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EDITORIAL 


Liebe Leser, 


mit der “Compute mit“-Ausgab 
1/88 wollen wir Ihnen erst ein- 
mal Frohe Weihnachten und ei- 
nen Guten Rutsch ins Neue 
Jahr wünschen. Damit es ein 
Frohes Neues Jahr für Sie als 
Compute-mir-Leser wird, wol- 
len wir von der Redaktion sor- 
gen. Wie? 


Ganz einfach! Indem wir Ihnen 
weiterhin reichlich Informatio- 
| nen zukommen lassen, die Ihren 
Computertypangehen. Das, was 
Sie wissen wollen, sollen Sie bei 
uns erfahren (lesen) und noch 


vieles mehr. 


Doch kommen wir zur aktuel- 
len Ausgabe, die Sie in Ihren 
Händen halten. Hier haben wir 
eine Masse an Informationen 





Nachrichten......:. 


Picture-Printer-Modul .......» sr 100: 


Dela-Nibbler ....... 
Prologic-Dos-Classic . 
Oskar 64... 2:22.00: 
Userport-Protector .. 
RS 232 Interface .... 
Messe-Bericht..... .. 


Software im Blickpunkt ............. 


ins Haus bekommen. Unter an- 
derem auch Joysticks, die wir 
einmal genau unter die Lupe ge- 
nommen haben: Was hat die 
Hobby & Elektronik Messe ge- 
bracht? Machen Sie sich ein Bild 
davon. Oskar sucht die "Com- 
pute mit“ - Redaktion auf. Le- 
sen Sie im Innenteil, was sich 
hinter diesem Namen verbirgt. 


Desweiteren sind natürlich wie- 
der wunderbare Spiele in Form 
von Listings vertreten, die Sie 
auch bestellen können. Also, al- 
Jes, was das Herz begehrt, fin- 
den Sie in dieser Ausgabe! 


Tearuas Bor ht 


Thomas Brandt 
(Chefredakteur) 





4 
4 


- 
L 
[} 
® 
[) 
- 
* 
® 
” 
= 
- 
“ 
2 
“ 
- 


[IE u vr ur SE Br SE Sr En u Bu Zu zu Zu zu) 
usa 


. 
PR.‘ 


„10 
1 
12 


[ ur vr Su Se Sr ze BE Se Bu Zu Zu Ze Zu zu 


[ur Due Sr Ser BE Br Br u SE u BE u Ze zu 2 





ALLES) 


Software-Service ..«» 
Weihnachtspakete ... 
Klartext-Tabelle ..... 
Leser- & Meckerecke 

Kleinanzeigen .....- 


Commodore 

Kupka-Kola (VC-20) . 
Pac (VC-20 + 8K7.. 
Checksummer (C-16) 


MC-Checksummer (C-16) 
Append (C-16/116/+4) ... 
15’er Puzzle (C-16/116/ +4) 
Invasion (C-16/116/ +4) 
Quadris (C-16/116/ +4) 
Directory-Help (C-64)...... rer 00. 


Auto-Start (C-64) ... 
Push II (C-64) .... +» 
Checksummer (C-64) 
Jack the Pac (C-64) .. 


Mission Germany (C-64) .. se. c cr. 


7 | Schneider 
Symbol Poker (464/664/6128) 
Hexkey (464/664/6128) ..... 
Print Pictures (464/664/6128) 


Windfall (464) ....-- 


E} 
® 
“ 
” 
“. 
“ 
- 
* 
® 
[3 
L 
- 
” 


Pr ur ur ur Sr ve Sr Br Br zu Ze BE BE zu 


Pu ur Var vr u SE SE Sur Sur BE GE SE Bu Ze | 


L) 
- 
"- 
” 
= 
® 
® 
- 
L) 
& 
” 


« 
- 
* 
® 
® 
® 
E 7 
m 
* 
® 


L 
[} 
. 
- 
® 
#* 
* 
a 
® 
[} 


[EL SE ve Sr Se EEE zu Su u 


* 
” 
* 
” 
. 
* 
” 
L) 
[3 
® 
“ 
[3 
“ 


Er vr ur BEE SE Sr Ze Br BE Zr Ze Ze zu Zu) 


aka rR Ten Beenne 


[Dur ou vu vr Sur Br SE BE SE SE BE Eu Zu zu; 


[ 
. 
“ 
. 
” 
” 
” 
* 
* 
= 
[} 
* 
- 
” 


” . 
L “ 
- * 
®* * 
.'% 
” ” 
” - 
“ E 7 


” 
* 
. 
- 
” 
> 
[} 
”- 


[mE Dur au Br BL SE SE SE SE Bu Br BE Zu zu 2 





IMPRESSUM 


“Compute mit" 

ISSN 0179-6720 

erschein; monatlich im 

Tronie-Verlag, Am Saad 35 

3448 Eschwege 

Tel: 05651/3090 11 

Yiitglied der Informationsgemeinschaft zur 
Feststellung der Verbreitung von Werbeträgern 
EN EVA 

Herausgeber: 

Axel Crede 

Redaktion: 


Chefredakteur: Thomas Brandt 
Redakteure: Frank Brall, Ottfried Schmidt, Mar- 
tina Strack, Michael Suck 


Gesamtherstellung: ' 


Druckhaus Dierichs Kassel, Frankfurter Str. 168, 
3560 Kassel 


BRETT 0 
Anfragen nicht an den Vertrieb oder Drucke- 
rei, sondern nur an den Verlag! 


* Vertrieb 


Inland (Groti-, Einzel und Bahnhofsbuchhandel} 
sowie Österreich und Schweiz: 

Verlagsunion 

6200 Wiesbaden 

Friedrich-Bergius-Str. % 

Telefon: 0612172665 
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Erscheinungsweise: 


Erstverkaufstag von “"Compure mit” jeweils Aline 
des Monats, 
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Urheberrecht! 


Alle in "Compure mit“ veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. Alle Recht, 
auch Übersetzungen, vorbehalten. 
Reproduktionen jeder Art (Fotakapien, Micro- 
film, Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen 
usw.) bedürfen der schriftlichen Genehmigung 
des Verlags. Alle veröffentlichte Software wurde 
von Mitarbeitern des Verlages oder von freien 
Mitarbeitern erstellt. 

Aus ihrer Veröffentlichung kann nicht geschlos- 
sen werden, daß die beschriebenen Lösungen und 
Bezeichnungen frei von Schurzrechten sind. 


Bezugspreis: 

Einzelheft 3,80 DM 

Abonnement: Inland 42,- DM im Jahr (12 Aus 
gaben} 

Ausland (Europa): 52,-- DM 

(Die bei uns zu beziehenden Datenträger sind im 
Bezugspreis des Heftes nicht eingeschlossen.) 
Programmierabteilung: 

Montag - Freitag von 14-16 Uhr 

Tel. (03651) 30913 


AlWaBai Sen 
Software-Service: Linda Sesar 





Autoren, Manuskripte: 

Der Verlag nimnat Manuskripte zur Veröffenti- 
chung gerne entgegen. 

Sollte keine andere Vereinbarung getroffen sein, 
so gehen wir davon aus, daß Sie mit einem Hono- 
var von 126,- DM pro abgedruckte Seite einver- 
standen sind. 

Bei Zusendung von Manuskripten und Software 
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung 
zum Abdruck und Versand der veröffentlichten 
Programme auf Datenträger. Alle Einsendungen 
müssen frei von Rechten Dritter sein. Dies muß 
mit der Unterschrift des Einsenders bestätigt 
werden. 


Gasnpure air 


Rücksendung erfolgt nur gegen Frsranung der 
Kosten, Zusendungen von Software zur Ver 
öffentlichung sollten folgendes enthalten: 

Kopierfähige Kassette oder Diskerte mit dem Pro- 
gramm {Computerbezeichnung nicht vergessen?) 
von Drucker erstelltes Listing (keine Schreib- 





maschinenlistings!), evil. Bildschirmfores oder . 


Hardcopies mit Demenstrationsbeispielen un 
ausführliche Programmbeschreibung (Erklärung 
der programmtechnischen Besonderheiten, Spie)- 
verlaufbeschreibung). Für eingesandte Pro- 
grammunterlagen kann keinerlei Haftung über- 
nommen werden. 


nn 
Anzeigenpreise: 

Bitte Mediaunterlagen anfordern. 
U 
Anzeigenrerwaltung: 

Anzeigenileiter: Harımur Wende 


Tronic-Verlag GmbH 

Am Stad 35, 3440 Eschwege 
Telefon: 05651/30011 
Telefax; 05651/30014 
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Kassette & 
Diskette zum Heft 


Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette 25,- DM 
Cowboy-Duell, Mover, Freß-Man, Jump Man, 
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rockerman, 
Comfort-List, Old- und Merge-Routine, 
Window-Manager, Softscroll 


Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,— DM 
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25,— DM 


Pac Man, Jäger des verlorenen Schatzes, Oil of 
"Texas, Mimi, Jäger der verlorenen Möhre, 
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16, 
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten, 
Key-Caller, Soundmachine 


Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,- DM 


Hardscroll, Frame-Set, Load/SaveSignal, 
Compüter-Kommunikation, Whitch, Super- 
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der 
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom, 
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge- 
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler 


Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1/? Diskette 25,- DM 
| Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen, 
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher- 
split 64K, Turbo-Tape, Rundenrechnungen, 


Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich 
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound 


Sonderheft 2/87 (Hett 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,- DM 


Trace, Window Ass, Single File Backup, 
Menügenerator, Print, Little Painter, Mac1, 
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch- 
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire 


Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,- DM 
Rocket Command, Flower-Power, WAR, 
Fang den Floh, Grabsteindorf, China-Clan, 


Basic-Extensicn, C-16 Emulator, Disk-Start, 
Multi-Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2, 


ji Basic-Find-Rourine, Checksummer (Basic), 


MC-Checksummer, REM-INV-Maker. 


Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-Y/Z Kassertre 30,- DM 
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 30,- DM 
MC-Checksummer, Merge, Window-Manager, 
Basic-Start, Move Frame, Checksummer, 
GETISETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldar, 


Super Breakout, Mastergolf, Voracious Eater, 
Banküberfall, Flottermanöver, Speed-Ball 


Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette 35,- DM 
Best.-Nr. CSOD.1/3 Diskette 35,— DM 
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi- 
tizer (Feil 1), Multi-Disk, WINDEF, Print- 
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super- 
basic +4, Diamond Flunter, Dooly, U-Jäger, 
Crazy Facıory, Das Weltspiel 


Bestellungen richten Sıe bitte an: 


Tronic-Verla 


- Postfach 870 - 3440 Eschwege 
oder telefonısch: (05651) 300 11 bis 19.00 Uh 


r 


Der Versand erfolet per Nachnahme 
LE 


oder Vorkasse (Sc Bar) 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle 
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie ältere 
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser 
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Höhe des Heftpreises alle Anleitungen 

für Sie, Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Hefte! 


Sormmputs mir 
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Programm: Pieture-Printer- 
Modul & Hardcopy-Modui 
System: C-64 

Preis: 99 & 39,95 Mark 
Hersteller & Bezugsquelle: Rex 
Datentechnik, Andreas König, 
Stresemannstr. 11, 5800 Hagen 1 


Gleich zwei Hardcopymodule 
von Rex Datentechnik warteten 
darauf, von uns getestet zu wer- 
den. Eines der beiden, das Picture- 
Printer-Modul, würde ich jedoch 
fast als ein wenig “antiquiert“ be- 
zeichnen, was noch nichts über 
die Qualitäten des Modules aussa- 
gen soll, da es schon ein gutes Jahr 
®yerweilen“ mußte, bis es gleich 
mit seinem Nachfolger in der Re- 
daktion “einflatterte*. Entwickelt 
wurde es von Elektro Schmitz, 
den Vertrieb übernimmt aber 
Rex-Datentechnik. 





Hingegen befindet 
Hardcopy-Modul, welches von 
Rex Datentechnik entwickelt und 
vertrieben wird, noch relativ kur- 
ze Zeit auf dem Markt. 
Die Aufgabe eines solchen Modu- 
les legt darin, von Grafiken oder 
Textbildschirmen auf Knopf- 
druck eine möglichst originalge- 
treue Hardcopy zu erstellen und 
die Grafiken für eigene Zwecke 
zu benutzen. Ich war natürlich 
espannt, was die beiden Module 
Bieten würden, da man ja schon 
öfters von “schwarzen Schafen“ 
bei solchen Hardwareangelegen- 





sich das 








heiten gehört hat (traf hier aber 
nicht zu). 

Laut Beipackzettel werden die 
beiden Module einfach bei ausge- 
schaltetem Rechner (sollte man 
sehr ernst nehmen, da er sonst 
vielleicht für längere Zeit “belei- 
digt“ ise und sich einfach nicht 
melden will} in den Expansions- 
port gesteckt. Bei beiden Modu- 
len erwies sich dies im Test als ein 
echter Kraftakt, da beide einfach 
nicht “reinwollten“. Erst nach 
längerem Biegen, Drücken und 
Geruckel konnte ich sie hierzu 
bewegen. Dies ist natürlich der 
Lebensdauer des Expansionportes 
und der des Computers nicht ge- 
rade dienlich, so daß zu hoffen 
bleibt, daß dieses Manko abge- 
stellt wird. 

Sobald die Grafik, die ausge- 
druckt werden soll, auf dem Bild- 


schirm erscheint, drückt'man den 
am Modul befindlichen Resetta- 
ster und aktiviert es damit. Sollte 
es passieren, daß die Grafik beim 
Betätigen des Knopfes verschwin- 
det, kann man mittels der Space- 
taste die verschiedenen Grafikbe- 
reiche des Computers durchsu- 
chen (spätestens nach dem 3 
Tastendruck sollte sie wieder auf- 
tauchen). Zeigt sich die Grafik 
nun auf dem Bildschirm in alter 
Schönheit, gelangt man über die 
Returntaste in das eigentliche Ar- 
beitsmenü. 

Bevor ich jedoch die einzelnen 





Funktionen beschreibe, möchte 
ich kurz auf die Fähigkeiten der 
beiden Module eingehen, die sich 


doch in einigen Punkten unter- 
scheiden. Das Picture-Printer-Mo- 
dul kann nur Grafiken und Text- 
bildschirme ausdrucken. Weder 
Sprites noch Rasterzeileninter- 
rupt-Effekte, die in den meisten 
Spielen benutzt werden, können 
von dem Modul auf das Papier ge- 
bracht werden. Anders verhält es 
sich mit dem zweiten Modul, das 
zusätzlich zu den Möglichkeiten 
des PP-Moduls auch noch Sprites 
(jedoch nur höchstens 8) mit aus- 
drucken kann. Doch auch hier ıst 
ist es nicht möglich, Rasterzeilen- 
interrupts zu verarbeiten. So 
kommt es häufiger vor, daß bei 
manchen Grafiken einiger Spiele 
nach Druck des “Magic Button“ 
z.B. plötzlich der untere Teil fehlt 
etc. 

Im Menü, das sich in beiden Fäl- 
len fast gleicht, kann man nun die 
Grafik abspeichern, andere Grafi- 
ken wieder einladen, die Grafik 
ausdrucken oder diese betrachten. 
Zum Abspeichern der Grafik, das 
sowohl auf Datasette als auch auf 
Diskette erfolgen kann, benutzen 
beideModule entwederdasDoodle 
oder das Koalaformat (die Wahl 
zwischen beiden Formaten läßt 
sich aber vom Benutzer nicht be- 
einflussen). Damit kann man dann 
die Grafik mit einem der beiden 
Zeichenprogramme (Doodle, Ko- 


Gompure nis 








alapad) “weiterverarbeiten“. Das 
Hardcopy-Modul ermöglicht es 
noch, die Sprites wahlweise mit 


abzuspeichern. 

Zum Laden gibt es nicht viel zu 
sagen, außer, daß nur Grafiken in 
den beiden genannten Formaten 
eingeladen werden können. Mit 
dem Hardcopy-Modul lassen sich 
die Grafiken auch mit Sprites wie- 
der einladen. 

im Druckmenü hat man die Wahl 
zwischn 7 verschiedenen 
Druckertypen (MPS 801 & Kom- 
patible, Panasonic & Epson, Ep- 
son mit Görlirz-Interface, Star & 
Kom., Melchers CP 80-X Siemens 
und Okimate 20 in Farbe). Im 
Gegensatz zum PP-Modul unter- 
scheidet das Hardcopymodul 
zwischen Druckern, die über ein 
serielles Kabei oder über die Ce- 
tronicsschnittstelle angesteuert 
werden. Trotzdem gab es im Test 
bei beiden Modulen keine Proble- 
me in puncto Anpassung an den 
Drucker. Nach der Wahl des 
Druckers erscheint dann die Gra- 
fik auf dem Bildschirm. Positiv ist 
beim PP-Modul eine Pfeilanzeige 
zu bewerten, die den momenta- 
nen Druckstand anzeigt. Leider 
gibt es diese Funktion bei dem an- 
deren Modul nicht. Vor dem Aus- 
druck muß man bei diesem Mo- 
dul auch erst eine knappe Minute 
warten, da noch einige Berech- 
nungen durchgeführt werden 
müssen. 
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Das Ergebnis einer farbigen 
Hardcopy auf Okimate 20 war in 
beiden Fällen überzeugend. Beim 
Gebrauch eines normalen Matrix- 
druckers, der logischerweise nicht 
ın Farbe drucken kann, werden 
die 16 möglichen Farben in ver- 
schiedene Grauraster umgesetzt. 
Die Hardcopy auf einem Epson- 
Drucker zeigte leichte Vorteile 
für das PP-Modul, da cs hier etwas 
klarer herauskam. Zwar benutzt 
das H.-Modul ein feineres Raster, 
was aber dennoch nicht zu einer 
Verbesserung des Druckergebnis- 
ses führte. Ein Manko bei Beiden 
Modulen ist, daß die Grafik nur 
im Din A5-Format ausgedruckt 
werden kann. Wünschenswert 


wären sicher auch noch andere 
Ausdruckgrößen gewesen. Der 
Druck kann jederzeit mittels der 
““ Taste unterbrochen werden. 
Nach Beendigung des Druckvor- 
ganges kommt man mit der Spa- 
cetaste in das Hauptmenü zurück. 
Der letzte Punkt (Grafik betrach- 
ten) gibt dem Anwender die Mög- 
lichkeit, einen “letzten Blick“ auf 
die Grafik zu werfen. Mit dem 
Hardcopy-Modul kann man auch 
noch die einzelnen Sprites über 
die Tasten 1-8 aus- bzw. anschal- 
ten. Leider ist es bei beiden Mo- 
dulen unmöglich, die Farben der 
Grafik zu modifizieren, um so ei- 
nen besseren Ausdruck der Grau- 
abstufungen zu ermöglichen. | 


Die Bedienung der Module wurde 
sehr komfortabel gestaltet und 
bietet auch einem Laien kaum 
Probleme. 
Fazit: Das Hardcopy-Modul 
schneidet im Vergleich zum 
Picture-Printer-Modul ein wenig 
besser ab. Trotzdem sind beide 
Module nicht gerade das Gelbe 
vom Ei, da z.B. nicht alle Grafi- 
ken ausgedruckt werden können. 
Kurios ist jedoch die Tatsache, 
aß das Picture-Printer-Modul, 
welches ja weniger Optionen als 
das Hardeopy-Modul bietet, 
mehr als doppelt so viel kostet 
(liegt vielleicht daran, da es nicht 
von Rex Datentechnik entwickelt 
wurde). Auf Grund des Preises ist 


report 


das Hardcopy-Modul, obwohl es 
nicht alles bietet, zum Kauf zu 
empfehlen. Vor dem Kauf würde 
ich jedoch das Angebot an sol- 
chen Modulen noch einmal genau 
durchforsten. 


Positiv: Beide sehr komfortabel, 
viele Drucker können angesteuert 
werden, relativ klarer Druck, 
Grafiken können weiterverarbei- 
tet werden 


Negativ: Schwierigkeiten beim 
Einstecken in den Userport, kei- 
ne Sprites (nur PPM) und Raster- 
zeileninterups, nur DIN 
AS5-Format, Farben können nicht 
modifiziert werden 
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Programm: Dela-Nibbler 
System: C-54 

Preis: 44,50 Mark 

Hersteller: Dela Elektronik, Maa- 
strichter Str. 23, 5000 Köln 


Edwin Moses dürfte wohl nicht 
nur jedem Leichtathletikfreund 
ein Begriff sein. Die 400m flach, 
seine Paradedisziplin, in der er 
schon mächtigabgesahnt hat, läuft 
er so um die 44 sec. Der Dela- 
Nibbler schafft die 40 Spuren 
flach in einer Zeit von gut 30 Se- 
kunden. Dabei kann nicht nur die 
Deutsche Leichtathletik ins 
Schwärmen geraten, sondern ich 


glaube, daß auch einige Compu-: 


terfreaks bei solchen Zeiten auf- 
horchen werden. Wenn ich an die 
“Kinderjahre“ des C-64 denke, wo 
man beim Kopieren einer Disket- 
te (damals waren nur 35 Spuren 
bekannt) noch in Ruhe einen Kaf- 
fee aufbrühen konnte, bis man die 
Diskette wechseln mußte, kommt 
man jetzt kaum mit dem Disket- 
tenwechsel nach. Die derzeit be- 
sten Kopierprogramme arbeiten 
fast alle nach dem Burstprinzip, 
d.h. ein Track wird in einer Um- 
drehung Byte für Byte eingelesen 
und nicht wie früher Sektorweise, 
Das Problem des Burstprinzips 
ist, da auf Grund der 2k Floppy- 
ram eine Spur (eine Spur umfaßt 
kouapp Sk) sofort zum Computer 
übertragen werden muß, daß der 
Speicherplatz im Floppyraum 
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nicht ausreichend ist. Hier reicht 
die serielle Busübertragung (Bit 
für Bit) nicht mehr aus, da die 
Übertragungsrate viel zu langsam 
wäre. Abhilfe schafft hier die pa- 
rallele Übertragung, die die Daten 
Byteweise “hinüberdudelt“, Dazu 
braucht man aber ein paralleles 
Kabel (wie bei Speeddos, Dolphin 
Dos etc.). 

Bei meinem Test war ich natür- 
lich gespannt, wie der Dela- 


Nibbler ım ‚Vergleich mit seinem | 


schon fast legendären und damals 


sicher bahnbrechenden Vorbild 


"Burst Nibbler, den Eurosystems 


schon in der Version 1.8. anbietet, : 
abschneiden würde. 

Kurz: Ich muß mich schon *schä- 
men“ zu sagen, daß die Read Er- 
rors 20-29, Sync-Fallen, Spuren 
1-41,5 inklusive Halftracks oder 


“ weitere kleinere “Bosheiten“ für 


dieses Programm kein Problem 
sind. Hierzu ist keine besondere 
Einstellung notwendig. Anders 
verhält es sich bei Fattracks, 
Speedwechseln innerhalb einer 
Spur und der sogenannten 'T'rack- 
synchronisation. Einerseits muß 
man ein korrekt justiertes Lauf- 
werk besitzen, da diese neueren 
Schutzmethoden sehr exakt arbei- 
ten, und andererseits ist die Vor- 
einstellung zu ändern. Alle Krite- 
rien wie Start-Endtrack, Identify- 
Byte, Speed etc, lassen sich ein- 
fach, je nach Bedarf, umändern. 
Im praktischen Test zeigte sich 





der Nibbler in bester Verfassung: 
Er kopierte einfach alles und das 
in einer weltrekordverdächtigen 
Zeit. Seinem “großen Bruder“ 
Burst Nibbler steht er in nichts 
nach. Lediglich sich selbst kopiert 
er nicht (wäre auch verwunder- 
lich). Auch Burstnibbler zeigte 
hier seine Schwächen, was aber 
auf einen ähnlichen Kopierschutz 
(Absprache ?1?) zurückzuführen 
ist. 

Fazit: Wer noch keinen Nibbler 
besitzt und sich einen zulegen 
möchte, ist eigentlich sehr gut mit 
Dela-Nibbler beraten, da dieser 
sich auf Grund der Geschwindig- 
keit von seinem holländischen 
Vorgänger abhebt. Zum Kauf ist 


Sompyurs air 





also auch wegen des günstigen 
Preises zu raten. Bleibt abzuwar- 
ter, ob Eurosystems vor Weih- 
nachten vielleicht noch einen 
neuen “Cracker“ auf den Markt 
bringt (Zuzutrauen wäre es ihnen 
ja). Den Softwarehäusern müßten 
bei solch schwerem “Geschütz“ 
auf jeden Fall die Haare zu Berge 
stehen, denn die Gefahr des *Miß- 
brauchs“, sprich Raubkopien, ist 
natürlich gegeben (ist doch klar, 
daß dies strafbar ist, oder?) 


Positiv: Leistungsfähiges Kopier- 
programm, das die meiste “Pro- 
tective Software“ kopiert, schnel- 
le Kopierzeit. 


Negativ: Koptert sich nicht selbst 
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Machen Sie Ihrer Floppy Seiner 





Floppyspeed hoch 65 


Greift tief in die Tasche,es lohnt 
sich! 


Programm: Prologie-Dos-Classie. 
System: C=64, PC 128, SX 64 
mit VO 1541, OC 118 

Preis: 286 DM, Low-cost-Version 
186 DM 

Hersteller; Jann Datentechnik, 
Kaiserin-Augusta-Straße 13.1000 
Berlin 1, Tel. 0 30/7 52 5978 0.7 
52 50 11 

Bezugsquelle: Rex Datentechnik, 
Stresemannstr. 11, 5800 Hagen 1, 
Tel. 0 23 31/3 27 34 0. 169 79 


Endlich komme ich in den Ge- 
nuß, Euch Prologie-Dos-Classic, 
einen der schnellsten Speeder der 
Welt, vorzustellen. 





Man unterscheidet zwischen der 
Normal- und der Low-cost-Ver- 
sion. Die Normalversion besteht 
aus zwei Platinen. Die erste wird 
in den Memory-Expansionsport 
am C=64 gesteckt, von da aus 
führt ein Paralellkabel in die 
zweite Platine, die auf den Sockel 
des in der Floppy entfernten 6502 


gesteckt wird, der wiederum auf. 


die Platine zugesteckt wird. 


Bei der Low-cost-Version wird 
das Ganze start in den Expansions- 
port in den Userport gesteckt, 
Das Kerna-ROM muß deshalb 


gewechselt werden, sonst müßte 





z.B. auf Exos verzichter werden. 
Bei beiden Versionen wird zusätz- 
lich ein alter Chip in der Floppy 
gegen einen neuen, schnelleren 
ausgetauscht, Der alte würde si- 
cher bei der Geschwindigkeit ver- 
dampfen. 


"Außerdem sieht man an der grü- 
nen Leuchtdiode der Floppy, ob 
Pr.Dos roch aktiv ist, sie blinkt 
beim Laden mir. 


Zu den Daten: Nach Hersteller- 
angaben lädt Pr.Dos 65 * schnel- 
ler (ein von mir ausgeführter Test 
unten). 


Save und Verify sind 30 * schneller 


Pr.Dos ıst 100% 
durch DIPschalter. 


Formatiert in 12 sec. 


Das System ist softwaremäßig 
umschaltbar zwischen 864 und 
743 Blocks. Auf die 749 Blocks 
kann nur unter Pr.Dos zugegrif- 
fen werden. Die Floppy rattert 
nicht (Bei meinern Test war an- 
stelle des Ratterns ein kleiner 
Knack zu hören, wie es eigentlich 
sein müßte). 


In der Anleitung steht, es sei ein 
Einplatinensystem, es sind aber 
zwei. In der Anleitung steht löt- 
frei, es muß aber doch kurz ein 
kleines blaues Kabel am 6519 (Pin 
28) im Computer angelötet wer- 
den und mit der Platine im Ex- 


abschaltbar. 


pansionsport verbunden werden. 
Der Einbau ist mittelschwer, oh- 
ne jegliche Erfahrung sollte man 


es lieber von einem Fachmann 
machen lassen. 

Die Anleitung ist erwas undurch- 
sichtig, Ihr müßt sie sehr genau le- 
sen. Glaubt nicht, bei = Nor- 
malversion den Computer nicht 
aufschrauben zu müssen. Ihr 
müßt auch unter dem Thema 
’Finbau in den Computer’ auf- 
merksam nachlesen. Ein zweiter 
Punkt wäre, daß die Fxpansions- 
port-Platine kein Gehäuse hat, 
seit dem Einbau von Pr.Dos 
hängt sich der Computer beim 
Einschalten der Zimmerbeleuch- 
tung (Leuchtstoffllampe), so ko- 
misch es auch immer klingen 
mag, auf. Für Abschirmung bin 
ich kein Fachmann, ich aber glau- 
be, daß ein Gehäuse angebracht 
wäre. Ein weiterer Ärger ist, daß 
kein Modul, trotz durchgeschleif- 
tem Expansionsport einzusetzen 
ist, er ist falsch angebracht. Nur 
’rche Modulplatinen hätten 
Platz. Seht Euch das bitte auf den 
Fotos an. 

Nun der Hauptteil meines Tests: 
Welches Spiel läuft, welches 
nicht? Hierbei verwende ich 
ORIGINALE und zur ORIGI- 
NALE!! ; 

(Stern (*) bedeutet: Spiet schaltet 
Pr.Dos ab und lädt mit eigener 
Laderovtine). 


“ Spiel Ladezeit 


Supermann 11 sec. 
The Newsroom 17 sec. 
Winter Games 9 sec. 





Goonies Geht nicht 

Fıst II Geht nicht 
International Karate 19 sec. 
Space Invasion 7 sec. 
Uridium * 22 sec. 

Mission Elevator 13 sec. 
Paperboy 13 sec. 

Antiriad * 32 sec. 

Super Cycle * 46 sec. 

Back to the Future 10 sec. 
Little Computer People 23 sec. 
Ghost and Goblins 12 sec. 
Yie-Ar-Kung-Fu Geht nicht 
Nemesis 18 sec. 

Operation Honkong 7 sec. 
Pastfinder 15 sec. 
Ghostbusters * 44 sec. 
Koronis Rift *. 47 sec. 
Karateka 24 sec. 

Mutants * 24 sec, 
Spindizzy * 51 sec. 

Tıme Tunnel Geht nicht 
Erdlos 14 sec. 

Mission X-14 14 sec. 
Textomat + 12 sec, 
Fairlight Geht nicht 

Flite 14 sec. 

Goes * 13 sec. 


Biocktest von savegespeicherten 
Programmen: 
40 Blocks in 1.8 sec. 
80 Blocks in 2.0 sec. 
120 Blocks in 2.9 sec. 
169 Blocks in 4.4 sec. 
200 Blocks in 4.9 sec. 





Sompurs mir 
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Bei Wintergames muß beim La- 
den der zweiten Seite das Dos ab- 
geschaltet werden. Alle Angaben 
sind ohne Pistole. 

Sie verstehen sich in Ca.-Angaben. 


Jetzt anschnallen und starten, die 
Geschwindigkeit haut Euch vom 
Hocker, viel Speed und Spaß. 
Positiv: 


— Urheimlich hohe Geschwin- 


digkeit 

- Kein Rattern 

— Reset 

- Sondertastenbelegung 

- Viele Sonderbefehle, auch für 
Profis 

- Üopierprogramme werden 
mitgeliefert 

— Betrieb mit zwei Laufwerken 
möglich 

- Old-Funktion 


- Viele Feinheiten für 
Centronics-Drucker 

- 100% abschaltbar 

— Bessere Benutzung der Disket- 
te (749 Blocks) 


Negativ: 

- Anleitung erwas undurch- 
sichtig 

- Etwas teuer 

— Mirtelschwerer Einbau 


report. 


- Kein Gehäuse 

— Beim Einbau in eine zweite 
Floppy wird Resettaster durch 
den Paralelikabelstecker einge- 
klemmt. 

- Beim Einbau in eine 2. Flop- 
py muß zusätzlich ein 186 
DM teures Set gekauft: wer- 
den. (Dies ist meiner Ansicht 
nach nicht die Low-cost- 
Version) 





OSKAR 64 - Commodore 64 
wird zum Öszilloskop 


OSKAR 64 nennt sich ein neues 
Produkt der Firma Rex Daten- 
technik, Diese Zusatzplatine 
macht aus dem C64 oder C128 
ein echtes Speicheroszilloskop 
mit fantastischen Eigenschaften. 
Das Gerät, welches aus einer Pla- 
tine sowie einer darauf montier- 
ten Frontplatte besteht, wird le- 
diglich auf den USER-PORT auf- 
gesteckt. Nachdem die Software 
von Diskette gebootet wurde, ist 
das Oszilloskop betriebsbereit. 
OSKAR 64 karın im wesentlichen 
in 5 verschiedenen Betriebsmodis 
verwendet werden: 


1. DIRECT 
in dieser Betriebsart wird ständig 

messen und das Meßergebnis 
aufend am Bildschirm aktuali- 
siert. (Echtzeit-Betrieb) 


2. STORING 
Ein umfangreicher Speichermo- 
dus zur kompletten Bearbeitung 


und Analyse der Meßkurven. 


3. 2 TRACE 

Hier wird ein Zweikanal-Oszil- 
loskop mit optischer Signaltren- 
nung in der oberen und unteren 
Bildschirmhälfte, simuliert. (Spei- 


chermessungen) 


4. LOGIC-ANALYSER 

In dieser Betriebsart können 8 
verschiedene Lokik-Signale gleich- 
zeitig am Bildschirm überwacht 
werden. Diese Betriebsart ist in 


Echtzeit oder im Speicherbetrieb 
möglich. 
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5. VU-METER 
Ein analoges Voltmeter mit Zei- 
gerdarstellung sowie Digitalanzei- 


ge. 


Bis auf wenige Ausnahmen wer- 
den die einzelnen Funktionen so- 
wie alle erforderlichen Parameter- 
änderungen durch Funktionsta- 
sten am Computer vorgewählt. 
Lediglich die Y-Position des Kat- 
hodenstrahl, DC/AC Umschal- 
tung und die Empfindlichkeit 
werden an der Zusatzplatine 
selbst angewählt. Die Eingangs- 
ernpfindlichkeit kann von 0,1 bis 


5009 Volt in 12 Stufen gewählt‘ 


werden. Der Eingangswiderstand 
ist mit 2 MegaOhm sehr hoch an- 
gelegt, wodurch das zu messende 
Gerät wenig belastet wird. Ver- 
wendet man zum Testen kein ab- 
geschirmtes Kabel, so kommt es 
durch den enormen Eingangswi- 
derstand zu Hochfrequenz-Stö- 
rungen. Dies ist allerdings normal 
und zeigt lediglich, daß das Gerät 
voll funktionstüchtig ist, Die Zeit 
für die Triggerung kann beim 
Computer zwischen 30 Mikro Se- 
kunden bis zu 5000 Sekunden in 
32 Schritten eingestellt “werden, 
Zu beachten ist hier, daß die 
kleinste Zeit von 30 Mikro-Sekun- 
den im Vergleich zu echten Oszil- 
loskopen noch relativ groß aus- 
fälle. Fs ist allerdings verständlich, 
daß der Computer sowie auch der 
verwendete analoge Schaltkreis 
nicht für Zeiten wie 0,3 Mikro Se- 
kunden gebaut wurde. Möchte 
man allerdings keine Hochfre- 
quenzen über 30 khz messen, so 
eignet sich dieser Hardwarezusatz 
allemal. Im anderen Fall sollte 
man vielleicht doch daran denken, 
sich ein echtes Ozilloskop, wel- 


che heute auch nicht mehr allzu- 
viel kosten, zuzulegen. 
Ein Vorteil der Zusatzplatine be- 


ren, wodurch sich nicht selten eı- 
ne Energiesparmaßnahme einler 


ten läßt, 





steht jedoch in der höchsten Trig- 
gerzeit von 5000 Sekunden. Wählt 
man diese Zeit an, so sollte man 
sich nicht wundern, daß die erste 
Zeit überhaupt nichts passiert, 
denn der Rechner führt jetzt erst 
jede 1 1/2 Stunde (genauer 50C0 
Sekunden} eine Messung aus. Der 
Bastler wird sich jetzt vielleicht 
fragen, was man mit einer solchen 
Zeit anfangen kann. Die Antwort 
ist relativ. einfach. Über eine sol- 
che Zeit lassen sich Messungen 
oder Ereignisse festhalten, auf die 
man sonst nur sehr zufällig stößt. 
Ein simples Beispiel: Man könnte 
das Meßsgerät an die Heizung ei- 
nes Aquariums anschließen. Nach 
einigen Stunden erhält man so ei- 
ne Meßkurve, die genau wieder- 
spiegelt, wann die Heizung ein- 
und wann sie wieder ausgeschaltet 
wurde. Auch andere. Verbraucher 
lassen sich somit genau analysie- 


Compurs anlr 





Neben dieser Messung ist die Zu- 
satzplatine sogar in der Lage, meh- 
rere Verbraucher gleichzeitig zu 
überwachen oder auch mehrere 
Kurven auf Diskette abzusper- 
chern. Spätere Analysen lassen 
sich auf diese Weise ohne Proble- 
me erstellen. Alle diese Möglich- 
keiten fallen natürlich bei einem 
normalen Oszilloskop weg, es sei 
denn, Sie beobachten tagelang 
den Bildschirm. 

Diese Möglichkeiten werden 
noch gesteigert, indem man ein 
externes Triggersignal an die Pla- 
tine anlegt. Allerdings kennt diese 
Tricks auch der Besitzer eines 
echten Oszilloskops. Vorteilhaft 
dürfte der schon erwähnte Logic- 
Analizer bieten. Über 8 getrennte 
Eingänge der Zusatzplatine lassen 
sich somit 8 verschiedene Geräte 


bzw. Signale gleichzeitig auf Ihren 


Zustand prüten. Besonders wich- 
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tig ist hier die Eigenschaft, daß al- 


le Meßergebnisse übereinander 





dargestellt werden. Auf diese 
Weise Hißt sich schnell erkennen, 


mitteln sowie auch digit 


in welchem “Verhältnis die Sig- 
nale zueinander stehen bzw. ar- 
beiten. Auch diese Messung läßt 
sich von den meisten Oszillosko- 
pen nur über recht teure Zusatz- 


geräte erreichen. Ahnlich sieht es 


auch mit der Zweikanal-Simula- 
tion aus, auch dies läßt sich oft 
nur über Zusatzgeräte erreichen. 


Erwähnen möchte ich noch ein- 


' mal die eingebaute Spannungs- 


messung. Zwar läßt sich eine sol- 
che Messung auch mit herkömm- 
lichen Oszilloskopen erreichen, 
allerdings muß man hier in der 
Regel mit der Rasterskala etwas 
rechnen. Bei dieser Zusatzplatine 
läßt sich die Spannung digital er- 
anzei- 
gen, Die analoge Anzeige ist zwar 
ein. programmtechnisch schöner 


Effekt, hätte jedoch auch wegge- 
lassen werden können. 


Alles in allem handelt es sich bei 
dieser Hardwareerweiterung um 
ein durchaus nützliches Gerät, 
welches sogar in vielen Punkten 
dem echten Oszilloskop überle- 
gen ist, Da es jedoch beı der Ge- 
nauigkeit sowie bei schnellen 
Messungen Grenzen gibt, sollte 
man sich vor dem Kauf überlegen 
was man eigentlich messen möch- 
te. Bei einem Preis von 248 DM 
bietet diese Erweiterung sehr viel 
und ist deshalb durchaus empfeh- 
lenswert. 


Frank Brall 


Bezugsquelle: Andreas König 
electronic, Stresemannstraßße 11, 
5800 Hagen 1, Tel. 02331/16979 








Gefahrloses Basteln 
am UÜserport 


Eines der größten Vorteile des 
C64 oder auch C128 besteht dar- 
in, daß beide Computer einen so- 
genannten Ueser-Port besitzen, 
Wie aus der Bezeichnung User- 
Port schon zu entnehmen ist, 
handelt es sich hier um einen Da- 


tenport für die universelle An- | 


wendung. Dies bedeutet, daß die 


acht Datenleitungen sowie die, 


beiden Flankeneingänge frei von 
Bastlern verwendet werden kön- 
nen. So läßt sich beispielsweise 
über den User-Port eine komplet- 
te Eisenbahnanlage, ein Modem, 
ein Roboter, ein Musikinstru- 
ment oder ähnliches vom Com- 
puter steuern. Flier sind dem kre- 
ativen Bastler eigentlich kaum 
Grenzen gesetzt. Da sich der User 
Port auch als Eingang betreiben 
läßt, kann der Computer auch als 
Meßinstrument betrieben wer- 
den. Durch einige Zusatzbauteile 
läßt sich so ein preiswertes Digı- 
talmeßgerät aufbauen. Durch die 
beiden Plankereingänge Kißt sich 
beispielsweise auch ein oft benö- 
tigter Frequenzzähler aufbauen, 
ohne daß ein größerer Kostenauf- 
wand entsteht. Als letztes möchte 





ich noch die Möglichkeit erwäh- 
nen, ein echtes Oszilloskop aufzu- 
bauen, jasogar ein teures Speicher- 
oszilloskop könnte über ein wenig 
Hardware ersetzt werden. 


Basteln ohne Rauchzeichen! 


dung, wie Sie sehr oft auftritt, 


kann den Baustein schnell ins Jen- . 


seits schicken. 
Um diese Probleme zu vermeiden, 
bietet die Firma Rex Datentech- 





In der Praxis ist es jedoch nicht zu 
umgehen, daß erst einmal vor- 
sichtig an dem Port experimen- 
tiert werden muß. Der Baustein 
des Rechners, welcher den User 
Port kontrolliert, ist leider nicht 
gerade sehr robust, so daß eine 
kurze Spannungsspitze schnell 
zur Zerstörung des Bausteins 
führt. Auch eine statische Aufla- 


nik seit einiger Zeit den sogenann- 
ten USERPORT-PROTECTOR 
an. Unter dieser Bezeichmung ver- 
steckt sich ein Modui, welches auf 
den. USER-PORT aufgesteckt 
wird. Natürlich gehen dadurch 
nicht die Leitungen verloren, 
denn der Port wird über eine ein- 
gebaute Platine vollständig nach 
hinten durchgeschleift. 





Natürlich wollte ich genau wissen, 





was sich hinter diesem Modulge- 


häuse versteckt, und habe kurzer- 


hand das Modul: geöffnet. Wie. 


nicht anders zu erwarten, besteht 
das Modul lediglich aus Dioden 
und Widerständen. Ganze 16 Dio- 
den und 16 Widerstände sowie 


ein Kondensator sorgen dafür, :-, 
daß eine versehentlich angelegte - 


Spannung nicht allzu großen Scha- 
den anrichten kann. Die Dioden 
sind so geschaltet, daß der Strom 


nur nach außen ee werden _ 


kann. Die parallelgeschalteten 
Widerstände sorgen schließlich 
dafür, daß der Port weiterhin für 
die Ein- und Ausgabe verwendet 
werden kann. 


Nach meiner Meinung handelt es 
sich bei diesem Modul, gerade für 
den unerfahreneren Bastler, um 
eine empfehlenswerte Anschaf- 
fung. Leider ist der Preis mit 
59.95 DM nach meiner Meinung, 
angesichts der einfachen Hardwa- 
re, zu hoch angesetzt. Aber $ı- 
cherheit hat nun mal ihren Preis, 


Frank Brall 


Bezugsquelle: Rex Datentechnik, 
Andreas König electronic, 
Stresemannstraße 11, 

5800 Hagen 1 
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C-64/128 
Rowly /Joe/Look Sharp / Deatly Mission / 
Stonage Comic / Turbo Racer 


Kass.: WCK 1/87 Disk: WCD 1787 


C-16/116/ +4 
Memory / Quadrato / Hyper Space (+64K) 
/ Spacetrader / "Iron / Crazy Worm 


19,50 DM 





Kass.: WOK 1/87_ Disk: WOD 1787 


VC20+3K 
Saigon / Race-Driver / Titan / Space Labo- 
ratory / Hot Food / Ufo Destroyer 


19,50 DM 


Kass.: WVR 1/87 19,50 DM 
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* DAS NÄCHSTE WEIHNACHTSFEST KOMMT BESTIMMT x 


Spectrum 48K 
Senso Plus / Superwail / Tenseits von An- 
dromeda / Oswald / Alien Command / 


Goldrunner 
Kass.: WSK 1/87 


TI 99 + Ex-Basic 
Biathlon / Square-Painter / Jumping Miner 
/ Hugo / Crazy Cowboy / Trees, 
Tomp 
Kass.: WTK 1/87 


Schneider 464/664/6128 

Red Alert / Procon-Delta / Orbit-Chicane / 
Hospital / Flower of Venus / Shooting 
Kass.: WSRK 1787 19,50 DM Disk: WSRD 1/87 24,30 DM 


19,50 DM 





19,50 DM 








Gommpurs in 





Atari (800 X1/130 XE) 

Moon Patrool / Biene Maja / Cavern 
Death / Masterblazer / Kampfstern Gala 
tika / Grisu 


Kass.: WIK 1/87 Disk: WID 1/97 19,501 





Apple (Europlus und Kompatible) 
Snackimacy / Sub-Artack / Enemy-Attach 
Front Fighter / Mariner V / Tontaube 
schießen 


Disk: WAD 1/87 19,50 1 
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Modem oder Akkustikkoppler 
am C64 oder C128 


RS 232 Interface für Commo- 
dore 


Eines der faszinierendsten The- 
men unserer Zeit ist sicherlich das 
“Hacken“ mit Akkustikkoppler 
oder Modem. Mittlerweile gibt es 
allein in Deutschland Hunderte 
von Mailboxen, die nur darauf 
warten, daß die Hacker diese an- 
wählen. Auf diese Weise lassen 
sich Programme oder aktuelle In- 
formationen schnell und einfach 
per Telefon abrufen. Mittlerweile 
gibt es sogar einige Mailboxen, die 
neben Leserbriefen, Informatio- 
nen, Witzen und dem üblichen 
auch noch Grafiken übertragen. 
Es ist einfach fantastisch, wenn 
man vor dem Rechner sitzt und 
der Text oder die Grafik wie von 
Geisterhand auf dem Bildschirm 
erscheint. Auch der Nachteil mit 
den hohen Telefonkosten hält 
sich mittlerweile in Grenzen, da 
die Mailboxen inzwischen recht 
flächendeckend verteilt sind. Auf 
diese Weise hat fast jeder Hacker 
seine lokale Lieblings Mailbox. 

Da gerade der C64 sehr weit ver- 
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breitet ist, und mittlerweile auch 
sehr günstig zu haben ist, stellt er 
eigentlich den idealen Hlacker- 
Computer dar. Dem entgegen 
kommt die Eigenschaft, dal die 

ser Rechner eine R5232 Schnitt- 
stelle im Betriebssystem integriert 
hat. Der einzige Nachteil besteht 
jedoch darin, GB der C64 die Sig- 
nale über den User Port heraus 
führt. Der User Port ist nämlich 
nicht in der Lage, die erforderli- 
chen Spannungen von +12 und 
-12 Volt zu erzeugen. Aus diesem 
Grund bietet die Firma Rex Da- 
tentechnik seit einiger Zeit ein RS 
232 Interface für den C64 an. Wie 
bei fast allen Produkten von Rex 
Datentechnik handek es sich hier 
um ein Modul, welches in den 
User Port eingesteckt wird. Am 
hinteren Ende des Moduls wer- 
den die genormten RS 232 Signale 
über eine genormre 25-polige Sub- 
D-Buchse herausgeführt. Auf die- 
se Weise lassen sich praktisch alle 
gängigen Akkustikkoppler, wie 
sie beispielsweise auch beim PC 
verwendet werden, ohne Adapter 
an den C64 anschließen. Ein zu- 
sätzliches Netzgerät oder eine an- 
dere Spannungsquele ist nicht er- 
forderlich, da die Spannung über 
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eine spezielle Elektronik erzeugt 
wird, Natürlich läßt sich dieses 
Modul auch dazu verwenden, Da- 
ten vom C64 zum PC oder umge- 


kehrt zu übertragen, was mittler- 


weile oft gewünscht wird. im 
Test ließ sich das Interface ohne 
Probleme mit jedem handelsübli- 
chen Terminalprogramm betrei- 
ben. Schade ist nur, daß die Soft- 
ware nicht mit dem Modul mitge- 
liefert wird, 





Das Modul kostet ca. 70,-DM und 
ist bei folgender Adresse erhält- 


lich: 


Rex Datentechnik, 
Andreas König electronic, 
Stresemannstraße 11, 
5800 Flagen i 


Frank Brall 
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Die Hobby + Elektronik-Messe 
in Stuttgart kann wohl als großer 
Erfolg gewertet werden. Noch 
nie war. diese Messe so gut besucht 
wie in diesem Jahr. Noch nie war 
das Angebot so groß wie in die- 
sem Jahr. 


Gerade in Sachen Computer war 
dass Angebot geradezu er- 


drückend. Der Besucher hatte die. 


Qual der Wahl. Meist konnte 
nicht alles auf Anhieb verarbeitet 
werden, so daß sich die meisten 
Besucher auf eine Dauerkarte 
stürzten, um an mehreren Tagen 
in dem Messetrubei das zu finden, 
was Sie schon seit längerer Zeit 
suchen, 

Doch neben dem riesigen Kaufan- 
gebot konnten gerade die Infor- 
mationsstände die Aufmerksam- 
keit auf sich lenken. Unter ande- 





Atari® alle Typen, 













durch Microschalter 


1188 


' Feuer frei: 


Muilti-Function Joystick 


passend für viele Computersysteme: 


Commodore® VC20, C-64, 128PC, Amiga 
(C-16/116/plus4 mit Adapter) 


® besonders feinfühlige Steuerung 


® zusätzlich 2 integrierte Paddle 
# Auto-Fire stufenlos einstellbar 


report. 


rem der Sonderschauteil “Com- 
puter in der Schule“ konnte mit 
reichhaltigen Informationen, ge- 
rade für Lehrer, aufwarten. Hier 
wurden auch die neuesten Model- 
le und ihre Möglichkeiten dem 
Computer-Kunden näher ge- 
bracht. Gelegentliche Vorträge ın 
einem abgesonderten Raum un- 
terstrichen die Bemühungen, dem 
Besucher die Distanz zu den my- 
steriösen Computern zu nehmen. 
Auf einfache Art und Weise wur- 
de der Computer dem Interessier- 
ten näher gebracht. Die fachliche 
Beratung vermittelte das Gefühl, 
dem Computer nur richtig enige- 
getreten zu müssen, um die Scheu 
vor der neuen Technik zu verlie- 
ren. Selbst schon versierte 
Computer-Leute mußten teilwei- 
se feststellen, daß Sie bei weitem 
noch nicht alle Möglichkeiten Th- 


res Computers in Erfahrung ge- 
bracht haben. 
Am Ende bleibt die Feststellung, 








Postanwelsung) oder Nachnahme 
Ausland nur gegen Vorkasse 
oder telefonisch unter der Rufnummer 


(05651) 300 11 


arg 


” 


® extra große Feuertasten 

“ stabiles Metallgehäuse 

© extra langes Anschlußkabel 
® super günstiger Preis 


Sampurs ir 


daß dem Besucher wirklich sehr 
viel geboten wurde. Mal schen, 
was das-nächste Jahr bringt! 


er Profi-Stick 


Bestellungen schriftiich per Vorkasse (Bargeld, Scheck, 
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Software im Blickpunkt 





Wie schön, daß man sich wenig- 
stens in der Spielszene auf alte Be- 
kannte verlasse kann! Gremlin 
beschert uns nämlich schon in der 
vorweihnachtlichen Zeit die Fort- 
setzung eines der beliebtesten Ga- 
mes des letzten Jahres. Denn er ist 
wieder da, der ausgeflippte Teena- 
ger der Dritten Art: Jack the Nip- 
per! Hinter dem monumentalen 
Namen JACk THE NIPPER II 
IN COCONUT CAPERS ver- 
birgt sich dann auch ein würdiger 
Nachfolger, der dem ersten Teil 
dieses sinnigen Spiels in nichts 
nachsteht. Wie zu erwarten war, 
durfte unser frühpubertärer Leh- 
rerschreck Jack nach den Aus- 
schreitungen im ersten Teil nicht 
mehr auf der Schule weilen und 
wurde sogar des Landes verwie- 
sen. Also packten seine Eltern die 
Koffer und nahmen jack samt 
Windeln mit. Der boshafte Bur- 
sche hatte aber keinen Bock auf 
Australien, so daß er kurzerhand 
init der Windel aus dem Flugzeug 
und in den Dschungel sprang, Da 
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die ganze Familie geistig nicht 
ganz da zu sein scheint, stürzte 
der Papi auch noch hinterher, um 
seinen Sprößling wieder einzufan- 
gen. Somit sind wir beim Game 
selbst, denn jeızt geht’s darum, 
möglichst viele Punkte zu holen, 
einige Geheimnisse zu enträtseln 
und viel Unsinn anzustellen. Na- 
türlich darf man dabei dem Papi 
nicht in die Arme laufen, denn 
sonst geht’s an die Windeln. Er- 
staunt mußte ich feststellen, daß 
sich die C-64-Version teilweise er- 
heblich vonderSchneider-Fassung 
unterscheidet, Dies betrifft nicht 
nur die Grafik oder den Sound, 
sondern auch ganz besonders das 
Gameplay selbst. 


Zunächst einmal startet man 
beim Commodore immer an der- 
selben Stelle, während der Schnei- 
der zufällig Screens auswählt. Un- 
ser Hield befindet sich dabei ın ei- 
ner Ansammlung von Gängen 
und Wegen im Geröll, das ganz 
und gar nicht nach Dschungel 
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aussieht. Läuft. der gute Jack aber 
ein bißchen in der Gegend her- 
um, so trifft er dann doch auf 
Dschungeltypisches: Hohe Bäu- 
me laden zum Rlettern ein, Ele- 
fanten versperren den Weg, und 
einige schwarze Ureinwohner 
machen Jack das Leben schwer. 
Der Sound ist dabei sehr dezent 
und paßt super zum Spiel, auch 
wenn er keine allzu langen Melo- 
dien aufweist. Gut gefallen hat 
mir auch die Grafik. Sie ist zwar 
nicht allzu üppig, vermittelt aber 
ein. gutes Spielfeeling. Als beson- 
deren Gag gibt es noch durikle 
Gänge, bei denen der Spieler nur 
noch die Gesichtsumrisse von 
Jack sieht, der passenderweise eı- 
ne Kerze in der Hand hält. 


Innerhalb des riesigen Dschungel- 
Labyrinths gibt es natürlich noch 
einige Gegenstände, die aber nur 
bei den richtigen Figuren ihre 
Wirkung zeigen. Insgesamt zwei 
Gegenstände können gleichzeitig 
getragen werden, wobei die Bal- 


KIT WORT! 


GSampure mir 





lersymbole natürlich immer ver- 
wendbar sind, aber nach einer be- 
stimmten Anzahl von Schüssen 
wieder verschwinden. Die Anlei- 
tung läßt sich nicht näher darüber 
aus, welche Rätsel eigentlich ge- 
löst werden können (oder müs- 


- sen). Da hilft nur wildes Probie- 


ren und viel Spielen, will man die 
Bedeutung der einzelnen Gegen- 
stände erkennen. Allerdings weist 
der “Beipackzettel darauf hin, 
daß JACK THE NIPPER H auf 
zwei Arten gespielt werden kann. 
Zum einen kann man auf Punkte- 
jagd gehen, zum anderen gibt es 
noch die Möglichkeit, sein 
“Frechheitsmeter*  aufzufüllen, 
indem möglichst viel Unsinn an- 
gestellt wird. Gerade beim zwei- 
ten Punkt liege der Reiz dieses 
Games, denn es macht eine Men- 
ge Spaß, mit dem rotzfrechen 
Helden andere Figuren zu ärgern. 


Also ein außerordentlich witziges 
Programm, das nicht so schnell 
langweilig werden dürfte! 


SUR 
AN KPUTEN CHR 
AMELIE... 
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Es gibt viele Gründe, 


- seinen Computer zu hassen. Absturz, Schrottprogramme, Frust hier und Ärger da - 
all das kann den leidgeplagten Gomputerfreak in den Wahnsinn treiben. Wenn Ihr 
auch kurz davor seid, Eure Sch ...-Kiste aus dem Fenster zu werfen, so geht es Euch 
wie tausend anderen. Aber: Einigkeit macht stark! Deshalb empfehlen wir Euch un- 
bedingt (*), Ä 


das Haßbuch zu kaufen! 












(Im Zeitschriften- und 
\\ Buchhandel erhältlich!) 


oder Bestellung an: 


“Tronic-Verlagsgesellschaft 
Postfach 870 
3440 Eschwege 
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Joysticks 
allgemein 


In dieser Ausgabe stellen wir drei 
Joysticks vor: Den Competition 
Pro EXTRA, den Power Play 
Cruiser, und den Multi. Alle drei 
haben Vor- und Nachteile, auf die 
wir hier noch einmal im einzel- 
nen eingehen wollen. Jeder ‚der 
drei Sticks hat eine Einrichtung, 
über die die anderen nicht verfü- 
gen. Beim Competition ist dies 
die Möglichkeit, die eigenen Steu- 
erbewegungen zu verlangsamen. 
Beim Cruiser können die Schalt- 
weglängen eingestellt werden und 
der Multi besitzt zwei Paddles. 
Über eine Dauerfeuer-Einrich- 
tung verfügen nur der Comperi- 
von und der Multi. Dafür ist die 
Steuerung beim Multi nicht ganz 
so exakt wie bei den beiden ande- 
ren Sticks. Das Gehäuse vom 
Multi ist das stabiiste, dahinter 
folgen der Competition und der 
Cruiser. Aber, damit wir uns 
nicht falsch verstehen: Alle drei 
Gehäuse sind recht stabil, nur das 
vom Multi ist eben etwas stabiler. 
In der Exaktheit der Steuerbewe- 
gungen unerreicht ist der Cruiser, 
am besten handhaben läßr sich 
der Competition, die meisten 
Möglichkeiten bietet der Multi. 


Auch die Preise liegen dicht beei- | 


nander, so daß dieser richt unbe- 
dingt als Entscheidungskriterrum 
dienen kann. Optisch wirkt der 
Competition, nicht zuletzt wegen 
des durchsichtigen Gehäuses, am 
besten, Für welchen der drei Joy- 
sticks Sie sich letztendlich ent- 
scheiden, das hängt davon ab, 
weichen Computer Sie besitzen 
und was Sie mit dem Joystick ma- 
chen möchten. Alle drei sind ihr 
Geld wert. 


Der Alleskönner 


Der MultiFunction-Joystck stellt 
eine Besonderkeit dar. Enthält er 
doch nicht nur einen normalen 
Joystick, sondern auch noch zwei 
Paddles, zwei Feuerknöpfe und 
eine, in der Geschwindigkeit ein- 


stellbare Dauerfunktion. Damit 
ist er für alle Spiele geeignet. Nur- 
zen kann man die Besonderheiten 
allerdings nur auf bestimmten 
Computern. Beim Schneider CPC 
funktionieren zum Beispiel nur 
noch die normalen Jaystick- 
Funktionen. Beim C16 kann man 
zwar Dauerfeuer, nicht aber die 
Paddles benutzen. Wirklich alles 
funktioniert nur beim C64, beim 
Atarı XL/XE und beim Amiga, 
da diese Computer neben den 
normalen.  Joystickanschlüssen 
auch über Analog-Digital- 
Wandler verfügen. Ist man glück- 
licher Besitzer eines dieser Geräte, 
dann ist wirklich jedes Spiel auf 
jede mögliche Art zu steuern. Die 
C64-Version von ARKANOID 
beispielsweise, macht, wenn sie 
mit den Paddles gespielt wird, 
doppelt so viel Spaß. Die Genau- 
igkeit der Steuerbewegung ist 
auch für knifflige Spiele ausrei- 
chend. Das Gehäuse ist aus Metall 
und verträgt auch mal eine etwas 
rauhe Behandlung. Einziger 
Nachteil hier: Das Gehäuse ıst, da 
es zahlreiche Funktionselemente 
aufnehmen, muß, sehr groß und 
sperrig. Man braucht also schon 
erwas Platz. Da der Multi aber 
mit vier Saugnäpfen ausgestattet 
ist, dürfte es er zu Schwierig- 


"keiten kommen. Wer also einen 


C64 besitzt, der sollte unbedingt 
zugreifen. 


Power Play 
Cruiser, 


der Joystick - 


mit Extras! 


Hersteller: Power Play, England, 
Preis: ca. 40 DM, Vertrieb: Leisu- 
resoft, 


Mit dem Cruiser von Power Play 
ist eine neue Joysukgeneration 
entstanden. Der Nachteil vieler 
Joystiks war, daß die Schaltwege 
für den einen Spieler zu lang, für 
den anderen aber zu kurz waren. 
Bein Cruiser gibt es diese Proble- 
me nicht mehr. Die Schaltwege 


sind einstellbar, was dieses Gerät. 





deutlich aus der Masse der Joy- 
stiks, die nach dem 08/15 Muster 
gestrickt waren, herausheht. Es 
sind drei verschiedene Einstellun- 
gen möglich: sehr kurz, mittel 
und sehr lang. Damit dürfte dieser 
Stick für jeden verwendbar sein. 
Ebenfalls gut ist, daß die Genauig- 
keit der $tenerbewegungen in al- 
len Einstellungen gleich gut ist. 
Bei manchen Joystiks mit Miero- 
Schaltern kann es jadurchaus vor- 
kommen, daß bei diagonalen Be- 
wegungen die Genauigkeit zu 
wünschen übrig lässt. Nicht so 
beim Cruiser! Die Steuerung in 
der Diagonalen ist genauso exakt 
wie in der Vertikalen oder Hori- 
zontalen. Einziges Manko: Die 
Micro-Schalter sind sehr laut, was 
einige Spieler stören dürfe. Au- 
ßerdem muß man die Feuerknöp- 
fe erwas weit ins Gehäuse 
drücken, bis sie reagieren. Da die 
Feuerknöpfe aber schön und 
leichtängig sind, kann man über 
den etwas langen Schaltweg hin- 
wegsehen. 


Beim Testen mit verschiedenen 
Spielen, Baller- und Aktionsspie- 
le, gab es nie Probleme. Für mich 


zählt der Cruiser jedenfalls, neben 
dem Competition Pro zu den be- 
sten Joystiks auf dem Markt. 


Glasklare Sache! 


Joystikartisten aufgepaßt! Die 
Firma DYNAMICS Marketing 
GmbH bringt dieser Tage den Jo- 
ysuk Competiton Pro EXTRA 
auf den Markt. Dieser ist in einem 
durchsichtigen Gehäuse unterge- 


. bracht und verfügt über zwei 


Sonderfunktionen. Eine ist be- 
kannt: Dauerfeuer! Bei der zwei- 
ten Funktion ist dies nicht so. Da- 
bei handelt es sich nämlich um ei- 
ne Verlangsamung der Steuerung. 
Damit ist es möglich, Spiele, die 
man schon gut beherrscht, einen 
neuen Schwierigkeitsgrad zu ver- 
passen. Die Bewegungen des Steu- 
erknüppels werden durch sechs 
Mikroschalter umgesetzt. Die 
Mechanik ise sehr stabil und die 
Steuerung überaus exakt. Das 
genze ist überaus empfehlens- 
wert, und der Preis von ca. 50 
DM erscheint angemessen. Also 
wer Wert auf exakte Steuerung 
seiner Spiel- oder Grafikprogram- 
me legt, der sollte zugreifen! 








Gompurs mir 


1/88 


ww.c16chris.de 


Das ''Muß’’ 






ür alle C16*-User 


* und C116/plus 4 
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© Großes Preisausschreiben 
.@ Super C-16 Gumes im Test 
© Tolle Listings, die man einfach haben muß 
© Jede Menge Nachrichten | 
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.klartext 
- Für alle Commodore Rechner C 64/VC 20 und C 16 





Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren für 
Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. Der Aus- 
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer isı aus die- 
sem Grund nicht erforderlich. 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicherlich wis- 
sen, daß der Grafiksatz des C 64 sehr viele ähnliche Symbole enthält. Aus diesem Grund ist 
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu 
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachtei in Listings bemerkbar, welche die Bild- 
schirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRLRVS ON 
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra- 
fikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen 
praktisch völlig ausgeschlossen. 


Wie arbeitet unser Klartext? 


Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben har, wird sicherlich keine 
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 

Für die neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle- 

end. 

Alle sogenannten Steuerzeichen (z. B. eine Farbe} sowie ein Grafikzeichen, werden in unse- 
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn- 
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Trönie-Magazin 
(z.B, Computronic o. Compute Mit}, Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen 
unserem alten und dem neuen Druckvertshren: . 


644 LISTING MIT CHECKSUMMEN 10 v1.00 


10 REM BISHERIGER AUSDRUCK 
20 PRINT" CDOWM4> 
350 FRINTa} +] |, 8 
20 PRINTY ei 
30 PRINT"ENDE" 
ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F-B.1 


5-64 LISTINGS + CHECKSUMMEN {EC 1.0} 


10 REM NEUER AUSDRUCK 
20 PRINT" (DOUNE SO EY9 SB" 
30 PRINT"<(SA SB SC SD SE SE SG SU SI SU SKY" 
40 PRINT" CA CB CC CD CE CE >" 
50 FRINT"ENDE* 
ENDE DES LISTINGS 
DRUCK: F.B. 70.8.3 


<118> 
«32> 
<B57 
<149> 
«2963 


1 


«i62> 
«52> 
<85> 
<149> 
<246> 


v 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta- 
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor nach unten. 
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unseren Beispiel müßte 
also die Taste CURSOR abwärts viermal berätigt werden, Die genaue Beschreibung, welche 
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche am Endetlieser Beschrei- 
bung abgedruckt ist. Achtung für C 16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen 
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »$« oder ein »C«. Das »C« 
steht für die »COMMODORE TASTE« und das »$« für die »;SHIFT TASTE«. Der zweite 
Buchstabe bezeichret die Aufschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeurer also, 
daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betätigt werden muß. »C +« wür- 
de bedeuten, daß die Taste COMMODORE zusammen init dem PLUS Zeichen gedrückt 
wird. Wird direkt hinter dieser Buchstaberkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese 
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODOREY wurde also in unse- 
rem Beispiel 9 mal eingegeben. Durch diese Methode entfällt zukünftig das lästige Abzählen 
von mehrfachen Zeichen. : 
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in unsere 
Klartext-Tabelle weiter. 
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle 
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese dürfen selbstverständlich 
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweiter Klammern dienen nur 
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen ebenfalls nicht eingegeben werden. 
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur- 
sivschrift (Schrägschrift) dargeserelit. Alle Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern 
werden normal abgedruckt und auch eingegeben. 
Auf den ersten Blick hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz 
einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewöhnt hat, 
wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. 

Frank Brali 


Noch eine wichtige Anmerkung! 

Aus technische Gründen können drei Zeichen von unserem Auspabegerät nicht verarbeitet 
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil ach oben 

„. Steht für den Pfeil nach links 

1 Steht für das englische Pfund-Symbol 


2 Steht für den.Pfeil nach oben 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC29 





DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 

UP CURSOR HINAUF SHIFT-FASTE & TASTE NEBEN RECHTEMSHIFT 
CLR CLEAR SCHIRM SHE I TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN 

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE) 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 

F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 

23 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 

P FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 

F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 

14 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 

F& FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F& 

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONTROL-TASTE & 3 

CYAN TUERKBS CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6 

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

RVSOFF INVERSE AUS CONTIROL-TASTE & 0 

ORANGE ORANGE COMMÖODORE-TASTE & 1 

BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4 

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 

LIG.GREEN HELLGRÜN COMMODORE-TASTE & 6 

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 

ETRL.. CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DA$ „ZEICHEN 
3. GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND DAS „ZEICHEN 


GRAFIKZEICHEN 


C.. COMMODORE-TASTE UND DAS „. ZEICHEN 
SHIFISPACE UNSICHTBARER CODE 


SHIFT-TASTE UND SPACE 





Klartext-Tabelle für Commodore C 16 und Plus+ 








DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN INST DEI.: RECHTS OBEN 
Ur CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
CR CLEAR SCHIRM TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME GURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 
LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 
Fl FUNKTIONSTASIE FUNKTIONSTASTE Fi (VORHER DEFINIEREN 
r2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (YORHER DEFINIEREN 
73 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIERE 
r4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIERE 
F5 FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIERE 
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F& (VORHER DEFINIERE 
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTEINSTASTE FF {VORHER DEFINIEREN 
F8 FUNKTIONSTASIE EUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIERE 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & I 
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE Br 4 
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 
GREEN GRUN CONTROL-TASTE & & 
BLUE BLAU CONIROL-TASTE &7 
YELLOW GELB CONIROL-TASIE & 8 
RYVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 
ORNG ORANGE COMMÖODORE-TASTE & 1 
BRN BRAUN _ COMMUDORE-TASTE & 2 
YLGN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3 
PINK ROSA COMMUDORE-TASTE Br 4 
BL.GRN BLAUGRUN CORDIODORE-TASTE 8 5 
LBLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6 
D.BLU DUNKELBLAU COADBIODORE-TASTE 87 
L.GRN HELLSRUN CONEIIDORE-TASTE & 8 
CIRL.. CTRL.-ZEICHE CONTROL-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
EAN GRAFIRZEI SHIFT-TASTE UND DAS „ZEICHEN 
C.. GRAFIKZEIC SOAMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 
FLASHON BLEINKEN CONZROL-TASTE UND "," 
EERSEIDER BLINKEN AU5 CONTROL - TASTE UND ”." 
HIFT- 
SPACE UNSICHTBARER ZOLE SCHIFT-TASTE UND SPACE 
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An die Redaktion ! 

Seit einiger Zeit besitze ich jetzt 
einen Commodore C16 Compu- 
ter, Da ich aber noch schlichter 
Anfänger bin, kenne ich mich mit 
der Materie noch nicht so gut aus. 
Nun habe ich zu meinem Com- 
puter noch einen Drucker be- 
kommen und zwar von der Mar- 
ke “General - Electric* mit der 
Typenbezeichnung “TXP-1000%, 
der laut Beschreibung auch am 
C16 laufen soll, also kompatibel 
ist. Leider habe ich dann bei mei- 
nem ersten Versuch, etwas aus- 
drucken zu lassen, feststellen müs- 
sen, daß die Sache nicht funrktio- 
niert, Ich habe dazw. z.B. 
Programme wie "Adress 16’ oder 
TEXT eingegeben. Da ich mich 
mit den Dingen nicht auskenne, 
möchte ich gern wissen, woran es 
liegt, und wie man das Problem 
eventuell lösen kann. 


Antwort der Redaktion: 

Die Aussage, daß Ihr Drucker für 
den C16 verwendet werden kann, 
gibt keinen Aufschluß mit wel- 
chem Druckermodell die Steuer- 
zeichen identisch sind. Da viele 
Programme, auch ADRESS 16, 
spezielle $teuerzeichen verwen- 
en arbeitet richt jedes Pro- 
gramm mit jedem Drucker zu- 
sammen. Ebenfalls ist nicht jeder 
Drucker oder jedes Druckerinter- 
face in der Lage, die Commodore 
Grafik- bzw. Commodore Steuer- 
zeichen auszugeben. Hiernach 
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sollten Sie sich vor dem Kauf un- 


bedingt erkundigen. Ob Ihr 
Drucker überhaupt funktions- 
tüchtig ist, erfahren Sie durch fol- 
gendes kleines Basic-Programm: 
10 OPEN 1,4 

20 PRINT #1,“Ihr 
funktioniert !* 

30 PRINT # 1,{ENDE* 
40 CLOSE 1 


Drucker 


Mit folgender Zeile lassen sich 
übrigens LISTINGS ausdrucken: 
OPEN 1,4:CMD 1: LIST 


Sehr geehrte Redaktion, Ihr habt 


in Eurer Ausgabe 10/87 auf Seite 


29 eine Anzeige von BASYS 
SOFT gebracht, in der PAOS 16 
- eine Benutzeroberfläche ange- 
priesen wurde. Könnt Ihr mir 
darüber näheres berichten ? 


Antwort der Redaktion: 

Euer Wunsch ist uns Befehl. Ei- 
nen Testbericht finden Sie bereits 
in dieser Ausgabe. 


Sehr geehrte Redaktion, gibt es 
Möglichkeiten, Texte der Pius/4 
Textverarbeitung mit dem C64 
Betriebssystem GEOS zu verar- 
beiten bzw. auszudrucken ? 

J. Scheible 


Antwort der Redaktion: 
Leider verwendet die eingebaute 


IR WC Bi. 





PLUS 4 Textverarbeitung eine et- 
was seltsame Art der Kodierung. 
Aus diesem Grunde ist es uns bis- 
her nicht gelungen, solche Texte 
weiter zu verarbeiten. Aber viel- 
leicht entwickelt ein Leser ein 
entsprechendes Konvertierungs- 
programm, welches wir in einer 
der nächsten Ausgaben veröffent- 
lichen können. 





Sehr geehrte Damen und Herren, 
das Jugendamt Braunschweig, 
Abt. Jugendförderung plant die 


Einrichtung einer Jugend- 
Mailbox mit einem Schneider 
PC1512 als Zentrale. In den Ju- 
gendeinrichtungen der Stadt 
Braunschweig befinden sich 
Commodore PLUS4 Computer, 
die zum Anschluß an die Mailbox 
über Akkustikkoppler vorgese- 
hen sind. 

Obwohl diese Computer die 
technischen Voraussetzungen für 
ein solches Projekt besitzen, ist es 









report. 


uns bisher nicht gelungen, ein 
Terminalprogramm für die 
PLUS4Computer zu finden. 
Sollten Sie uns in dieser Richtung 
weiterhelfen können, informie- 
ren Sie uns bitte. 


B. Niehoff 


Antwort der Redaktion: 

Fast täglich erhalten wir von un- 
seren Lesern Nachfragen zu ei- 
nem Terminalprogramm, Mo- 
demprogramm oder Akkustik- 
koppler für den C16 oder Plus#. 
Leider ist uns bisher tatsächlich 
kein Hersteller oder Vertrieb be- 
kannt, welcher solche oder ähnli- 
che Programme zur Verfügung 
stellt. Aus diesem Grund möchte 
ich an dieser Stelle doch noch ein- 
mal an alle Hobbyprogrammierer 
appellieren, vielleicht Ihre Pro- 
grammiertätigkeit einmal in die- 
sem Gebier zu versuchen. Es gibt 
mittlerweile zahlreiche C64 Ter- 
minalprogramme, welche sich 
mit relativ kleinem Aufwand für 
den Plus4 umschreiben lassen. 
Beim C16 sieht es mit dem Akku- 
stikkoppler schon etwas schlech- 
ter aus, da dieser Rechner keinen 
User Port besitzt, Aber auch hier 
läßt sich das Problem sicher lö- 
sen. Wir wären gerne bereit, je 
derzeit ein Terminal-, Modem- 
programm oder sogar eine kom- 
plette Schaltung, in unserer C16 
Sonderheften zu veröffentlichen. 
Natürlich wird auch dieses Pro- 
gramm honoriert. Also ran ! 
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Oscar, der Held dieses Spiels, hat 
in der Kupka-Kola-Fabrik eine 
Aushilisstellung angenommen. 
Er hat die Aufgabe, Flaschen, die 
auf einem Flie band an ihm vor- 
beifahren, zu sortieren. Die Ab- 
füllmaschine hat nämlich die 
schlechte Angewohnheit, manche 
Flaschen nicht zu füllen. 

So muß Oscar vom unteren 
Fließband die leeren Flaschen ent- 
fernen und auf dem oberen Fließ- 
band wieder abstellen, damte sie 
ein zweites Mal in die Füllmaschi- 
ne gelangen. Ferner hat er die 
Möglichkeit, das Fließband zu 
stoppen, so daß er die aufgenom- 
menen Flaschen auf dem oberen 
Fließband abstellen kann, ohne 
daß ihm auf dem unteren Band ei- 
ne Boddel entwischt. 

Leider stehen dem fleißigen Bur- 
schen nur begrenzte Fließband- 
Stops zu. Allerdings kann er in 


der Bomusrunde zusätzliche Ge- 
nehmigungen beschaffen. Kommt 
‚Oscar mit der Streßsituation nicht 
klar und es entwischen ihm drei 
leere Flaschen, wird er kurzer- 
hand gefeuert. 

Der Spieler steuert Oscar mit Joy- 
stick und Tastatur. Links und 
rechts für die entsprechende Lau- 
frichtungen, oben und unten zu 
den Fliefsbändern. Mit dem Feuer- 
knopf kann eine Flasche aufge- 
nommen oder abgestellt werden. 
Drücken Sie die Space-Taste, hält 
das Fließband an oder startet 
wieder, 

Wenn Sie auf diese Weise zehn 
Flaschen transportiert haben, ge- 
langen Sie in die Bonusrunde. 
Dort spielen Sie die aufleuchten- 
den Flaschen mit den Zahlenta- 
sten 1-5 nach. Danach geht es mit 
erhöhter Geschwindigkeit in ei- 
nem höheren Level weiter. 





6 DENN? TRUKEN Eh hR I 


ZEUG a Ne 


328 DATA221,3,208,1,976,189,74,31,201,21,206,248, 


NE 
ur 


- 


En 


167,32,157,74,31,137,96 <212> 
; 3:0 DATAS1,174,254,26,169,21,157,17,50, 169, 28,15 
VC28 LISTING + CHECKSUMMEN (W1.8 7,41,30,238,254,26, 96,167 h <79> 
330 DATA2SS, 133, 144, 32,293,206,32,158 ‚215,232, 17 
978 X=PEEK (188) a Af="" <25> 3,254,26,201,0, 240, 205, 189,132 <i> 
77 IF X<>i THEN Af="BITTEISPAGEHTEILTSPACEIZISPA 338 DATAZ Od, za1, 32, DUB, 198, 169, 21,157,132,30,169, 
CEFILADEN" <159> | 20,157,154,30, 2B6, 254,26,174 <&2> 
100 REM een <121> | sea DATAZS4 ‚26,169 ,32,157, 19,30, 157,41,38,167,0, 
11B REM # KUPKA-KOLA * <50> 1334144, 96,149,137,162,27 <248> 
izB REM # TEILI * <71> 372 DATA76,114,27,169,191,152,234,76,114,27, 120, 
130 REM #WRITTEN 1987% <93> 141,20,3,142,21,3,169,8 <745 
149 REM # BY HELGER * <158> |] 389 DATAI3S,153,1335,164,133,165,141,11,194,1941,1 
150 REM * UNTERHALT * “69> 2,134,98,76,155,163,177,164,248 <1978> 
169 REM HH <181> | 390 DATAS,238,163,76,191,234,169,9,1431,311,134, 18 
170 FORT=BTO6B2: READA: S=5+A: POKEBAFSHT JASNERTSIF 1,12,5434,166,165,189,202,27 <148> 
52 359774 THENPRINT"DATA-FEHLER! !1":END x50> s00 DATA72,41,563,2409,97,24,195,162,141,11,144,141 
198 PRINT" CCLEARY"SASHS IF X<X>BTHEN POKE 531,131: „12,144,160,20,104,41,68 <2334> 
PORE179,15 END <ah> +10 DATA2AQ,2,168,49,132,164,169,0,133,163,232,2 
zag DATA234, 165, 203,201 ,352,208,5,160,6,76,87,24, 24,53,144,2,162,8,134,165 <h0> 
167,127,141,34,145, 173,32 2457 | 424 DATA7&,191,254,1,25,33,39,39,97,39,33,91,39, 
zım DATALAS, 73,255,41,128,24,42,42,141,37,26, 160 33,89,65,0,1,25 <B7> 
‚2,173,31,145, 73,255; 4 <170> | 430 DATATZ,39,39,47,39,33,41,39,33,89,8,25,41,47 
228 DATA62,74,13,37,26,240,7,209,74,176,3,76,82, " ,53,535,58,53,171 <730> 
24,32,162,211,169,255 “54> 454 DATAD,53,47,37,45,47,117,111,41,41,41,44,23, 
239 DATA141,34,145,95,165,148,32,178,25,141,253, 33,33,33,89,64,255 <140> 
26,32,1593,26,165,197,32,129 <Bi> | 5A DATA15,15,8,9,8,8,4,3 «10> 
240 DATA2&,141,253,28,76,189,25,141,253,26,32,15 448 DATA172,240,64,64,32,172,64, 128 “485 
1,224,32,12,220,160,21,32 %124> | 37a DATA2,9,18,18,17,16,18,31 <208> 
25R DATA1&2,211,32, a2, 218, 32,155,228, 146,191 ,275& 408 DATAs4,72,144,124,4,252, 15,240 <146> 
1252,26, 176,35 189, 2, Far 169 “ı12> 492 DATALS,17,17,17,18,50, 30,31 <77 > 
ZuD DATAM,T&, 169, 132, 135, 146,169, 30,133, 147,160, San DATA15,16,16,16,144,240,2408,238 xıa0r 
B,162,32,32, 236,26 ,220, 192 - «11 > Sı8 DATA1,1,3,7,13,25,113,113 z71> 
278 DATA44 ,299,249,172,753,26,195,245,26,141,132 520 DATA3,15,2,2,4,3,241 <190> 
‚30,185,246,26,141,154,30,9& <30> 538 DATA249,240,16,144,16,16,372,192 <165> 
280 DATA15M,255,173,74,31,201,21,208,4,159,8,152 548 DATR2,4,9,62,32,63,8,1% <246> 
„22,132,144,1569,73,133,14& <5&> 554 DATA32,15,72,72,136,8,9,248 7% 
298 DATA169,31,133,147,150,44,32,236,25,135,208, 560 DATAB,I,8,9,9,15, 15,31 <12> 
259,172,253,258,185,249,26,141 <157> | 570 DATAB,134,136,156,72,120, 120,248 <B&> 
308 DATAFS,51,1085,250,26,141,117,31, 96, 177,196,7 588 DATAS7 ‚57 ,25,13,7,3,1,1 <43> 
2,129,145,14&,1904,170,768,32 <P1> 579 DATA15,15,198,13,18,135,6,3 x37> 
sıa DATNF2,21,20,21,20,235,22,0,234, 32,253, 206,32 saa DATAZ24,224,169,106,174,106,202,146 “178> 
‚159,215, 232,173,254,26 <250> ENPE DES LISTINGS 
° Gompurs ir 1188 
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VE2@ LISTINS r CHECKSUMMEN (VVi.0) 


GE K=PEEkKtIBAr  Kre"! 

33 IF X<>1 THEN K6$="BITTEISPACETTEILISPACEISTSPA 
EEYLADEN" 

IDG REM rnit 

112 REM # KUPKA-KILA # 

120 REM #«  TEIL2 * 

130 REM * H.UNTERHALT* 

149 REM HH ‚ 

150 MS="{LEFTZ DOWN RWSOFFE BLACKINOIDOHN LEFTZIP 
BIDGHN LEETZIRS"ELF="ILEFTZ UPZRWSGER SPACE2 DO 


sH LEFT2 SPACEZ DOHN LEFTZ SPACEZ UP4>" 

148 PÜKESZ, 26: POKESA ,Z6:3 FORT=403T0762: READA:PÜRE 
6693+T ‚Ar NEXT:GOTOS7O 

17a DATAA,8,24,49,430,30,48,63 

100 DATA190,42,498,32,32,32,32,224 

178 DATNH57,9,7,9,9,9,15,31 

zu DATA32,32,32,32,32,224,224,240 

:218 DATA213,171,66,66,129,129,129,255 

220 DATA 24,24,24,56,70,66,213,171 

230 DATA1973,131,86, 194,213,171,213,255 

240 DATAZ4,24,24,44,86,106,173,131 

250 DATA252,50,73,75,58,252,84,172 

264 DATA255,24,36,356,24,255,85,178 

270 DATA&3, 76,146, 145,76,63,85,42 

282 DATAB,0,255,17,156,68,255,192 

258 DATAD, 255,255,212,232,208,224,192 

2PR DATAQ,255,255,3,3,3,3,3 

z1ı2 DATA192,192,192,192,192,192,255,295 

328 DATAS,3,343,35,3,255,255 

3302 DATAB,E,0,0,0,90,9,B 

340 DATA239,238,221,8,1897,187,117,8 

350 DATAQ,B,8,8,0,0,0,8 

3uß DATA255,255,41,82,164,73,255,® 

370 B=34869: POKEB+18, 25: POKEB,255 

3BA DATA BU BIST ALS AUSHILFS-„ARBEITER IN D. KU 
PKA-,KOLAFABRIK ANGESTELLT 

378 DATA WORDEN. DOCH DANN GEHT,ALLES SCHIEF... 
420 PRINT" IELEAR REDHNUNUKURLWUWLWURUWLRLIW N HPFL 
INTVWIRVSON BLACK SPACES>KLUPKA-KDLAISPACES RVSOF 
E RED>U"; 

410 PRINT"VCSPACER BLACK RVSON>WRITTENTSPACE) 'B7 
{SPAGE>BY{SPAGES RVSOFF REDYTUTBLACK RVSON SPAGE 
ZIHGLBERTSPACEIÜNTERHÄALTCSPACE2 RED RVSOEFIW", 
420 PRINT"TVTYTVTYTVTVTVTYTVTVTVÄYP2F" 

#58 FORT=1T05: READT$1 PRINT" CDOHN}"SGGSUB 4705 NEX 
r 

448 PRINT" {RED DOHNZFHUWURLNURLMIUWLWLUKWUWLUWUWTYTUT 
YTVTYTYTVTYTYTYTY" 

458 T$="TASTE: 1=LADENTSPAGEIZ=INFÜLCSPACERF" 

AGB T$=RIGHTSCTF,ZUIHLEFTSITE, LIGPRINT" BLACK RV 
SEN?" T$" {UP23"LFORT=1TOSOH NEXTT 

A7E GETAFTA=VALLAF):ONA GOTO 568,518 

488 GOTD 468 . 

A7G PRINT"IRFSON BLUEFTLEFTSCTE 2) HEL=LENCTSI FO 
RD=3STOL:PRINT"{RVSON BLUEI"TAB(Q-1?MIDECTK,Q,LIM 
$ 

SO@ FORS=1T050: NEXTS:PRINTTAB{Q) L$: NEXTÜR RETURN 
Si@ FOKEB,Z40:PRINT"{CLEAR BLACKIDUTSPACEIMUSSTT 
SPACE} TNISPACEIDER TSPÄAGEIFABRIKFLASCHEN{SPACEISO) 












































RTIEREN, 1SPACE3FDIE SPACE FRAUF TSPACEIZWEITSPAGEIF.. 











LIESS-" i 

S52B PRINT"BAENDERN{SPACE}VORBEIFAHREN. DASTSPACE} 
GEHT{SPACEISD: " 

538 PRINT"DUTSPACEINIMMST{SPACEIEINE {SPACEHLEERE 
LSPACEZIFLASCHELSPACE IVOM{SPALEIUNTERENTSPAGESIIRB 
AND{SPACEIAUF TSPAGEFUND{SPACEISTELL.ST" 

S54A PRINT"SIE{SPACEI INESPACEIEINENTSPACEIFREIRAU 
MCSPACEFAUF SPACE} DEM{SPACE>OBERENTSPACEIBANDCSR 
AGEZ}MITISPAGEIDEMISPACEYFEUERKNOPF . " 

Ss5B PRINT"DUISPACEIKANNST {SPACEIMITISPACEFÜBENFE 
SPAGEZIUNTEN SPAGEHRAS SPACE} DBERE/UNTEREBAND SR 
AGEIERREICHEN. )" 

56d PRINT"WENNTSPACEISTSPAGEN.EERE TSPACEIFLASCHE 
N{SPACEHAUF {SPACE DEMISPACEFUNTEREN{SPAGEIBANDIS. 
PACEZIDASTSPALCEHLINKE CSPACEFENDETSPAGEFER-" 

570 PRINT"REICHEN,BIST{SPACEIDUTSPACEIENT- {SPACE 
SILASSEN" 

SBB PRINT"CDOHR RUYSONYTASTE!":FOKEISB,G:WAITISE, 
N 













































































SPR PRINT" TCLEARFWENNTSPACEIBUTSPACESPROTSPACEIR 











<125> 


g251> 
<121> 
x<50> 
<78> 
<131> 
<161> 


137 


<199> 
27> 
<249> 
<241> 
<51> 
<122> 
<242> 
sZzAlL> 
<92> 
siat> 
x247> 
<57> 
<b5? 
<ı1aJ> 
Aaz> 
<26> 
“12> 
34> 
<897> 
<54> 
<2RF? 
<i17> 


<233> 
<ibh> 
<a1> 
2275 
<1435> 
x43> 


<iä4> 
<171> 


<10&> 


9977 
523 


<a7> 
<?’0> 


II? 
“244> 


<x286> 


<155> 


x175> 


x4> 
<1497> 


<160> 





programme. 


UNDETSPACEILSTSPACEZIFLAÄSCHEN {SPACEIABGEL.TEFERTE 
SPACEZIHAST „KOMMST {SPACEIDULSPACEI INTSPACEIDIE" 
608 PRINT"BONUSRUNDE,WOTSPACEFDUTSPAGEIEINISPACE 
ZI FLASCHENMUSTER SPACE MIT (SPAGE}DENZAHLENTASTEN 
[SPACEI L-STSPACEINACH-"5 








. 612 FRINT"SPIELST. DIHSPACEIKÄNNST CHPALEIDORTMEHR 





tSPACEIPUNKTE {SPACE} BEKOMMENTSPACEZIUNDLSPAGEIDA 
RFST{SPACEIDASTSPACEIBAND" 

628 PRINT"MIT{SPACE}DERTSPACEISPACETASTE (SPACES} 
DEFTERSCSPACEIANHALTEN/ {SPALESIWIEDERLAUFENLASSE 
N. " 

&30 PRINT"FUERTSPACEIJEBETEPACESARGELTEFERTEFLAS 
CHE {SPACE I BEKOMMST TSPAGEIDUHLSPACEI LAPUNKTE . " 

&4B PRINT"DOCH{SPALEIJETZTISPACEIVIELTSPACKISPAS 
SISPACEIMITISPACEH "KUPKATSPACEIKOLA'IIT" 

650 PRINT" CRVSON BOHNFTASTE) "TPOKEIFB,M:WAITLIE, 
































ı 
4A POKE36869 , 240: PRINT’IGLEAR" SKFE IF XS7B THEN 
POKE631 ,334 1 POKEL1F7B,1:END 

ENDE DES LISTINGS 


$135> 


2225 


<177> 


<77> 

<138> 
<113> 
“2297 


457 


VEZO LISTING + CHECKSUMMEN (VV1.8 


ı1a9 FÜKEi „38: POKE2 ‚26: H$ (2)7="{HGME DOWHI@F" HFC 
VeHs (2) + TBORHIF" 

11D Alt" {BLACKYEA{DOHM LEFTZIBETDOAN LEFTZYDEN: 
BZ$=" {BLACKIGHIDOHN LEFTZYIITDOMN LEFTZIKL" ASS 




















"CBLACKINDTDOHH LEFTZIPOIDOBHN LEFTZIRS"SFS=HIYEL 





LOWF VEBLACKYNITDOHN LEFTZ YELLOWY!IBLACKY"_{UPY" 
12® L$="ISPACE2 BOHN LEFT2 SPACEZ DOWN LEFT2 SPA 


CEZ UP23":FIS="UIDOHN LEFTFT"SE2S=S"WIDONN LEETIV 
[27 

138 5=36874: POKES-5 , 2551 POKES+S „8: PDKES+A,15 

140 SYS7B1F:PRINT" {CLEAR RVSON HHITEI>PTSPAGEII® 

KUPKATSPACEFKOLAHTSPACETISCDILSPACEZFWRITTEN{SPA 
CE> "BIISPACEFBYSPACEZI<< >>ISPACEIHÖLGERTSPAGEH 
NTERHALTISPALEISC" 

1SB PRINT" {DOHN RVSONFFRESSTSPACEHANY ISPACEIKEYT 
SPACEITOXSPÄCEISTART" POKE1FB,0:WAITIFB, 1: 6GDSUB& 
SR: GOTO230 

160 SYS7A19: GDSUB4AB: GDSUBEAB:P=F4P%: IFPL<AFTHEN 
Fi=Pi+.4 

178 FOKE14B,Pl: IFP2>STHENP2=P2-.& 

180 FOKE149,P2: IFB>4THENE=B—. 3 

179 GOTOZIR 

220 PRINT" ICLEARF" HPOKES+S „26: FORT=38419T038443: 
POKET,B:NERT=PRINT" HEHE RVSON REDIKUPKA-TBLACKI 

KOLATSPALCEIBY TSPAGEIH. U* 

218 PRINT"{REDFFIRVSON BLACK} "D"ÄLEFT REDIPIBLAC 
K3"PeSPRINT" CHOHE BOHN}"TABL1A) "CRFSOH REDIYLIRLAC 
K}"L:RETURN 

>28 FORT=BTOG:PRINTFFS 4NEXTSPRINT" {YELLOW}! CDOHN 
LEFTI TAYELLONF"S 

238 FORT=OTOZI:PRINT" 1": NEXTSGOSUB2SO: PRINT" {DO 
#423 GOSUB278: PRINT"#" ; = GOSUBZ2SR: PRINT" (DONN2I" 
249 G0SUB27B: POKEB1IS ,I5: POKESBFAS, A: PRINT" {HÜNE 
3": RETURN i 
258 FORT=OTO21:PRINT" {GREENYT "3 NEXT: FORT=BTOAS: 

PRINT" {BLACK SPACE}I" NEXT 

269 PRINT" {BLYEYZ" Ss FORTSBTOLPPRINT"Y"LENEKTIPR 
INT"X" RETURN 

279 PRINT" CBURPLEI" I: FORT=BTG2B: PRINT"#"INEXT:R 

ETURN 

298 Fe 

SYS7Q19: 5OSUR2EB: BOSUBZ2U: SYS?O12: POKESFIO,D 

X=11:H=1:PRINTHSC1ITABCKIALSS SPRINT" CHOHE>" 

318 Veb+l: IFV>BBOTOAPR 

32& UNUSR (9) GOTDS40,380,408,344, 589,440 

z20 GOrorIie 

IFX=206G0T0512 

250 PRINTHF CH) TABIKILEF E K=X+Ls PRINTHE CH} TABKI AL 

#4 : V=V+4: 50T03518 ö 

ShB IFX=BEOTO310 

378 PRINTH& CHYTABEKILSE E K=R-15PRINTHECHI TAB ON AZ 
$3 : Y=V+4: G0T0O318 

300 Vey+i: IFH=ZBOTOS1E 

98 PRINTHFLI)TABCKI #4 SH=ZE PRINTHF 2) TAB{KI ALST 
:E0TOZ10 

AUG VYay+lı IFH=18070310 

318 PRINTH&C2ITABCKILES SH=S1: PRINTHS LI TAB OO ALSS 
:60T0318 












































Sosnpure anir 


<b2> 


<137> 


“2497 
<127> 


<148> 


<205> 


<17> 
<230> 
<158> 
<17> 
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Programme 


428 vs: IF COANDILEF=1650TOS1E 
43a SYS65754: IFSTGEOTOSIE 


448 L=L-1: IFL=BTHENPRINT" CHROME RESON REDIDUKSPAC 








E}FLASCHE „GEFEUERT ! ": GOSUBA4B: GOTOLSR 

458 FRINT"HOHE RESOH REDILEEREISPACEHFL. DURCHGE 
LASSEN" EGOGSUBSAN:GOTORIE 

4680 FORT=UOTO4: FORB=BTOI1 1: FOKEFARB+Z2«T+Q,, SS: POKE 
SBAAM+ZZRrTrD, 5: NEXTO,T 


478 PRINT" CHOHE RWSON RIGHTIATRIGHTSZIRIGHTYSERZ 











GHTIALRIGHTIS": 
*T-LIF1L$3NEXTT 
409 FORD=OTODI:N=INT (RND(1)#5)+11AZ 1 =N GOSUBSE 
B: NEXTO: Z=R:PX=f 


FORT=1T0S5: PRINT" THOHE DEHNY"TABIZ 





470 GETAF:N=VALLAFI: IFNZ LORN>SGSOTOSTE 

sea GSISURSAB: IFN<>AR ZI THENSSO 

siR P%=P%+5: IFZ=D1G0T0525 

5220 Z=7+1:G50T0498 

525 IFOXFTHEND>OH+T 

5352 FRINT" {HOME RESONIBONUSE "PR"TLEFT SPACEI"SIF 





D1<STHENDI1=DI1+1 
540 IFDZ>1SBTHEND2=D2-25 
Ss RETURN 


<88> 
<50> 


<74> 
x23ı> 


“297 


«1223 


<156> 
x138> 
<092> 
x223> 
<15> 
s140> 


<186> 
<150> 
x182> 


Aa POEES, 1494 20%rN: PRINT" CHOME BOHNF"TAECZAN- IF 

2#+: FORT=BTOD2Z: NEKTT= PRINT" CHOHE BOHN3"TABCZ#N-1) 

Fi$ 

57m POKES,B: PO&E198, 8: FORT=ATOD2: NEXTTTRETURN 

SI VeVv+äs PRINTH& (HI TAB (X } ASS; a IFH=260T 0610 

708 ZIFXOANDLAI=1S560T0318 

saa 5YSa911,X:6070512 

516 5Y55958,X: IFSTGOTOS1G 

628 PeP+1ßs: F=F+l3PRINT" HOME AVSON DOWN RIGHTS" 

P: IFF< 196070318 

&35@ G=0AND15:G0T0189 

542 PRINT" {HOHE DOHN RWSON RIGHTFFTASTEI N *ıPOKE 

178,8: WATT198,1:POFE1F9B „OB: RETURN 

säd P1=72:P2=19: 01-0: 102-300: B=eiStPOKELA4B,P1L=POKEi 

49 ,P2:L=T: P=9:0=5: RETURN 

&64 IFIDANDLA?=16G5DTO5F0 

676 IFU=BGOTOS1E 

6ER D=G-1:FRINT" CHOHE DOHN REDTMIRFSON 

0=G0R16:50T07E8 

672 G=OANDIS= PRINT" SHOHE RED BOHNIF" 

708 FÜRT=1TO128: NEXT:FOKEL178,B:BATO31E2 
ENDE DES LISTINGS 














BEACKF "U 

















<B> 
“22773 
<sa4? 
<2an> 
<50> 
<i31> 


“1223 
<202> 


F> 


<a5> 
<197> 
<957 


100> 
<237 7 
<206> 





Pac hat die Aufgabe, i in drei ver- 
schiedenen Bildern 331, 293 bzw. 

302 Punkte zu fressen. Schwierig- 
keiten machen ihm dabei minde- 
stens zwei und maximal sechs 
Geister. Nach dem Programm- 
start können Sie die Anzahl der 
Geister angeben, mit der Sie be- 
ginnen wollen. Nach dem Bild- 
schirmaufbau wird auf die Betäti- 
gung des Joysticks gewartet. Hat 
Pac alle Punkte gefressen, er- 
scheint sofort das nächste Bild. 
Die Anzahl der verspeisten Punk- 
te wird mit der Anzahl der Gei- 
ster multipliziert, und beim Bild- 
wechsel zum Score hinzu addiert. 
Nach jedem dritten Bild kommt 
ein weiterer Geist hinzu. Läßt Pac 
sich von einem dieser Geister er- 
wischen, ist das Spiel vorbei. | 
Zur Eingabe: 

Die drei Teile werden unter fol- 
genden Namen abgespeichert: 


Teil 1= Pax 01 
Tel2=Px0% 
Teil 3 = Pac 03 


BE 1 Atung! Datasottenbenutzer müsson in Teil 2 Zeile 10 den Befehl POKE632, 131 weglassen! 


® © © Zusätzlich muß i in der gleichen Zeile statt POKEI 91,2 der Befehl POKE19E,1 eingesatzt werden! ® & 


19 DATAGU,119,243,255,255,249,112,60 





vC2O LISTING + CHECKSLUMMEN (VYY1.8) 


1 FORI=7698T0767READATPOKET „ATNEXT: X=PEEK (184) 
2 PRINT" {CELEARYLOAD"CHR& 34) "PACTSPACEIBZ"CHRE (3 
ATX 

3 FOKE44 301 POKE3S0#2S56,9: POKE198, 1: PÜKES31, 17: NE 


{N 
4 DAN Ayerrısn 

5 DATA255,153,153,255,255,153,153,255 
5 DATA, 224,36, 2444 

7 DATA6B,126,217,193,755, 195, 107,50 
5 DATASA,70,153,255,255,195, 102,60 

7 DATASA, 119,207,255,255,31,14,68 


22975 


<227> 


s220> 
1377 
x56> 
<190> 
<54> 
#112> 
<9n> 


11 DATA, 242 2A 
12 DATA,Z4,60,072,90,126, 102,66 
ENDE DES LISTINGS 


YC28 LISTINd + CHECKSUMMEN (VvYi1.2) 


FORL=688 0726: READAS FOKEL ‚AI NEXT 
FORL=6781 1078097: READA: POKEL „A: NEXT 
FORL=78355T1T07415: READAS POKEL „As NEXT 
L=-4777: DI=PEERF {1B6} 

REABASFS FORM=1 TOLEN As} ı IFAs=""THENY 
K=ASC IMIDEAF,M, 12H) 
FOKEL,„X:L=L.+1: NEXT 


JTUASGN en 





<76> 
<144> 
<hhbr 





<42> 
<178> 
<171> 
<53> 
<97r 
<142> 
<188> 





GSompurs air 


Il: 
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| | ___ programme. 


8 60705 <Z51> | aa'DATR77777>B>BERBBBHH>77777 <54> 
7 PRINT" ICLEFARHLDAD"CHRE 034) "PACTSPACEIBS"CHRE (3 61 DATABBBAB>B>>>>>>>>8>BERUBB <214> 
a)" "DI «1255 | #2 DATAB>>>>>B>B>98>8>B>>>>>8 <3> 
ıB POKEIYB,2: POKESS1 , 19 rPOKEAS2 151 x132> 553 DATAB>BPE>F>B>BA>E>>>B>B>B <110> 
i1 DATR172,51,145,192,119,299,15,172,122,240,18, &4 DATAB>B>B>AFB>RB>A>A>A>B>B <217> 
192,119,249,28,172,52,145,192,117,240 <54> &5 DATAH>B>B>B>>>>>>>>E>E>E>U <6> 
i2 DATA19,76,162,2,142,.215,2,976,13652,1,142,215,2, &5 DATAB>B>8>B>BEBBBB>B>B>H>B <67> 
96,162,2,142,215,2,96,162,3,132, 215,2 “160? | 67 DATABSPFS>B>>>>>>>>>>>>>>B “202> 
135 DATAFG “164> | 68 DATAB>BBR>OBBBBBEBBBABBBA>S 4175> 
4 DATA1B,21,23,16%,62,211,22,16,174,194,26,18%, 67 DATAA>B>>>>>>>>>>>>>>>>0>8 <58> 
194,26,141,142 <32> 78 DATAG>B>B>B08>38>BB9>0>B>8 <73> 
15 DATA2S,109,107,26,141,1931,26,173,111,26,141,1 71 DATAB>B>B>>>>>>>>>>>>H>B>0 <162> 
49,26,173,112 x105> | 72 DATAB>E>BBBAB>BA>ARBBA>U>8 <181> 
16 DATA24,141,150,26,174,8,0,224,63,208,1,96,142 FE DATAB>>>>>>H5>BB>>>>>>>>>B <58> 
„4,0,174,131,26 «231> | 74 DATAB>BBBBB>EBEB3B>BBRBH>E <3%> 
17 DATA232,142,141,26,224,0,288,7,174,142,26,232 75 DATABS>>>>>> >>> >> >>> >> >>> <210> 
‚142,142,26,174 <ah> 7& DATABEBBEAHEEBBAABHBBEBBBSE? <227> 
18 DATA149,26,232,142,149,26,224,0,298,7,174,158 77 DATAABBSBBBBESEHBBEBESERER <248> 
„26,252,142,158 <82> FB DATABIFPIIIPPIIRIR II Hr >> <Z137 
17 DATA26,76,198,24,16,149,22,52,113,26,1794,170, 77 DATAB>ABB>SEBBBRABBEB>BBB>B x58> 
26,142,217,26 “1237 | 90 DATAB>B78>8>>>>>>>>8>078>8 <102> 
20 DATA172,1971,26,142,230, 26,174, 192,26,142,229, 81 DATAB>BBH>B>BIBABE>B>RBB>E <199> 
26,142,218,24 <al> 82 DATAB>>>I>>I>E>>>>B>>IrHH > <h7> 
Zi DATA174,8,0,168,54,224,56,208,2,150,8,148,B,8, 83 DATAB>BR>AB>E>BE>B>EB>BB>E <96> 
174 ,227,26,232 <184> | 84 DATAB>BB>3B>B>BA>E>BB>EA>E . <97%> 
22 DATA142,279,26,142,218,26,224,9,288,14,174,21 85 DATAB>>>>BB>>>>>>>>B9>>>>B <176b> 
9,26,232,142,217 ° <B2> 84 'DATABBB3>98>8>48>8>38>3808 <198> 
23 DATA2&,174,238,25,232,142,230,26,174,230,26,2 87 DATA?77E>OEHE>BB>B>E0>E777 <121> 
24,150,208,8,174 <?18> | 99 DATA77789>>>>8>80>0>>3>8777 <166> 
24 DATA229 ‚26,224,170,208,1,96,76,217 26 <67> 87 DATABBBB>IB>8>>>>B>BB>BRBER <92> 
25 DATA15,54,55,590,57,46,63,62,173,21,27 162,6, 1 9a DATA7777>>>>>>08>>>>>>7777 x37> 
57,95,27,282 *177 71 DATABSGE>B>BA>BH>ES>E>BBEE <209> 
2& DATA224 ,0,298,3,76,34,27,175,28,27,162,5,157, 92 DATA777B>8>88>88>88>858777 <«126> 
191 ,27,202,224,0 x1735> | 93 DATAFFTBP>>>>>>>>>>>>>8777 <215> 
27 DATAZSE,3,76,50,27,1652,1,39897,21, 27,157, 197,27 74 DATABBBR-RERSBBBBREBE>EBBERB <159> 
„232,224,7,240 “1767 | 95 DATABI>>>>Hy>>>>pr>> >>> >>E <250> 
28 DATAS, 76,63,27,169,1,162,5,157,4413,27,202,224 94. DATAB >EB>B3BS>HR>RBER>EB>I <205> 
„Q,240,5,76,B1,27,52,193,26,76 «256> | 47 DATAa>>>>4>>>>>>>>>>8>>>>8 <92> 
25 DATAS2,162,28,160,9,185,114,27,170,224,1,240, 98 DATABHER>B>ER>BB>BE>E>EBER <207> 
27,224 ,2,240,36,224,3,248,8@,162 “2445 | 34 DATA@>>>>R>BB>BB>UR>8>>>>8 <146> 
38 DATAZOZ, 142, 14,28,32, 1997 ,75,37?,4,20, 274 ,56,74 1AB DATAR>BRBR>>>>BA>>>>8BEB>H x25T> 
9,3,76,76,28,76,115,28,162,232,142 <11M> | gi DATAH>>>>EBB>ASBB>BBH>>>>8 <284> 
31 DATA14,28,32,198,28,32,4,28,224,56, 240,3, 76,7 192 DATABE>B>>>>>EB8B>>>>>B>B8 <149> 
5,28,76,115,289,195,96,27,141,31,28 363 103 DATAB>>BE888>>>>>>EBBIB>>8 <B> 
32 DATAS£,185,198,27,233,22,141,30,28,178,8,185, 104 DATAB>AB>>>A>ERHB>E>>>EB>E <1> 
764,27,170,202,142,31,28,32,27,28,224 x16> 105 DATAB>>>>BF>>>>>>>>>B>II>B <99> 
35 DATAS56,248,3,76, 76,28, 76, 115,28, 183, 96,27, 141 194 DATARSSHBB3EBBIESHERSHHHBEBB? <2P5E> 
„31,2B,24,1895,199,27,105,22, 141,58 85? | 197 DATABBSBRBSSBBBEGBEABEHAGSE <22> 
34 DATA28,144,0,105,96,27,170,252,142,31,28,52,2 108 DATAB>>>>>>>B>>>50>>>>>>>8 <93> 
7,28,224,56,249,3,76,76,28,76,115 . “B7> | 4109 DATABSBER>R>H>BA>BIE>EHB>A <112> 
35 DATA28,185,198,27,170,185,94,27,191,31,28,282 11B DATAB>9878>8>9>>>>8>B>870>8 <239> 
342,30 ,29,224,255,208,7,174,51,28 s212> | 411 DATAB>BBB>B>B>BB>B>B>BBB>E <114> 
36 DATA2A2,142,31,28,173,145,17,224,56,208,1,96, 4iR DATAB>>>>>B>>>>>>> >>> >> 297 > 
32,71,28,173,20,28,153,188,27,173 : “128> | 4113 DATAB>BERBR>BBABAB>EHEBS>B x«72> 
37 DATAS1,28,153,96,27,76,185,128,27,141,69,28,1 414 DATAB>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>B <249> 
85,75,27,141,70,28,185,102,27,141,#1 <2r> 115 DATAB>8>838>888889>B88>8>8 <224> 
5a DATA17,136,153,102,27,76,200,204,1208,27,249,3 i1l& DATAB>BFIFPPPPPPPIHrPP I O>B 21@1> 
+76,126,27,162,2,189,108,27,131,182 *15394> | 117 DATAB>B>B>E>BBRBEB>B>B>?B>B <120> 
37 DATAZ8,189,75,27,141,19053,28,160,653,140,145,17 148 DATAS>>>>>B>> > >B>>>A>>> >> <25> 
‚252,256,128,27,240,35,76,87,28,76 “243> | 119 DATABSBBB>B>SB>B>BER>ABEBB <150> 
42 DATAI ,165,162,192,114,28,162,7,96,114,28,202, 128 DATAF7777>B>>>>>>>>8>77777 <148> 
224 ,0,209,248,24,118,114,28,232,224 “937 121 NATABIBBR>E>SERBAS>3>BHBRB <B> 
41 DATA7,208,249,174,114,28,195,114,27,201,2,248 122 DATBE>>>B>3>>30>>>>H>E>>>B <141> 
,6,201,3,240,2,252,232,139,153,114 «120> | 12% DATAB>B>B>BRB>A>BBIHHA>B>E <216> 
42 DATA27,78,126,27,166,8,185,108,27,141,188,28, 124 DATAB>B>>>>>>>>>>>>B>>>B>a 47> 
185,76,27,141,181,28,185,102,27,141 „ $285? | 125 DATRE>EBB>SRRREBBBHB>BBB>B <a4> 
435 DATA167,17,200,244,120,27,209,232,94,142,25,2 125 DATABSHIIIPH>>I>>H>>>>>>>B x5> 
B,152,255,142,19,29,94,142,25,720 <öd> | 1727 DATABPBRBIBPBERBAR>A>HEB>I x2356> 
44 DATA1I62,,142,17,28,96,160,8,185,182,27,281,58 128 DATAS>978>8>877778>8>878>& <162> 
‚248 ,26,201 ,57,2498,22,201 ,62,238,18 <B2> 127 DATAB>BBA>E>BBSOBE>B>RUA>E <238> 
45 DATA201,61,740,14,200,204,129,27,208,231,169, 135 DATAB>9>>>8>>>>>>>>B>>>0>B 2221? 
1,1941,216,2,76,121,27,167,8, 141,216 <137> | 151 DATAB>>>BEBBR>BE>BEBEB>>>E . <134> 
4b DATAZ,TF6 <139> | 1352 DATAA>BBB>>>B>EB>A>>>ASH>B <297> 
47 DATABBBERBBEBBUBBEBSTHHTBARB <218> | 133 DATAS>878>8>8>88>8>B>878>8 <411> 
493 DATAB>>>>>>>>>>>>>>>>7>>7>8 " <iE3> | 1354 DATAB>BBE>B>B>ER>A>B>BBB>B <137> 
47 DATAB>B>I>B>O>2E>B>9>8>8>4 "  £282> | 135 DATAB>>>>>R>>>BB>>>B>>>>>8B <226> 
50 DATAB>E>R>B>B>BB>8>8>B>9>8 <2B5> | 135 DATASSSRERBREASSHAHRBRAASET <27> 
"51 DATABIPHSHS>>H>H>>>>>>>>>>8 <186> | 137 DaTar" <192> 
52 DATAB>SRBBBSBRABBBARBERA>E <117> ENDE DES LISTINGS 
53 DATAB>>>>>B>>>>>>>>B>>>> >08 <IB> 
54 DATAB>8>8>5>BBBB88>-E>B>B>B <57> 
55 DATAB>E>B>PB>>>>>>>>A>B>B>B 22523 m PN 4 din 
S6 DATAB>R>B>B>B>BB>B>B>B>B>8 <287> 
57 DATAB>B>BPEPB>FIFEHAPEIHHE <194> 
SB RATAB>>>>>>>BHBHAR>>>>>>>0 <255> | Ku n 








57 DATABSBRE>E>>>>>>>>B>BBOSB <212> 
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Programme 


VCZB LIETING + CHECKSUMMEN tVV1.2 
IREM seHkeakHunenne 
ZREM OH ou * 
SREM «IPAECH 
4 REM OH une 
SREM # VON # 
6 REM # * 
TREM# WOLGFANG #* 
SREM + #* 
9 REM KTANNHAEUSER* 
18 REM * 

11 REM * AUS * 
12 REM »# #* 
13 REM # HERNE 1 #* 
14 REM # %# 
15 REM HH HH 


16 POKES687#,25: PRINT" CLEAR BOHN?>>PRESSTSPACEI 
STOPISPAGEIUNISPAGEITAPESG" 

17 WAITS7IS1,64 

48 PRINT" ICLEAR DOHNFMITISPACEYWIEVIELEN{SPACEIG 
EISTERN": INPUT"BEGINNEN" ; 68: IFGS>GTHENBGS& 

17 Rede Ge X (W=-1ıXt1)=-22: X (2)=221 X (Tjelı Vase 
Hi) =4B:Hl1)=59:H 127 =5BrH(ZI=Al EHI) =5B 

20 Pl=ß: RB=-BB: SC-B: RN=1rPULII=331EPU (29 >293: PLUS 
I=392: IFRB<DTHENRG=2 

21 BRÜV=41ST: BR (D-41351: GR CH =414EH BR NA 
Ri =4142:6R (6) =4 159: POKEZ7154, 127 

22 POKES4878, 15: T=36876:K (17=45241 K (29-4400 K 13) 
4502: F (=: Ft2I=B:F(Ir=7 

23 FORL=174TG123B5TEP-ZIFOKET, LIPÜKES6B67 4 L;POKET 
„a: NEXT 

24 F=33792: POKES6B6S ‚24: PIKESHR6T, 207 











25 FRINT"ICLEAR RVSCHISCHTABCH HILF TABCIBIRNGPOK . 


E727,4 

26 R=R+1ı IFR=4THENR=11 RB=RG+1ı IFRG>6THENRG=G 

27 K=KtR} =: POKESBBZ,F IR} EPOKES7ER „R: BYS6F4L I POKET 
232, RG: GOSLB49 

28 POKEK-+F ‚As POKEK ,„584F0ORC=2SBTO1SBSTEP-1KPOKET, 
E:NEXTIPOKET,O 

27 FORY=1TORG:FOKEGR (Y} 163 


<i42> 
<Z240> 
SERH? 
<242> 
s188> 
<1m3> 
<149> 
s135> 
“725 

<107> 
<169> 
<1897> 
<477> 

«111> 
1743 


<71> 
893 


<152> 


a3> 


<a3> 
x151> 
“137> 


<226> 
x242> 


“92> 
£15> 


s181> 


4222> 
Sir 


3@ FORL=2485T01995TEP-S:POKET-1,0 

31 NEXT=POKET-1 ,BıNExXT 

32 IFPEEK (37151) =126ANDPEEK {37152} =247THENSZ 

33 SYSsaBı 5157375 

34 D@PEEK 727) ; IFPFEK (728) -BTHENSL 

35 PeXt0) rPOKEK HD) 

36 IFPEEK (K+P) =43THENPOKEK „55: K=K+P:G0TDS1 

37. IFK=4404ANDO=WTHENP=21 

3E IFK=4425ANDÜ=3THENP=-21 

39 IFPEEK (K+P}=5& THENPEeR: GOTOSS 

48 IFPEEK (K+P} =A2THENPU=PU+1=POKET ‚242: POKET,O 
41 POKEK,55: POKEK+F ‚G:Kak+P 

42 FOKEK+F „Ar POKEK,H{DI - 

43 IFPU=PL IR) THENGSOSUBA7:GOTO4S 

44 GOTOSS 

45 RUsRUFISRNERN+1:5C=SCHPUFRGI PL=Br IFBCSHETHENH 
I=5C 

46 GOTO2S 

47 FORL=19ATG12BSTEP-2: FOKET,L:POKES6867 „1: POKET 
„BENEXT 

AB RETURN 

49 FÜRL=128T019B8TEP2: POKET „1: POKES6947 ,L+POKET, 
B:NEXT 

5® RETURN 

51 FORL=23QTO150STEP-2:POKER ‚HOF POKEK+F ,O 

52 POKET,L4FRRI=1TOZBENEKT:POKEK „AS POKEK+F „A: PO 
KET-1 ,L 

53 0=0+1: IFO>ATHEND=B 

54 POKET,B:POKET-1,0: NEXT 

55 SC=SC+PUHRB: IFSC>HITHENHI=SE 

54 PRINT"CHOHE RYSOH} "SCH TAB HI TABCLBIRNGPOKE 
727,4 

57 PRINT"IHOME RWSON BLACK BDOWNS RICHTZ}" a EDRM« 
1107 

SB PRINT"ISG CT4 SP BIGHTIS CEIGAMEICH RIGHTIS C. 
GIOVERCCHY "LE 











40 FORX=129T01 204164: POKET ,Xs NEXTINEXTIPOKET ,@ 
61 IFPEEK (37151) =124ANDPEEK (371523 e247 THEN6I 
52 SOTD1?7 

ENDE DES LISTINGS 





“1545 
<ıi21> 
<1356> 
“138 > 
<194>5 
“ZR6> 
<194> 
*157> 
<5B> 

<39> 

12397 
<174> 
x75> 

x148> 
s190> 


<Z17> 
<186> 


<2I6> 
«170> 


<131> 
<192> 
<> 


<174> 
<223> 
«220> 
4377 


zes) 
«171> 


<124> 
<148> 
<237> 
«220> 
2123 


Bewerbung als Programmautor 


Name: 


Straße: 





Titel des Programmes: — 


Erforderlicher Speicherplatz: un KEytes 


Vorname: 


Wohnort: 





Computersystem: .. 


Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 


(DIN AA, 1,40 DM) bei! . 


Erforderliche Peripherie: 





Alter: 








Ich versichere hiermit, daß ich der Autor des oben genannten Programmes bin undalle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite, 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli- 


che Schritte einleitet, 


Unterschrift des Programmautors {bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten}: 


Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben kei: 


Kassette: __ Diskette: __._______ 


Unterschrift des Programmautors {bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten}: 


Einsenden an: 


Dokumentation: 








Listing: 





{Bitte zweimal unterschreiben‘ 


Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 


_— Rückporto: .____—_ 





Somputs air 
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ENDE DES LISTINGS 


Sampurs mir 


(ODE v1.) 
D IiREM um Zar 
Z REM ® * 297% 
3 REM #* Cis CHECKSUMMER 0V 2.0 “ «1703 
AREM * * im: 
5 REM #*« EFOFYRIGHT BY FRANK BRALL * 21875 
et ummer u! i u 
TREM»#  <0C) 15.12.86 TRONIE VERLAS = <116> 
BREM #+ - ”* < 1057 
7 REM um HR EN EHRE ER «125 
ıd DIM H(7%9) «115? 
.. 20 PRINT"ICLEAR DOHR SPACEI«R* CSPACEIFCHECKSUMNER 
f LSPALEIUVESPACE? 2. MISPÄCEI RHRLSPACEICIA/PLUS/4" 1773 
ur C 1 6/1 1 6/plus 4 38 FRINT" {SPALES) IC) TSPACESFRANK SPACE BRALLTERA 
CE} 1987 ISPACE} / CSPACEISONTRA" Em 
a0 FRINT <192> 
EA PRINT"CHECKSUMMERLSPACEIEINTSPACEI=SPACEISYS 
TSPAGEIADFT" 202% 
Stark verbessert, der Check- Die Arbeitsweise und Funktion FACE WW N Nu , " 
nd SUNkHONn | sg FRINT"CHECKSUMMER SPACE) AUSCSPACEI= FSRACEISYS 
summer OV 2.0 des (hecksummers “ bis auf die | esspAce3 82158: SYSTSPAGE} 33047" err&> 
. .n "sales erwähnten Merkmale identisch | 7@ FRISTSPRINT"{SPACE3IACHTUNG {SPACE}! (SPACE? VOR 
Obwohl schon. durch die alte eblieben. Da der neue Check- | SPACE? DEMTSEAGEILADENTSPACE}ODER" 2445> 
Checksummer-Version OVLO 8 88 FRINT"<SPACEFFSFEICHERN{SPACEIVON{SPACEIFROGR 
das Eingeben von Listings erheb- summer tedoch in einem anderen AMMENESPACE) IST SPACE) DER" crat> 
lich vereinfacht wurde, gab’ es im- Bereich ii 7 bis 4287) än- | sa FRINF" TSPACEZFCHECKSUMHER {SPACE FAUSZUSCHALTEN vo 
ert sich der Basicanfang sowie | 1SPACEI ı" <b> 
mer nach kleine Mängel in der die Checksummer- Stareadrene 128 FRINT:FRINT"BLTTEISPACEFBEACHTENTSPACE}SIEIS 
Be henung, Insbesondere die Tar- Die neue Startadtesse lauter nun | PACESAUCHTSPACEIDIE{SPALEF HINWEISE" <12> 
sache, daß Listings in einem vr Neue otartadresse Saute 112 FRINT" INCSPALEIDENTSPACEIHEFTENTSPACEIDOMPUT 
"Stück” eingegeben werden muß- SY> #097. Vor einem LOAD |eispacesmiT, tSPACE>COMFUTRONIC" <252> 
- I Sch « arhreii bzw. SAVE Befehl sollte der ] 128 FRINT"SOWIE SPACE DEN TEPACEFAKTUELLEN {SPACE} 
: kre sich sel hteil 
ten, wirkte sich sehr nachteilig I i u ‘ yım N 
. . 1; V Checksummer jedoch weiterhin | SONDERHEFTENtSRACE? “1413 
aus, Programme die am Vortag iı SYS SYS h 130 PRINT"DIESERTSPACEFTHECKSUMMER {SPACE} ISTISPA 
begonnen wurden, mußten später MI 62158: 33037 abge- | ceyvoLL_tSPACESKOMFATIBEL" <Ba> 
B “ pP h ] 
ohne Checksummer vervollsrin. schaltet werden. 140 PRINT" ZURSPACE} VERSIONTSPACEN.O, (SPACEIERL , 
diet werden. Lediglich die Be- x “ AUBT SPACE? JEDOCH “an: 
Ss . lonoxlauf “Da der Checksummer den Basi | 15@ PRINT" ZUSAETZLICHTSPACE>DASTSPACE}NÄCHLADENT 
kannten se Probleme nicht <1Ofang Seiser, scchen dem An- | GeacEr aka, "oararmen” nr 
sannten diese Prooleme MENT Sender 255 Bytes weniger Spei- " ni I: “ 
Ein weiterer Nachteil trat beim DR 208 PRINT" HÄABENTSPACEISTE SPACE? DENTSPACEICHECKS 
nachträglichen Editieren von Pro cher zur Verfügung, In der Regel | UMMERCSPACE»SESERCHERT csAace} >" Sera 
SAFE macht sick dies jedoch nicht nach- | 218 GET Et: IF E#="" THEN ZI <970> 
grammzeilen auf, welche Hänger teilig bernerkbar, da selten der ge- | ?2@ IF Fs="N" THEN PRINT"DANNSPACEISAVENTSPACE? 
als 40 Zeichen waren. samte Speicher benötipt wird, | SIEISPAGE> IHNCSPACE? JETZT (SPACE}!":STOP <a2> 
lg: = „PEIeher Benötigt Wird. Tage PRENT"BITTE CSPAGEIWARTENCSPAGEN !" x55> 
Alle diese Nachteile sind in der Sollte dies jedoch einmal vorkom- | sanae FORI=@TO? «4189 > 
neuen Version OV2.O nicht mehr men, so sollte man das Programm | e##1@ Hi49+ T}=1:htta5+ DI=1+1D: NEXT «1493 
’ 5 
vorhanden. Jetzt können Pro- nach der Eingabe mittels Check- aaa 7 :READPRF m? 
gramme, welche bereits eingege- summer abspeichern, danach den | ppau ıL-ASC«RIGHTSAS 1» 22935 
st » D vun _ L) De 
. ben wurden, nachträglich TEE RESET-Taster berätigen und das SOESB DFNCHH#15+H IL): 5=S+D: POKEL,D <1I> 
dem Checksummer kontrolliert Programm:wieder einladen. Jetzt | sB@69 A=a+1: IrA<ZaTHENNEXT-A=-1 197 > 
werden. Um dies zu bewerkstelli- kann das Programm ohne Probie | aan print nnrarEHLERTSRAGETINESBACESZEILELSPAE 
“gen lädt man zuerst den Check- me gestartet werden. Er: S7OR+Z:END ’ " esgr 
nn Ei: ";&02 s 1393 
summer von Kassette bzw. Dis- 6BBAS IFASOTHENSELAN <11l6> 
kette, startet ihn mit RUN und Achtung ! &ABIE S=0: A=0: NEXT <246> 
lädt das zu prüfende Basicpro: B° SA1ÖR PRINT" CELEARIPOKETSPACEIAA ‚17: POKELSPACEI N 
ramm nach. Jerzt wird der Wenn Sie d . 7#256 „Bi: NEUE" <S5Q> 
en ks —, ku enn Sie den neuen Checksum- | agı ı8 PRINT" {ROUNZFCHECKSUMMERSPACEI ISTISPACEIE 
‚heeksummer mit SYS 4997 akti- mer eingegeben haben, so sollten | INsELEsen<seAcE} ı" <298> 
viert, Um eine Zeile zu überprü Sie diesen unbedingt vor einem “BLU FRENT” (BAHN) START SBAGEIMIT: ISPACKZIEVSIEP car 
en, fährt man mit dem Cursor ic ah anın. 1 AGE3 > 
Edi d be die Start abspeichern, da er sich auto- | ggıam FOKE 239,24F0FE 1219, 191POKE 1320, 1S:END “19B> 
auf diese um eräigt die  matisch löscht. Um den, Check- | aezeı DATA A9,0C,80,02,83,A7,19,8D,03,03,68,A2,F 
RETURN-Taste. Danach ver- summer möglichst fehlerfrei ein- | r ‚86,2%,28,5%.88,86,3B, 1815 <252> 
gleicht man die Checksumme arm geben zu können, sollten Sie den San DAR a a A,FR „EF,970,89,20,53,8 120% 
inken oberen Kondsehirmrand alten Checksummer benutzen. 69203 DATA 3E.GE.20,53,09,04,0B,A9,02,0D,BE,10,8 
mit der abgedruckten EcKsum- ui Free 
. \ ie R oo. . D,EC,10,8D,BD,1B,18,A5, 1992 <255> 
me im Heft. Stimmt diese Summe Für alle. die nicht gerne abtippen, } ga2u4 DATA 14,65,15,AD.AD, 10,AB,FF,CB,Bi,3B,F0,2 
nicht überein, so ist die eingegebe- Ist der Checksummer unter fol- | C,09,22,D9,BA,AD,RR, 9, 2452 <12> 
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor- gender Bestellnummer zu be- [ 68285 DATA 49,81 ,80,BE,16,B1,5R,AE,EB,19,D0,84,0 
tert werden. Beachten Sie bi Ziehen: 7,28, FD,E4,EE,BE,1R,AE, 2549 <205> 
unlert werden. Beachten Sie Ditte, ’ +23220& DATA BC,18,18,81,3E,5D0,BD,18,8D0,BD,18,109,D 
daß die Checksummen der neuen OV 20 K Kassette 10 DM 2,F4,40,45,19,n9,EC,80, 2437 “100 > 
Version identisch mit der alten , assctte I) DB 60297 DATA BU,GE,A?,EE,0D,84,9C,87,09,AG:,BD, 10,8 
Version sind, diese jedoch jetzt OV 20 D Diskette 15 DM | 5,62,86,63,#2,99,38,20, 1934 <1B3> 
[ "0 HRZAB DATA CE,A2,28,71,#4,20,74,98,20,4E,970,A2,8 
formatiert (mit führenden Nul Die alte Version OVIO isı nicht | 3,no en, ze,un,es.es,en, an TTT 17> 
len) ausgegeben werden. Das Be- mehr erhältlich. | 60207 DATA 70,@8,BC,CA,B8, 10,F4,A7,BB,EB,BB,F@,2 
deutet die Checksumme <008> 6,70,Q@,@C,CA,DB,FA,B&, 2545 237% 
Checksumme | 50218 DATA FF ,4C,S4,87,00,20,00,00,80,FF,Ch, 700 <75> 


ww.c16chris.de 


checksummer 


Nachdem wir in den letzten Ausg 
| dem MC-CHECKSUMMER einen großen Schritt nach vorne; 


aben ständig versucht haben, die Eingabe von Program 





Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie- 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alterı weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir in 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir ein 
neues Verfahren; um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert. Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV: 20 seine Dienste 
tun. 


Der neue Checksummer OVM 
1.0 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von Maschi- 
nerprogrammen. Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
sogenanntes HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch kei- 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen. 


Dies ist bei dem neuen Check- 


summer völlig anders. Die Bedie- 
nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 
eingebauten Maschinensprache- 
monitor TEDMON identisch, 
Die einzige Ausnahme ist, daß 


nach der Eingabe einer HEXZEI 


LE keine ASCI-Zeichen, son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw. Prüfziffer ausgegeben 
wird. Achter man beim Eingeben 


der Zeilen darauf, daß diese Prüf 


ziffern mit den abgedruckrten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann praktisch kein Tippfehler 


mehr überschen werden. 


Hinweise zum Einsatz des 
neuen Checksummers 


Um den Checksummer OVM 1.0 
einzugeben, sollten Sie unbedingt 


den, Basic-Checksummer OV 2.0 
verwenden. Vor dem Start, durch 
den Befehl "RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mir SA- 
VE<OVM10“ auf Kassette oder 
Diskette abgespeichert werden, 
da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 
Wer sich die Arbeit des Eingebens 
völlig ersparen möchte, kann den 
neuen Checksummer auch unter 
den tolgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVYM 1.0K Kassette 15 DM 
OYM 1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem man den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet har, verlangt dieser die Ein- 
gabe-einer Adresse. Diese Adresse 
gibr an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt. werden soll. Diese Adresse 
mußte flexibel gestaltet werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit. 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten. Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den C16 sowie den PLUS 4 eig- 
net. Zu beachten ist hier nur, daß 
sich die eingegebene Adresse in ei- 
nem zulässigen Bereich befindet: 
Beim C16 von 4097 bis maximal 
12680 

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


Welche Adresse man schließlich 
wählt, bleibt jedem selbst überlas- 
sen. Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro- 
gramm benötigt wird. Belegt. bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm den Bereich von 
$1000-$2000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9009 wählen, 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches erwas zu er- 
leichtern, werden wir auch ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
grammbeschreibungen _unter- 
bringen, 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste berätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirr beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle. Kurz danach 
erscheint die eingegebene Start- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jetzt 
noch einmal genau, ob sich diese 
Adressen nicht mit dem einzuge- 
benden MC-Programm über- 
schneiden. 


Ist dies nicht der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS ... Befehl aktiviert wer- 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksummer wird bei- 
spielsweise auch mit SYS 10000 
aktiviert. 


Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den Sie sich im MC-Eingabe- 
modus. Dies bedeutet, daß jetzt 
die Basic-Befehle nicht mehr aus- 
geführt werden können. Statt des- 
sen stehen dem Anwender nun 
acht neue Befehle zur Verfügung. 
Die Befehle bestehen jetzt nur 
noch aus einem einzigen Buchsta- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 
im eingebauten Maschinen- 
sprachmonitor TEDMON. 


M aaaa,ceee : 

Dies ist der sogenannte Memory- 
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 
als HEXDUMP mit einer Check- 
summe pro Zeile. Die Parameter 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 
zugebenden Bereichs, 


> aaaa bb bb... 

Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl. 
Als Parameter kann die Fingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8) übergeben wer- 
den. Die Arbeitsweise ist mit dem 
herkömmlichen Monitor völlig 
identisch und kann im Handbuch 
zum C1l6 genauer studiert wer- 


den, Der einzige Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Befehl 
besteht darin, daß nach dem Betä- 
tigen der RETURN-Taste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 





Doppelpunkte von letzteren ab-, 


gesondert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
lerı vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 
tieren. 

P 

Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf einen an- 
geschlossenen Drucker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar. Die Aus 
gabe wird wieder auf den Bild- 
schirm umgeleitet. 


L “Name“, 

Dies ist der LOAD-Befehl zum 
Nachladen von Maschinenpro- 
grammen, Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMÖON-Betehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


5 “Name“ ‚g,aaaa,ecee 
Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
Deitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


Y. Name“, 
Dies ist der VERIFY-Beichl zum 
Prüfen von Maschinenprogram- 
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men. Die Syntax und Arbeitswei- 
se entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 

x 

Über diesen Befehl verlassen Sie 
den Eingabemonitor und gelan- 
gen wieder in den Basic- 
Interpreter zurück, 


Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 
L,$ und-V (LOAD,SAVE, VERI- 
FY), befinden Sie sich nicht mehr 
im Checksummer, sondern im 
eingebauten Systemmonitor 
TEDMON. Um den Checksum- 
mer wieder zu aktivieren, müssen 
Sie diesen von TEDMON mit G 
AxKX (xxx steht für Startadresse 


checksummer 


in HEX) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS ... aktivieren. 


So, nun viel Glück beim Einge- 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer noch nicht ganz 
mit der Bedienung unseres neuen 
Systems zurechtkommt, kann 
selbstverständlich auch weiterhin 


nutzen. Wir hoffen jedoch, daft 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren Zuspruch finden und die lästi- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird. Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 
Eingabhilfen für gut oder für ver- 
besserungswürdig halten! 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN tOC V1.8) 





419 DATN238,32,12,239,32,214,251,13,54,73,7&,6B, 


1d REM er <241> 
28 REM  ME-EINSABEROUTINE <252> 
sa REM DvMm 1.0 ‘ <218> 
48 REM {C} FRANK BRALL <194> 
za REM ae <25> 
‘60 REM <203> 
78 FOR I=1638 TO 17025READ PıPOKE 1,PıNEXT I <249> 
E@ REM ### VERSCHIEBE ROUTINE *## . E238> 
3a DATAS2,222,157,132,216,133,217,324,222,157,198 
„334,3,1941,135,3,32,222 <1457 
190 DATA157,132,219,133,217,169,0,177,216,145,23 
8,24,1685,218,195,1,133,21& <54> 
118 DATA165,217,195,0,133,217,24,165,218, 185, 1,1 

33 ,219,165,219,185,9,133 <135> 
128 DATA217,165,217,285,175,3,205,219,165,216,28 
5,154,2,208,212,75,9,8 <190> 
150 bAaTaa “181> 
148 REM ### ME-CODE "er <197> 
iSO DATA234,169,251,141,21,255,169,2,141,25,255, 
32,216,251,147,17,29,144 <74> 
148 DATN32,32,67,47,54,324,77,67 145,67 ,72,69,674,7 
5,03,95,77,77 <Z15> 
170 DATN#F ,82,32,79,86,77,32,49,45,13,13,32,32,3 
2,32,32,40,67 <B9> 
184 DATNA1,32,70,82,55,78,75,32,66,82,63,76,76,3 

2,49 ,57,56,55 <255> 
170 DATA17,0,32,58,251,162,0,154,243,32,207 ,255, 

157 ,4,2,232,2@01,13 <218> 
202 DATAZAU, 245,202,134,244,32,63,251 ,248,258,208 
1,32,240,247,162,7,221,1591 <52> 
zıu DArAIg,248,7,202,16,249,32,131,251,56, 176,218 
.234,724,5,240,27,224 <B7> 
228 DATAG,240,25,224,7,248,21,138,18,178,197, 168 
„18,141,173,.19,109,157 <78> 
230 IntA19,141,.172,18,32,242,17,108,172,18,191,%7 
1,5,169,241,191,21,255 <12A> 
248 DATA169,230,141,25,255,173,911,5, 76,110, 246,1 
76,19,32,91,251,180,8 . xS5B> 
259 DATA32,7242,17,176,7,165,241,145,161,208,192, 
g,194,232,32,215,251,27 <172> 
269 DATA77,145,0,32,67,18,56,176,156,274,8,165,1 
61,141,174,18,165,162 i . <i60> 
278 DATA141,175,18,32,216,251,13,32,77,67 ,435, 76, 
73,83,894,73,78,71 <162> 
ZE0 DATN3Z,77,75,94,32,67 ,72,69,67 ,75,83,85,77,7 
7,69,798,32,79 <232> 
270 DATABG,?7,497,48,13,4,173,174,18,133,161,173, 
175,19,133,162,90,17& <58> 
308 DATA14,55,175,3,56,176,183,32,91 ,251,32,242, 
17,194,6,1697,11,133 , <27> 
zı2 DATA241 ,209,14,32,189,251,74,102,241,73,182, 
241,74,122,241,133,242,327 " <230> 
320 DATA?25,255,249,13,32,67,18,169,8,32, 150,231 
„32,114,251,176,238,8 <70> 
339 DURTA1LSS,161,131,174,18,165,162,141,175,18,32 
‚2168,251,13,32,69,78,68 <65> 
Z42 DNTAGF,32,60,69,93,32,76,73,93,84,73,78,71,8 
3,32,40,77,86 <118> 
35a DArA77,41,13,0,173,174,19,133,161,173,175,18 
ı153,162,49,56,176,152 :<139> 
S4R DATA32,2168,251,13, 77,67 ,45467 , 72,69 ,67,75,83 
‚85,77,77,69,82 <158> 
370 DATAS2,645,95,83,32,33,0,169,241,141,21,255,1 

69 ,238,141,25,255,184 <133> 
z82 DATA109,76,3,129,274,32,215,251,13,68,B2,85, . 
67,75,697,97,32,65 <119> 
3370 DATA75,84,73,86,13,8,169,1,152,4,160,0,32,18 
2132... nF 
268 DATAIBF,255,32,192,255,162,1,32,281 ‚255,56, 1 
75,1698,234,169,1,32,93 <224> 

















den eingebauten TEDMON be |! Frank Brall 
53,67,72,73,82,77 <171> 
420 DATAZ2,65,75,84,73,86,13,8,56,176,219,169,8, 
153,241,133,242,141 <ım> 
A350 DATAZ4,7,32,63, 251 ,248,589,201 ,32,248,247,20 
1,32,240,46,201 ,44,248 <197> 
448 DATA42,201,48,134 ,43,201,71,176,37,221,59,14 
4,6,291 ,655,144,31,233 <od> 
450 DATAS,233,47,19,10,18,190,162,4,10,38,2431,38, 
242,202 ,208,248,258 <251> 
Ab DATA244,7,32,63,251 ,208,206,173,244,7,24, 76% 
104,184,32,11,251,5& <53> 
478 DATA1L76,172,234,32,58,251,169,62,32,218,255, 

32,251 ,258,160,0,32,15B <249> 
400 DATA297,32,5,251,2990,1972,9,144,245,32,218,25 
1,58,58,9,169,8,141 <195> 
470 DATA169,18,160,0,32,159,2087,141,171,18, 148,1 
70,19,174,178,18,232,24 <139} 
Sad DATA173,171,19,199,169,18,141,169,18,282,200 
„243,2090,192,8,144,225,24 <137> 
Sı@ DATA173,169,19,39014151,24,181,162,162,0,32,5 

‚251 ,76,62,77,88,B0 <221> 
528 DATAA6,76,83,86,178,16,289,16,123,17,163,17, 
208,17,8,2,0,28 <Zz0&> 
532 DATAB,B,2,255 <234> 
s4g REM <17$> 
S5@ REM ### ABSOLUTE ADRESSEN ### <29> 
S6d REM <193> 
579 DATA A204, 4254 ,4237 A240,324% <250> 
SsB9 DATA 4246,4249 ,4278,4297,43989 <8> 
578 DATA 4314 ,4356,4361 ,4370,24083 <ab> 
69B DATA 4424,9429 ,4452,4467 „4707 «215> 
E10 DATA 4717,4729,4723,4720,4731 <47> 
620 DATA 3734 ,47948,4767 4763 ,4771 <1A0> 
638 DATA 4773,4775,8 «523 
638 PRINT"(CLEAR DOWNZ SPACEFIMASCHINENEEDE CSPAC 
EICHECKSUMERTSPACEIOVMISPACEI AO" <47> 
650 PRINT" {DENN SPACET} ICH TSPÄACEIFRANKSPACEIBRA 
LEISPACE} 1987 CDOHN}" <32> 
868 PRINT"BITTESPACEIBEBENTSPACEISIETSPACEINUNG 
SPACEIDIETSPACEFADBRESSE TSPACEIEIN," .<136> 
#70 PRINT"ABTSPACEIDERLSPACEIDER SPACE) CHECKBUMF 
ERISPACEIIMLSPACEISPE ICHER" <$1> 
&E83 PRINT"ABGELEGTISPACEIWERDENTSPACEIBOLLISPACE 

yın <228> 
698 PRINT" CDOHNIACHTUNGTSPACE) ! N {DON " «1977 
788 PRINT"BEIMCSPÄCEITLSTSPACEI ZWISCHENISPACEIAG 
FTLSPACENUND{SPACEI N 26BBCSPALEN! * 643 
FiB PRINT"BEIMCSPACEIPLUSATSPACEIZWISCHEN SPACE} 

3077 KSPACEIUND (SPACEISZOGMLSPACE} ! {DOHNY" <2139> 
728 INPUT "ADRESSETSPACEI "AD <ıit> 
73B IF AD<4297 THEN RUN <A7> 
aa IF AD>32049 THEN RUN «2ia> 
758 D=AD-4997ı REM DIFFERENZ <171> 
768 FRINT" GLEARIBITTECSPAGEIEINENLSPALEIALUGENBL. 
KEKISPACEIWARTENCSPACEI !" <167> 
77a FOR I= 3152 T0 3152+&87 ıREAD PıFÜKE 1,PıNEX “ 
rı <a8> 
788 READ UA sIF UA «= 0 THEN BSR <129> 
770 VA=UA-3745 d173> 
E28 We tPEEKtUA#+L} #258) +PEEK {UA <104> 
BIO W=h+D <23%> 
8723 POKE UA#rt,INTIW/2S6) <138> 
BIO POKE LA,W- INT IW/256)R255) <13> 
gan GOTO 788 <17B> 
858 PRINT"IHGNE SPACESIPROGRAMMISPACEIISTISPACEI 
EINBELESENISPAGEI!" €135> 
Bad PRINT" EDOWNLFISTARTISPACEIMIT ESFACHI SYS" AD <246> 
978 FRINT"START(SPACEIBEIS "AD" LSPACEZIENDETSPAGE 

>3BEIS "AD+EB? <166> 
BA SYS 1430,3152,3152+488,A0 <ar> 
E99 END <293> 


ENDE DES LISTINGE 
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Da sucht und sucht man im dün- 
nen Handbuch des C-16, und was 
findet man nicht? Einen ganz 
simplen MERGE-Befehl! Com- 
pute mit bietet natürlich auch 
hier eine Lösung, denn APPEND 
macht’s möglich! Mit diesem klei- 
nen Progrämmchen können von 
nun an verschiedene Programme 


aneinander geladen werden, ohne 
daß das vorherige Programm aus 
dem Speicher Be Aufgerufen 
wird der Merge-Befeht mir SYS 
1630*Programmname“, Aber 
aufgepaßt: Die Zeilennummern 
des nachgeladenen Programms 
müssen höher sein als die, die sich 
schon im Speicher befinden. 


C-16 LISTING + CHECKSUMMEN {DC v1.0 


ia DATA N7,80,85,00,28,6B,A8,A5 
>B DATA 2D,A4,2E,28,E97,82,BB,B1 
za DATA 88,AN,AF,28,40,00,AB 


AB FORT=163 arl16S2: READAF= POKET „DEC iAF} 2 NEXT 


52 PRINT" {DOHNZ SPAGEFAUFRUF: CSPACEISYSLEIMISPAL 





EI "EHRF IS4 "FILENAME"EHRS$ (343 " „BERAET" 
ENDE DES LISTINGS 





<ı1B45 
1357 
x1B34> 
<a1l> 


“84 > 








Ein wirklich kniffliges Programm 
erwartet die C-16/Plus#-User mit 
SER PUZZLE. Warum? Ganz 
einfach, Ihre Aufgabe ist es näm- 
lich, die Zahlen 1 bis 15 so zu 
steuern, daß sie schließlich in der 
richtigen Reihenfolge von links 


nach rechts lesbar sind. Leider ist 
nur jeweils ein Feld frei, so daß es 
ziemlich schwierig ist, dieses Pro- 
blem in den Griff zu kriegen, 
Koobel-Strategen werden an die- 
sem Game ihre Freude haben! 





Das Listing 


Cr1ö LISTING + CHECKSUMMEN (DE v1. 

















5 COLDRB,1:COL0R4,1=PRINT" CHHITE}" <49> 
19 BOSUR4FB <1B&> 
20 DIMACLSY „Bt149: TR=f “112> 
Sm FRINTCHRF#F (142) «20B> 
40 PFRINT"IGLEAR DOHNZ SPAGEB CA Sat CR Sad CR 5* 
A CR SK4 CS}" r3> 
50 FORI=1T04:FORI=1TOS:PRINT"IRIGHTE S- SPACEH 5 
= SPACES S- SPACE4 $- SPACES S->":NEKT <37> 
&B IFI<ATHENFRINT"{RIGHTE CO Sud Sr 544 Sr Ss 8 h 
* 584 Chr" «2453 
78 NEXT:PRINT" RIGHTS C2 gr CE Sat ER S#A4 CE 54% 
ACKy" <ib2> 
88 FORI=1TOLS:ACDI=I:NEXT <97> 
FB FORI=1STO2STEP-1:T=RNDCLIRTIHLETSALD EA CD SAT 
I:AXLI=TENEXT “mi > 
120 FORI=1T016:RiD=AtDI: IFRCI) =16THENAS=T <zas> 
11@ NEXT : <240> 
128 C=2: FORI=1T01& co6> 
138 IFA{CLIISPTTHENT=FRE IF ALDI HA CTISACTI = Teer 1:5 
oT013A K158> 
148 NEXT <14> 
150 IF{CANDL)=ATHENLSG <1B7> 
168 I=INT (RND(LIRIA) +1: IFBCDI=1HTHENIAR <B4> 
170 I=INT (RND{1)*16) +12 IFR(II =160ORI=JTHENILEA £237> 
188 T=BtI}:BEDI=BEND :BtII=T <27> 
190 PRINT" CHOHER" PRINT" CDOHNZ2": <7> 
208 FORI=1TD168TEP4: FORI=BTDS: FRINTTAB(B+J85+23; <166> 
zı8 IFB{IHRI<ZISTHENPRINTRIGHTE {STR$CB{I+H1T)) , 235 z98> 
2a NEXT:N=B: PRINT" CDORNIE "NEXT: POKE2BIS 20: POK 
E203& ‚14: 8YSAS5520: PRINTN" ZUEBE" <10> 
230 Z2-JV (2) GETZS «226> 
>48 FORTO=1T0O208G: NEXT “FF 
250 IFZZ=1280RZ$=CHR# (271 THENPOKEZAZS 22: POKE2S 
6,0: SYS655 26: BUTOATA <153> 
268 IFZZ=10ORZF=" {UP} "THENZLO <82> 
270 IFZZ=Z0ORFF=" CRIGHTI"THENSEO <136> 
28R IFZZ=SORZE=" DOWN" THENS?O <84> 
298 IFZZ=7ORZS=" CLEFTI"THENSSB <78> 
308 GOTD2ZIEB <115> 





RISTET ER AID// 


T=R$+4: IFT>LSTHEN2SB 
GOTDTBR 

T=BS-1:1FtSANDT) -BTHEN2IB 
GITOZAB 

T=BS+1: IFÜCSANDES) =SBTHENZIR 
SR BOTOSEH 

378 T=BS-4: IFT<1THENZIO 


zaQ 
358 


3B0 Z7=Br 78="":BcBSI=BIT):B(T)e16 

37a I=INTiIRS-1I74) :J=BS-In4 

428 FOKE2QS35, 1#4+5: FINETNT& ,B+.1#89-2: 5Y565520: PRI 
NT" (BR TRIGHTS CSTRE (B{BS)) „23 

418 I=INTICT-II 7A Jef-Ir4 

424 POKE2QSS, 18445: POKE2B36 „B+9#5-3:5Y56 5520: PRI 
NTULUPR SPACE2F" 

450 BS=TeN-N+1IFOKE2BTS ‚21: POKE2OSG , 13: 5SY545520, 
FRINT"{UR SPACET"N*" ISPACEI ZUG CSPACESI "2 IFN>LTHE 
NPRINT"{LEFTS}ZLIEGE" , 

4208 FRINT" SPACE}: IFBS<{1S THENZ2IO 

4580 FORI=1TO14r IFB{II<>ITHENZSDOFHELPNEXT:PRIN 
T"{URY"TAB 1A "GELOEST{SPACE)I INIDOHNZI" 

4658 NEXTSPOKERBSS,21:POKE2BS6 ‚8: BYSAHS2RH PRINT" X 
YP>GELOESTISPACESIN”N"ILEFT SPACEFZUEBEN{BOHNZ2I" 


























47B PRINT" TSPAGESINDCHTSPACEFEINTSPACEISPIELTISR 


ACEF (FINN " 

40 GETKEYIN$: IFINF="ITHENRUNG ELSETFINS="N"THEN 
END: ELSEABU 

498 PRINT"{CLEAR BORN SPACEIS}LS' ERTSPACEIPUZZLE 


San PRINT"TDGHN SPACFTF IC) TSPACEI I FSTISPAGEIBYIS. 








PACEYECKHARD SPACE} SCHULZ 
S1@ PRINT"CDOHNZ3 SPACE VERBUCHE TSPACEIDIE SPACE} 
ZAHLEN ESPACE>VON{SPACE> L-1S{SPACEIWIEDER 
520 FRINT" (DEAN SPACE} INISPACEIEINE ISPAGEIFOLGET 
SPACEF (VONTSPAGEILINKSTSPACE I NACHLSPÄCEIRECHTS} 
GIa FRINT"CDDAN SPACEIZUISPACEHBRINGEN. 
Sag PRINT" CDOHN2 SPACEISTELERUNGCSPAGEIMITTELSES 
PACETEURSDRTASTENTSPALEIODER 
550 PRINT" CDOHN SPACEIJOYSTICKTSPACEI IN{SPAGEIPO 
RTISPACEI IL." 
S6a PRENT"CDOHN SPACEIFEUERKNOPF LSPACEIODERTSPAC 
EI3ESCISPACE}BEENDEN{SPACEIDASTSFALEHSPIEL. 
570 FRINT"DONN2 SPACE2YDRUECKE SPACEI "FEUER" {SP 
ACEIODER{SPACE? "ESC' (SPACE> ZUMTSPACEISTART" 
589 GETZE: IFTS=CHRE (27) ORIOY (23 =128THENFORT= TO 
A: GET@$: NEXT: POKE239 „A: RETURN: ELSESOG 

ENDE DES LISTINGS 












































Somputs ir 


SE WEICHTI N \ nA DURCHEIANDERKONNT, 


x149> 
x1977> 


APal> 
1223 
x<136> 


793 
<165> 


x224> 
“18: 


<siäa2> 
sa37 


x125> 
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c-16 


INVASION — Mutierschiffe mit Außerirdischen! 








Ich traue meinen Augen nicht! 

Das ist doch eine völlig neue Ver- 

sion von dem Spielhallen-Renner 
| “Space-Invader“. 
1 Um was geht's: Die Erde wird 
4 von Außerirdischen angegriffen. 
Ihre Aufgabe ist es, die Angreifer 
zu vernichten. Ballern Sie, bis die 
| Kanonen glühen. Ab und zu fliege 
ein feindliches Mutterschiff vor- 
bei. Schießen Sie es ab. Je mehr 
Mutterschiffe Sie treffen, desto 
mehr Bonus-Punkte erhalten Sie. 
Gespielt wird mit Joystick in Port 
1. Das Spiel kann mit der Taste 
’P’ gestoppt werden. Ebenso mit 
>P’ gehr’s dann wieder weiter. 


Zur Eingabe: 
Das Programm wird mit Hilfe des 
MC-Checksummers OVM einge- 
eben. Als Startadresse geben Sie 
Bitte 12680 ein. Nach der Eingabe 
verlassen Sie mit ”X’ den Check- 
‚summer. 
Geben Sie nun ein: POKE 
46,36: POKE 45,100 <Return> 
Jetzt kann das Programm normal 
abgespeichert werden. Starten Sie 
mit RUN oder SYS 4114. 


»laES eD ?7Cc 83 AS ni SD 7D :ın8 »liFS ER ER EA EA EA ER EA EA :: 
»IArS BO Il 29 08 IB ac ag IC ::6g | >IEBS Fa ai sa ms pa Sb 3E 88 :: 
MC-LISTING MIT CHECKSUMIEN OYMLE silem a2 aa 7a SE 08 FF AD 08 :ırn | >iele ER ME 3C 03 BD 38 HF cs 
‚I >l1RS FF SE OR FF EU AB FF DA sıpz | ?lP1S IF Fa BE BD 39 OF 09 IF :: 
a2 | Yllıa F2 SB 49 FF AB RS AF ma ::sı | ?lERe FO m? BD Sn or ca IF Da ::29 
}iase 31 24 au gm na aD md em ::Bl »iils BD Fa’BF Ca OF 30 Ba ER ::00 sız2e 08 n93 FF ED da a3 En ER ::cC0 
»jlala EA ER AD 80 AI Ba 50 0a Sc silea Era E09 EA En En as ne ta :1n9 »1Pan ER AE SC 03 AI 20 SE 95 ::60 
yimnie 2a Es Ed FF OO FS AS Am 2:37 1128 FF OA PB ES Di EB DA ER rar Yıi2E28 OF SD 98 BF an Sa Ar En 
iegea SE 15 FF A323 09 SD 19 FF 5:70 »ilza as ba ca aa BA az c6 Li ::EF »izaa 2a BR 11 CA A3 DB 18 EFR ::38 
siazs aa ca So IE FF n3 za a0 ::89 »il22 C6 Da sa »5 Da Ca De 38 1:91 1293 356 93 Ab SC 23 CI 25 Da DB 
‚isan 12 FF RZ a0 AS Bd ID 36 >: AR »ilda a2 Es Dit IB AS Da 83 283 t:2A »1253 IA CE 30 03 90 SB IE CH 
»iass aa Es Ei 7a Da FE ER EA ::05 | zJ198 85 DO BO RS U0 Ca 28 BR ::am | >iEeSe ar Da ja ce ac ma nd ac :rSe 
ind En n2 de RD 08 ID 28 DE ::98 | 4, ISO O2 ce Di a8 AS DB Es ea :ıra | iasa a8 ca FF DR 88 EE 2C 92 ::BR 
‚1243 FF EB DAFT RE PR BD ad ::C5 | yııss a5 Da sa 28 n5 Di E93 Ba :ı2c >»12EE8 ER ER ER ARE 30 03 HI 37 1798 
‚iasm IE a De FFES ES ER DE ::18 silsB 8S Di Ba ia AS Di 69 Ha t:36 ‚ara a0 8323 ab 9306 SA BB AS 47 ::FF 
yıimzss FS AP ma 18 BD 7a 03 69 TiAF »1168 85 bi se Ea Ea ER En En ::2p0 Ylerz2 an 92 EB AS !E S0 98 BF ::F3 
»iaca 39 a0 ce An !f BI 78 03 ::98 | 34170 ME de En 58 IE ze Dr FF sten | >iesa ns ic so sa dF Ra ı0 30 :ım2 
1 >iass 69 36 90 DA BO ES FB DS T:6ES | ‚ıire Es ka ao Da FS zn es It ses | >lcea An or En EA En 60 ER En ::a8 
>ıcza DB ES En ne ma Bo mn IF ::7E | „1a 689 ER EA ER EA AB 0m 18 ::a9 | >12 EE MI 83 no al ma cs Bi ::AD 
>17 al 61 BU BD DE IF 30 33 :r:84 | reg BD Ta a2 ma 3a an aa MC :rı9 | >IRSB Fo At Sa ns om aD 941 a3 T:en 
>1099 B8C EB En 07 DÜ EF RG 58 ::B2 | „ı100 ıe BD 78 as ea 30 30 Is ::cs | >iena ER 28 Sa 18 Ch OF Sa on ::85 
>ınag ım En En EA En na mı Sb I8E4 | „I109 ac ES En as ma ea 8 Anm sınz | >ieme AR Ba EN de a2 CH FF Fa ::Da 
j| >ıose BF oa n2 ma FE 55 as BD Al | 2ı1ma B3 03 89 3a ED 2a 8c 588 ::En | >IER@ 19 18 AD SC a2 83 98 90 ::97 
j| >1053 Sm a8 Ca 7a sa mS AB In ::30 | Yılna EA En En En EA En En ER sen } >IRRB ac AB AR er SD 55 03 A9 ::c5 
>iana an 3a 08 ES EB 50 DA EC 33F5 | yııpa mr an Ma 46 IR AB am ma 1:95 | >leCO FF UR da B3 ac Da 12 En 2:13 
»iens AD 32 an 11 FF CE GE FF ::D3 | „88 36 9D Da Gr na 26 30 FB ::aD | >iete Fa FR ES Fa Ar DB DB EA BD 
»ıana EE OF FF es am II CO ar 2:67 | „Iica on BD Ma 1E 30 na ee an ::ps | >i12Da En En A2 oe RD 42 ma ca 
yiacs a0 DB na 97 SD II FF na ::87 | „j1C8 DA BE SD Fe QE EB Eq ag ::g2 | >lEDa FF Fe 03 ac 82 13 BD ac ::es 
»lace eı an Ai ma En En En ER ::9E | „Ina 08 Ew 20 Ba 13 20 80 18 :ıag | ?IEEA a3 05 DE BD Se 83 85 DI Tide 
»ıacs En Eh ER AS BB SD 63 83 ::99 | „ııms 6O En En En Eh ER En Er ::47 >I2EEB ER AB 21 81 08 C9 ne Da 391 
>iand AR aa r3 ma 90 Ya 03 EB 5:83 | „ira En Ac eo 92 ne om BO Da tıaa | >lIEFO 83 ac Fi !2 ca ra De 93 ::20 
»jate ER a6 Da FS ER n9 mA BO TE >IIES IE 20 De FF Es Em za ne :ıpı | >lers ac Fa In CS na Da 03 ac ::15 
yıuko 63 23 A9 DE SD SE 83 AS ::DE | „Jıra Fs as Da Fa za Ba 13 89 ::rB |! >iema FF ie no Bı na am sı na ::SE 






TUT MR LE. CHEFT MITAOHLAET, 


l 
a 





ut, 
a, 
A+dT 


n i | F 





>’ioaca oa AB 1A Mi YO SE 31 31 


-.u0. 


5 
[5] 


je 
7 





pe 
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»ises EA an 2a AR ti Aa Bl 2:5c 1370 EA En En En ER En En En tı »170B ER ER Eh ER Er EA EA ER ::07 
>ista BI Da Ca 74 36 IT CI 79 qm yıara Ei ER En EA En Er En En :t 17ER ER EA ER En ER ER En ER :t0F 
1318 BO 13 18 Bi DO E59 BI CH ES >»158A4 AB Bi BO ga 23 31 DO En : YIFER ER EA En En Er EA En Ea tıE7 
‚ta29 FA Da De AI 26 Sı Da ac 2:80 >1538 55 Da 30 oa Si AS DI SD: >i7F8 Er En Er ER En EA EA ER SsER 


»,1s28 31 I3 EA EA Eh 9 ga Da ::66 »153a ga 32 Ei 29 58 il AR Bi 
>33 12 A9 O0 Sp da a3 RAD li ::BB »1538 Bob sa 34 91 Da Es Eh ER 
P13a8 FF ES DEF 80 11 FF AC 82 1:EB »tsaa En ES EA ga Fa 03 ac ı2 
19a 132 ER EA ER AS DI CI RACE yısar IS 93 od ED BP 35 Sa Er 


. nm 


I-MEO-L-.DNITHETUHONGENG 
DSunusuomnunsnnömame 


Der 


»isan Aa 34 SD 11 FF R2 ma AB 


‚je0g Ba sh EF FF 38 ES If 5D 
»isig BE FF AD GT 83 DA FD EEE 


PIF7FE ER EA EA EN EA EA EA Ei HF !F7 


1348 D9 09 AS DO CS 28 58 Ei z:4i yısBa EA En En EA £h En En ER :: yieis aF FFEE BE FF DA FI CE sröF 
‚iasa Er ER Er AB Bl A9.1IE 31 ::B4 >i5B8 EA En En Ei Eh ER ER En ser i928 LI FF CR Da: E2 A93 87 80 ::0E 
>1358 DA ER ER ER AD II FF 89 ::7D >1Sce Ar aa BE a8 IF 2A DE FF G: yis28 Il FF Sa ER En EA EA Er ::0E 
‚tasa aa Bm II FFER AS DO ED Sı64 31508 ES ER IE Da FS za mg il er 1332 a2 oa BT d2 a3 CI FF BB ::67 
»ise8 BF FF ER AS Da SD Acc 83 ::C4 >iSDa Co der Sa Fs dc 4ı 1B ER :t >13 19 ED 4C 03 85 Da Bob SE ::stE 
»127a AS DI SD SE a2 En ge Sp ::3cC >15082 EA Er ER En EA EA En En :: >isde 093 85 DI Ad Bl AI ZA Si ::9B 
sıer7a Ki AB Al AB 51 SI Da Er Fre >isea En EA ER ER ER En ER ER 3: 1898 DA ES EB O7 DA Fa Ba ER Sta 
»1389 EN ER ES Ea 27 Fo as ac ch >1SEB ER Er EA En ER ER En ER Er: >issn zu md 11 CB OF SA OF AD ::97 
yi2B8 D4 IRA Sa FA ER EA ER ER Fr »iSFa Ce ca SF Ba 20 ac ac 16 rı steSS B4 03 C9 2a DB BD AS FF Ste 
»iaan En EA EA En En En En En t:88 YISFS Ef En Era En En Er EA ER 1: las en S4 2 60 ER EN nd 8A t:a& 
»ia98 EA ER ER ER EA ER ER EA 3193 >’1S508 EE 3E 93 AD 3E as ER CS ı:0 PIERS ED BA 93 AO ga BR En En ::54 
»13RAa ER EA Er Er EA En En En ::9B YieRa n2 Fa Bl EA ns me a0 SE :19 1878 20 30 18 AE Ad BO ES IF 1:96 
iara En ER ER ER ER ER ER EN ts leid er Az ma Ac BL FF Ca 1a :: IF 1878 30 8 RC AS 75 a0 AB DS ır1@ 
»1aBa na Bi 85 DO A ac 85 DI :ıFB Yigta BB ze AD HR FF C9 59 BB DE >19839 E2 E@ IS DA FO EA En ER tar 
YISBB AO 27 Aa ea Si DA 22a SB ır2l »ic2a 28 As RS Aa 3a ca FF Dal::FB 1888 En a9 19 8D 11 FF AB an 3:98 
‚1aca Il AR a7 R3 28 9i Da ca ::53 HIERE 7 BD sa 03 C9 FF FA 1A HR >1899 85 DB AB ol A2 95 A393 FF : 36 
>13C8 63 il 28 SB !i AT DE Ca 5:07 »ı6538 BR De 31 AD an 03 BI AB ::09 1892 80 BE FF CE @E FF AD BE +:F8S 
1309 te Da ES AS DI CS OF DR :ı3A »i628 32 9D 94 a3 AS FF SD 8a sr 14 >18AB FF Ca AB Fa BD A2 RG AB ::28 
»1208 DF ER EA RZ ea AS AS SD Sad rigdn 83 de du IS ES EB 05 DA ::B4 Yisas 2a a8 De FO CR Da FS Acc ::4E 
izEA Ca AB Aa Ra SD Ca BF FSB tt7E 1648 Ea En En En Re o9 BD 8a scho >tapa au Je CS Da Da pe n2 an sie 
>isca En er7 na rFı Ga en Er En TIGF +tiESO E3 CI FF FB 83 dc Fa 16 sıcr >1SBE AD za SE DA FD ca Da FB zes 
‚13F0 ER ER ER ER ER EA EA En ttER JiIsSa RO ga 03 85 Da eo 94 a3 : FE »iSca CE BE FF AD GE FF C9 7E :tpE 
>iars En EN EA ER EA ER ER EA 1:53 >isce 95 Di ER Er ER aa ai Bi 1:24 »isce FA a3 40 86 IR CE 11 FF :tan 
yiand and O6 AS 96 30 28 08 AI TS6 HI6E3 Da ca JE ma IS ng ga SD rıB7 | >isbe An ti FF CS 15 FO 09 Aa star 
>1498 BE 90 28 oc ns 48 3D 58 ::&C 1878 88 83 AD li FF ZB EF SD ::39 JjeDe FF an ee FFAaC BE 12 ER ::Er 


yıaım ae AI EI SD SE RC AS aa 2388 JIETE 11 FF ac FA 18 ER ER ER SEI >taEa CE SS 83 AD SS 83 C8 82 SE? 
1418 SD 78 88 AI 54 aD 7 eb ::BF »iseA ne at AI 20 31 DR EN ER THE YiBES DE 05 A393 03 Sb 65 ar Aa ::56 
»igaza AS 57 90 ra 98 AS 63 90 #550 »ies2 Er za zB li Ag 9i BI Da :t9ar Jisra 87 aD Il FF ACC FI IR Er ::99 
‚19328 RD ac AR 32 90 Ca D8 AS ::3C0 »issa CS iE FA 093 C9 7a 32 18 ::ıc Jyiers Fa Ea En En En Er En ER: 

ige BZ 8D CB ec MS 35 SD Fo }isas CH 7S BO 14 38 Bi DA ES ::F7 | Siam an AS 03 CS ma FA aı 80 ::EA 
13338 ABS 29 61 ID Fe au AS ZA Fifa >»iERe 81 CS Fa Da BE A939 za 91 ::4ı »tS9E8 AD 93 FF CI BR SA FR AD : 

>iasa 30 IB Ag As 28 ab 15 90 Yisna Da ADC EB i6 ER ER ER ER ::89 | >1310 84 FF CS 03 30 Fi Ca 86 ::Br 
»1349 ra 35 30 da as aa 2R SO ‚31 >SIEBEA ca za Fa BS EA En ER al ::77 »sıaıa BR ED 2D ra a3 A3 FF 80 :r48 
»1458 40 @D ES ES EB p2 Da AR ed JiEBE Bi A3 IF 31 DR AS DR 30 ::98 >1920 95 A3 NS 95 Ca 88 Ba 90 ::8C 
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Eine neue Variante eines Brett- 
Strategie-Spiels hat den Weg in 
unsere Zeitschrift gefunden. Qua- 
dris nennt sich dieses reizvolle 
Produkt, dessen Spielreiz die Re- 
daktion der Compute mit fesselte. 
Das große Duell kann beginnen. 
Der Computer ist der unumstrit- 


tene Großmeister, was dieses _ 


Spiel betrifft. Wir versuchen uns 
nun, dem großen Meister ein Bein 
zu stellen. Vor uns baut sich das 
Spielbrett auf dem Bildschirm 
auf. Jeder Spieler, der Computer 
und wir, erhält vier Steine. Mit 
diesen muß man nun versuchen 
den Gegner einzuengen und spä- 
ter festzusetzen. Erst wenn der 
Gegenspieler keinen Zug mehr 
machen kann, ist das Spiel 
beendet. 

Sie werden sehr schnell feststellen 
können, daß der kleine Commo- 
dore nicht zu unrecht Großmei- 
ster in diesem Spiel ist. Deshalb 
verliert er auch gelegentlich die 
Lust, mit einem ständigen Verlie- 
rer weiterzuspielen. So steigt er 
dann nach vier gewonnenen Par- 
tien aus, Liefern Sie ihm also ein 
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Das ist spitze! 


Für einen 
von Ihnen 


geworbenen 





erhalten 


Sie eine 


LCD- 





Quarzuhr 
mit Radio 





uns 


r 





Kopfhöre 





Abonnenten 









Leser werben Leser 


=. 


j 
l 
| 
| 
| 
I 
| 
| 
\ 
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Bestellkarte und Gutschein 


Ich habe den neuen Abonnenten geworben! 
Dafür erhalte ich die LCD-Quarzuhr mit Radio 
und Kopfhörer. Ich weiß, daß Eigenwerbung 
nicht möglich ist, Die Prämie schicken Sie 
nach Eingang der Zahlung für das neue Abon- 


.nement an folgende Adresse: 


Name, Vorname 








Straße/Nr. 
PLZ Ort 
Datum/Unterschrift 










Ausschneiden und absenden an: 


Tronic-Verlag GmbH 
ABO Semwice 
Postfach 

3440 Eschwege 





Ich bin der neue Abonnent. let 
abboniere Compute mit zum nächst 
möglichen Termin zum Preis von 4 
DM {Inland 12 Ausgaben) für minde 
stens ein Jahr. Bei Lieferung in: 
Ausland beträgt der ‚Jahrespreis 5: 
DM. Das Abonnement verlänger 
sich automatisch um ein weitere: 
Jahr zu den dann güliigen Bedin 
gungen, wenn es nicht 6 Wocheı 
vor Ablauf des Abbonementjahre: 
gekündigt wird. 


Name, Vorname 


Straße/Nr. 


PLZ 


Ort 


Batum/Unterschrift 


Mir ist bekannt, daß ich diese Be- 
stellung innerhalb von 10 Tagen 
beim Verlag widerrufen kann. Zur 
Wahrung der Fristgenügtcdlie recht- 
zeitige Absendung des Widerrufs. 
Dies bestätige ich durch meine 2, 
Unterschrift. 


Datum/Unterschrift 


Mit dieser Neubestellung ist keine Abbestellung verbunden 
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‚software-service 








Heft 9/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK Y2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20, -— DM 


Moonpatrol {VC20), Falcons Lander 
(vC 20), Frogger (VC20), The Games 
(C64), Cave of Death (C 64) Sprites 
and Sound mit dem UMH-System 
(© 64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto- 
ey {016/116}, Reversl (C 16/116) 


Schnelder 
Bestell-Nr. COM SK 9/2 16, - DM 
Bestell-Nr. COM SD 92 23,— DM 


Greepy, Briefeschreiben, Frutty Man, 
Mirror Battle 


Heft 1/87 

Commodore ”. 
Bestell-Nr. COM CK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD +/3 20,— DM 


Torch (VC20), Bomberman (VC20), 
Note Screen (© 16/116), Champ (C 16/ 
116), Checksummer (G 16/116), Check- 
summer (C64), Pyramlid (C 16/116), 
Turbo-Dise (C 64), IRG-Routine (C 64), 
Ayları (C 64}, Ice Racing (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM SD 1/3 23,—- DM 


Electric Gladlators, Bildschirmtoolbox, 


Suprabasic, Spritegenerstor, Mad- 
goon's Race, Star Trek, Checksummer 
Heft 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20,- DM 
Traflic Memory (VC20), Shooter 


(YC 20), Neuer Input (C16/116/plus4), 
Superlist (C16/116/plus4), Marbie 
(2 16/116 /plus4 «64 K), Character- 
Generator (C16/116/plus#), Quadrato 
{C64), FCMON Tell 2 (C64), Minas 
Gundur (C64), Festspelcher (C 64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 5/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 5/3 23,- DM 
Omeganea, Screen Dump, Double 
Trouble ' 

Heft 9/97 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,- DM 
Tauziehen (VC20), Handwerker 


(VC20+3K), Plus Basic (C-16/116), 
Invert 16 (C-16/116/+4), JMP (C-16/ 
116/+4), MC-Checksummer (C-16), 
Bildmaker (C-64), Fünf Wochen Im 
Ballon {C-64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- DM 


P.P.S. (464/664/6128), Prostar (464} 


Zeitschriften und Programme von 1986/87 





Heft 10/86 Heft 11/86 Heft 12/86 

Commodore Commodore Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/2 t6,- DM | Bestell-Nr. COM CK 11/2 16,- DM | Bestell-Nr. COM CK 1212 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,- DM | Bestell-Nr. COM CD 1172 20,—- DM | Bastell-Nr. COM CD 12/2 20,— DM 


Laufschrift (VC20), Checksummer 
(E20), Treasure Aobber (VC20), 
Scrumble (VYC20), Refusal-Baslciader 
(©-16), Hardy-Copy-Blltz (C-16), Auto- 
start (C-16), Eil-Utlity (C-16), Rallway 
(C-16), Bomino (C-18), Sprite Turn’ 
Character-Switch (C-64}, Checksum- 
mer (C-54), Horse Games (0-64), Pa- 
troutile (C-54) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,- DM 

Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,- DM 

Checksummer, Panic-Car, Scurfy 
Drawgenerator, Alrfighter 





Heft 2/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 23 20,- DM 


Quest for Tires (VC 20), Cave Fighters 
(/C20), Mc Stoney in the Caves 
{C16/116), Cube (C16/116), Hostage 
(C16/116), Adress 16 {plus 4), Easy Ba- 
sic (C64), Ski-Jumping (264), Job- 
Race (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 2/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,— DM 


The Hero, Smash It, 16 RS$X Befehle, 
Pisc Star 2.1 





Heft 6/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,- DM 


Mountain Jack (VC-20), REM-Zeilenin- 
vertierer (VC-20), Recovery (C16/116/ 
+4), Airwolf {C16), Turtle Grafik 
{C 16/116/+4-64K), Super 16 (Ci6 
/116/+4.64K), Checksummer (C64), 
Duell 2005 (C64}, FCMON-Tell 3 (C64), 
Town Rescue (C64) 


x 


Schneider 
"Bestell-Nr. COM SK 6/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/3 23,- DM 


Break out, Luna 9 (464), Autobak 
(464), Checksurnmer 


Heft 10/87 

Commodore . 
Bestell-Nr. COM CK 10/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/3 20,- DM 


Fragezeichen (VC-20+3K), MC-Check- 
summer (C-16), Games Baslc (C-16/ 
116/+4), Auswelchmanöver (C-16/ 
118/+4), Elorlaufen (C-16/116/ +4), 
Good Shot (C-16/116/+4}, Check- 
summer (C-64), Laufschrift (0-64), 
Fioppy-Monitor (C-64), Blaster (C-64) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 10/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/3 23,- DM 
Turbo-Sprites (464/664/68128), Star 
Treck (464/664/6128), X-Hace (464), 
Amsbreak {464/664/6128), Screens 
(454), Create (464) 


Commodore Kassette COM CK 1/4 
Diskette COM CD 1/4 


(VC20), Gambol (VC20), Wo- 
stok (VC20), Topball (C15), Zauber- 


puzzle (© 16}, Schleberoutine (C 16),- 


Atlantis (C64), Astronomie (C64), 
Deutsche Fehlermeldung {© 64), Rem- 
zeilenkiller (C 64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,- DM 

Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,— DM 

Disksttenhilfe, Horror Driver, Disc of 
Morsedecoder 


Tron, Space Hawk, 
Heft 3/87 (Heftnummer mit angebant) 
Commodore 


Bestell-Nr. COM CK 33 387 16,- 
Bestell-Nr. COM CD 3/3 387 20,- 
Action Ball (VC20), Star Attack 
(vC20), Der neue Checksummer 
(Ct6/116), Bobdriving (C16/116), 
Find-Utllty (C16/116), Mac Coln 
(C18/116), SWAP-Utity (C16/116), 
Druckerroutine (C16/116/plusd), Ap- 
pleman (C 16/116 m. 64K), Trampolin 
Games (C64}, Checksummer (C64), 
Misslorı Code (C64), Sprite Tool (C64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 3/3 3/87 16,- 
Bestell-Nr. COM SD 33 3/87 23, - 
Bolng Boing, Colors, Druckerproto- 
koll, Checksummer, Aurion 2 





Heft 7/97 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 7/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 7/3 20,- DM 


Bomb Scare (VC-20+8K), Elxanor 
(VG-20), Checksummer (C-16}, Check- 
summer (C-16-MC), Fight in the De- 
sert (C-16), Tom and the Apple Farm 
(C-16/116/ + 4), Toolbox (C-16), Defen- 
se 16 (C-16), Tapecopy (C-16), Auto- 
starier (C-i6}, Monitorschutz (C-16), 
Nibbler (C-64), Window (C-64), Psion 
3 (C-64), Hungry Hoodelum (C-64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23, - DM 
Grenad 2.0 (464/664/6128), MiniBreak- 
out (464/654/6128), Firmjump (464), 
Nightforce (464) 


Heft 11/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 11/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 11/3 20,- DM 


Warmy (VC-20), Kursiv-Creater (C-16), 
MC-Checksummer (C-16), Creature 
Castle (C-16/116/+4), Alfred (C-16/ 


- 116/+4), Checksummer {C-16), Time 


64 (C-64), Last Mission (C-64), Vier in 
einer Relhe (C-64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 11/3 16,- DM 
Besieil-Nr. COM SD 11/3 293,- DM 
Texter ° (464/664/6128, Burning 


Wheels (464/664/6128), Syndrome's 
Message (464/664/6128), OQuadrato 
(464/664/6128), Checksummer (CPC) 


18,— DM 
20,- DM 


Schneider Kassette COM SK 1/4 
Diskette COM SD 1/4 


Ballon Hopper (VC20), Fight Night 
(vC 20), King of Kings (© 18/116), Ga- 
laxis (C 16/116), Sprites 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 12/2 
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM 





Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20, - DM 
Moth (VC 20), Jeeper (VC 20), Monitor 
(vC20), Eifmetarschießen (C16/116/ 
plus4), Super-Q-Bert (C16/116/plus 
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory 
Dump {C16/118/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (C64), Staririp (C64)}, Immil- 
gration (664), Run Version Generator 
(C64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,— DM 
Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 


Heft 8/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/3 20,- DM 
25-GEN (VC20+3K), BATMAN 


(VC20), Checksummer {MC, C16), 
Turbo-Tape (C 16), Gosub mit Labels 
{© 16/116/ +4), Admiral (C16 + 64K), 
Z5-GEN (C64), RAID (C64) Zauber- 
wald (C64} 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 8/3 23,— DM 
Diskmonitor (464), Orgel-Champ 


(464/664/6128), Buffalo Bill (464), 
Blizzard (464/664/6128) 


Heft 12/97 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 12/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 12/3 20,- DM 


Allen Atiack (VC-20), Super-Senso 
(VC-20 +3K), MC-Checksummer 
(C-16), Egon (C-i6), Hunter (C-16}, 
Basic-Beguem (C-16), Checksummer 
(C-64), Spritescreen (C-64), Burgen- 
stürmer (C-64), Malibu (C-54) 


Schneider 
Besteil-Nr. COM SK 12/3 16,— DM 
Besteil-Nr, COM SD 12/3 23,- DM 


GENAD 2,1 (464/664/6128), Multl- 
more (464}, Master Mission (464/664/- 
6128), Fireball (464/564/6128} 


16, DM 
23. - DM 
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| Superpaket 1 


Spiele 


Monster Attack, Projskt, High Noon, Brieftaube, 
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze 
Graze Game, Galaxi, Space Comets, Sheet, 


Vampir, Memory 


SP-C-K-t 
SP-C-D-i 


Superpaket 2 


Spiele 


Kassette 20, - 
Diskette 20, — 


Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungla 2, Sufo, 
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super 
Breakout, Mission Rescue, Roadpainter, 


Moonswesper, Scotti 


SP-C-K-2 
SP-C-b-2 


. Kassette 20, - 
Diskette 20, — 


C116/ptus4 


Superpaket 1 


Superpakete zum Superpreis! 


Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Jos, Schatziaucher, Shaolin, City Aunner 


Kassette 20,- 
Diskette 20, - 


SP.O«K-1 
SP-0-D-1 














Schneider 
BG. 


Superpaket 1 

Spiele 

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City 
Lander, Conan’s Castle, Copter Patrool, CPC 
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrini, 
Miner, Tower, Snider's Maze, Gaistar Schloß, 
Falischirmspringer, Secret Valley, Atadin, 
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin, 
Kruami, Q-Bert 


SP-SR-K-1 
SP-SR-D-1 


Kassette 20, - 
Diskette 27, - 


Superpaket 2 
Anwender 


Back up, Data gen, Datenverwaltung, Discopy, 
Monitor, Painter, Remkilier, SU-File, 
Tastaturbelegung 


SP-SA-K-2 


Superpaket 3 
Anwender 


The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- 
Generator, Supermon-64, Restore N, Disky 10, 
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, 
Muitibasic, Bildeditor, Spritshilfs + Demo, 
Autonumber, Micro-Tools + Mioader 


SP-C-K-3 Kassette 20, - 
SP-C-D-3 Diskette 20, — 
Programm Preis Bestell-Nr. 
Kass./Diek. 
Tron/Mercurlous 15,- 118, - c13 
Interceptor 
Basal/Schotter 15, "113, - 623 
Jump Mani 
The Way/äpace Taxi 13, -115,- ©3533 
Fight Right/Monster- 
lagdiColossus Mühle 15,-/15,- c43 
Mr. Postman/Moorn- 
tunneliMoonraliyesi 
Steinschlag 15,- 715,- c33 
Stone Age comic 
Bandiy Mission 15,115, c63 
Taxi Driver! 
Space Odyssaay 19,50/19,50 c 14 
Jos/Loock Sharp 19,50719,50 c24 
Turbo Racer! . 
Biene Maja 19,50/19,50 34 
Rowiy/Treaswe Hunt 19,50/19,50 cas 
Magabouncer! 
Haunted Inn 19,50719,50 CH4 
$hlia/Buhble Jack 19,50/19,50 64 








{88 





Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 


Superpaket 2 

Genesis-Super-Assembler 

für C-16/116&plus4 

Komplett mit Anleitung 

SP-O-K-2 Kassette 15, - 

$SP-0-D-2 Diskette 15, — 
Programm Preis Bestell-Nr. 

Kass.[Disk. 

Gokdrausch! 
Moon Fighter 10,- 110, - 02 
Frogger/Humor 10,= 110, = 043 
Cosmic Terror! 
Schwimmen/Break In 14-114, = 033 
Panic/Phantomi 
Mateorstorm 14,- 114, - 00 
Flower/Hyperspace 18, - 18, - o14 
Spacstrader! 
Savas our Turtles 18, -118,- o24 
Memoryläuadrato 18,- 118, - 034 
Crazy WormiAsazuit 18, - 118, - 044 
Tron/Tims Rally} . 
Goldfisber 18, - 18, - 034 
Feusrwehr/Q-Bert 18,-718,- 064 


Superpaket 1 


Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbrecher, 

, Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Gerp, 
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkta- 
fresser, Starwars, Salavage Crew 


SP-Y1 nur Kassette 20, - 





Proyramın Preis Bestell-Nr, 
Kuss. 

BrückenbaulJango 14,- v3 

Miner, der Fassaden- 

streicher/inkaachatz 14, v23 

Bergshooting! 

Bobby In Action 14,- v33 

Josef In den 

Katakomben 14, v4 

Hot Food! 

Men-Rescue] 

Soundprogramm 14, v2 

Castie Dracula! 

UFO-.Destroyer 14,- ve) 

Cave Rider - 

Cosmic Bouncer 14, - vis 

Blathlon! 

Space Laboratory 14, - v246 

Titan 14,- v34 

Race Drivar 14, - vas 

Salgon 14, - vs4 

Sacanuts 14, - ve4 








SP-SR-D-2 


Schneider Panik’ 
Killer Ship 
Midnight/Horror Caves 
Spider Meze 
Tritonffraumiand 
Starpatroli 

Helicopter Pilot 

Red Alert! 
Speady-FrogsiAurlon 
Space Battle 

PacMani 

Procon Deita/Hospital 
Kung-Fu Master 

Car Drive! 

Flower of Venus 
Shooling/Orbit Chicans 
Palnt-It/Emotiona 


Kassette 20, - 
Diskette 27, - 
Preis Bestell-Nr, 

Kasus./Disk. 
12,- 118, = SR 13 
12,-118,- sn 23 
12,- 18, - $A 33 
12,-118,- SR 43 
12,-18,- SR 53 
12, - 18,- A383 
13,-120,- sA 1a 
13, -120,- an 24 
13, -120,- SR 34 
13, = 120, - SA 44 
15, -120,- SA 34 
15, -/20,- SA 64 








"software service 





' Der Tronic-Verlag bietet Spitzen- 
software für jedermann. 


Überzeugen Siesich von unseren 
Angeboten, und bestellen Sie 
noch heute. Alle Bestellungen 
werden innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearbsitet. 
Telefonische Bestellungen unter 


der Rufnummer 


056 51/300 11 
bis 19.00 Uhr 


* ohne Postwag! 
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programme. 


hartes Duell und setzen Sie ihn 
schon im ersten Spiel matt. Also, 








sagt! 





LESTEILT 


C-1& LISTING + CHECKSEMMEN {DE VL. 


1a REM RBB 
Za REM OH * 
za REM &* PROGRAMM "FOUADRIS" * 
45 REM ®* * 
sa REM * ERSTELLT IM NOW. ’/BS VON &* 
GO REM #* * 
Za REM # iD) UDG ROGEDEL * 
BO REM # * 
GB REM SRRRBRRBRERERHIHBOHHEIIERE IE 


128 PÜKE 4894 ,9:POKE 4995, 2: EDLOR@, 15,6: COLORA,1 
5,6: VOL8 

+19 SDUNDI , 739 ‚25: SDUNDZ,685 ,25: SOUND1 ‚819,25:150 
UND?, 737,25 . \ 

129 TA=15r:6-=1:00=1:DIMAt1B,18) :DIMZ (103 = DIMM(20) 
: DIMEZ (25) : GOSURZBFB: GOSUBZA7U 

139 GOTOLAS® 

138 
y"“" 
158 
158 
178 
SR SPACEZ SB}” 


1B2@ NEXTRO 


FORA=ETOS:GS=ETRE TO) 
FORSB=1TOS 


yu 

220 NEXT Q 

218 PRINTTAR{TA"IHP CZ SCI CE SEI CE SCH CE 
Cry" 

229 PRINT"CHOHE BOWNSI" 
230 PRINTTAB{TA)" {RIGHT 

RIGHT. E33" 

24D PRINTTABCTA) "RIGHT 

HT C# RVSONIZLRVSDER C# RIGHT C# RVSONISTRFSOER 

Cr RIGHT Cr RVSONYALRVSOFE. Gr}" 

252 PRINTTABETA) "{RIGCHT Cr3 RIGHT C#3 RIGHT Cr 

RIGHT C#3 DOUNSY" 

Z2&D FRINTTAB{TA)"IDONRE RIGHT RYSON SPACEI RIGHT 
SPACES RIGHT SPACE3 RIGHT SPACE3 RVSDEF}" 

270 PRINTTABCTA"IRIGHT. RVSDON SPACEFLISPACE RIGH 

T SPAGEIZLSPACE RIGHT. SPACEISTSPACE RIGHT. SPACE} 

AISPACE RYSGFFI" 


C#3 RIGHT Cr3 RIGHT C#4 








C* RVSOHFLERKSOFF C# RI6 























279 FRINT" HOHEN" 

Sag ZIH=11:7i6I=eZ1: ZI I=eFir ZB 7 Nil) 
=343 2 (23-74: Fi DI=14 

318 FORB=1T04:AB, 2I=Qsftn,A)=-DeNEKT 

329 FORI=-ATNS:A(O,W=2:Al5,Q)=ZıNEXT 

z39 FÜORD=-ATOSE RO, M=efrAtQ,P=2-NEXT 

342 GOTOFIR . 

358 DATNSIS,685,779,910,739 544,596 

36A DATAS1,32,81,52,121,32,42,32,82,32,122,32,43 
‚32,83,32,123,77,164, 205 

370 DATAS,227,45,777,85,229,125,227,155,229,7,32 
37 232,87 ,32,10,227,50 

ZB0 DATANZ29,70,229,138,227,170,229,52,32,172,32, 
15,229,599,32,759,32,135 " 
ZI7A DATAZ2,175,727,508,32,78,32,138,32,28,227,5B, 
729 , AB, 229,140,227, 184,227 

4aD DATAH2,37,182,32,24,225,104, 195, 144,223,25,2 
29,65,229,195,2297,145, 229,185 

419 NATA223,27,729,67,229,107,229,147,229,187,22 
3,147,22,198,32,70,32, 71,32 

429 REM ### VERSETZ-ROUTINE ### 

432 PO=3274+TAr 1608 (Y-ihrAärtX-1) 

aa At, Y)=B:2{11+4)=B 

4590 PDBKEFD-21 ,32: POKERG-49 ,32: POKEPD-37 ,32: POKEP 
0-1,32: POKEPO,32: POKEPO+1 ,32 

cd FOKEFO+3F,357: POKEPO+AM,S2:POKEFO+AL „32 

47a XmrlıyYaYlsatk, deli 

A590 FI HAJeRFIrY 

474 PO=3774+ Tr 180# (Y-1I H4r 0X 1) 

sag IFILCATHENFA=149 

S5i8 IFIL>BTHENPA=SIND 

522 FB=ARStil)+178 
POKEPO-41,PA: PDKEPO-44 „PA: POKEPO-37 ,PRıPOKEP 
0-1 ,FRs FOKEFD, FB: POKEPO+1 ,PA 





vollste Konzentration ist ange- 


x185> 
<117> 
2375 
<137> 
<14> 
x157> 
“195 
1777 
xy> 


x78> 
2057 


A233? 
<211> 


<12> 
many 
<176> 


21683 
<293> 


2195> 


<23h>. 


<2a> 
«2235> 


<34> 
«197 


<116> 


«B> 


<2027 
1935 


s1st > 
23? 
<216> 
<103> 
<157> 
<115> 


«al> 
2377 


x78> 


«Br 


<143> 
<B> 
<138% 
<92> 


<20> 
<BA? 
<33> 
«14> 
x1978> 
“a9? 
237 
<178> 


2&B> 


542 POKEPD+29 „PA: FOKEPO+42,PA: PDKEPO+41 „PA: Meß: 
FC=A: FD=9: 0=0+1 

5598 SOUND! „596,5: SOUNDI „685,5: 3DUNDI „737,5: SOUND 
1,818,5 

56 IFIL=-BTHEN7I1O 

578 FORG=ATO12=M (O)=B: NEXT 

SER IFA(L,1ISOTHERMEMMHLIeLLEMIMMZI SEM CMMHSI = 
7:MM=MMES 

599 IFAtI,&) CATHENM{NM+1}=BEMCMMHZISLTEMINMEFI 1 
A:MM=MM+3 

HD IEALA,II<CRTHENM CHH+LY=16: Mi{MM#+Z} =1 7: MCMM+Z) = 
22: MM=MM+S3 

61a Irnta,4) <OTHENMCMM+LI=2E: MCMM+Z}=18: MIMM+S) 
19: MM=MM+T 

62m IFAt2,4) <BANDAT3,A) CBTHENN{LI=1ENIDI=4:NII) = 
ö3 FÜSFOH1 

630 IFAt1,2I <BANDALL,3) <RTHENN{LI=7:NtZI=6:NLI)= 
B:FO=SFO+Hl 

549 IFALZ,1I<QANDA LS, I? COTHENN{1)=BEN(2I=BE NIS = 
IrFo=FCH 

650 IFAL4,23<BANDA (4, SI<BTHENN CH =ZINGZIFLENH- 
S:FO=FO+#1 

&6B IFC>1THENFO=@ 

678 IFMMSPTHENMI=SMELEMZEM(2) EMS=MLRI GOTO7B 
&@ FO=INTERNDELECHN/TIIES 


67% Mi=MiFD+L) EM2=MERD+23 = MI=MiFD+T 
aa REM #4H#7ZUG/NUMMER STEUERUNG ### 
719 S0SUB1510: I=SI-1: II=1l+t:i1=l 
728 IFII=2THENII=8: I=I+1: li=T: IDielietoid 
3a IFTI<-4THENI=B: 1I=9: 6070718 
aA BA=ZtIl+4) 
750 EX=INT(RA/LM) 
760 BY=BA-CRxk#10) 
778 X=BX:\Y=BRY 
aa IFII=RTHENIGDZE 
770 GOrTOB1® 
Bam REM #it AUSWERTUNG RICHTUNGSSEINGABE #44 
Bin IFACX-1,Y-LI=BORAT-1,VI=SRDRALK-1,YrHl)=DDORAL 


K,Y-1}=BTHENISFR 

828 IFAtX,Y+rl)=BDRAIKHL, YO SBORA CK, VISRORACK+ 
4,Y+i) SBTHENISSR 

972 GUOTOZBIG 

849 IFH=1 THENXI=K-1: Yl=Y+1:2G50T095386 

BSR IFH=SZTHENX 1=%; Y1=Y+1:60T0958 

BEA IFH=$THENKI=XHL3 Yi=YrEs GOTOFSO 

E7B IFH=ATHENX FIX -1r Y1=Y: GOTOIIB 

888 IFH=ATHENX1=X+1: Y1=Y:EOTOY3R 

870 IFH=FTHENXI=X-1:Yi=Y-1:6070938 

FaQ IFH=BTHENK I=X: Yl=Y-1:60T70730 

g1B IFH=FTHENX1=X+HL 5 Yi=Y-1: E0TO9SO 

729 GOTOFBR 

FSB IFYiCLORYI>ATHENFBR 

349 IFAtX1,Y1)< >OTHENFBE 

758 IFXLXLORXI>ATHENIBR 

940 IFH=BTHENFFO 

97B DO=D0+1: WR: C=1:60T70430 

Gag REM ### FALSCHE EINGARE HR 

972 FORBE=1TOS: SOUNDI „57% , 18: SDUNDZ „645,10: BOS5U 
2570: GISUR2F70: NEXT 

IeRB GOTDIABR 

1018 REM ### COMPUTER ZIEHT #48 

Dem DV=B:LV=D:L=0: ZM=0: ZU=B: 77-0: Fed 

ıa30 X3=X-1: YIeY-1: ZM=1:605UB12609 

1BA0 K3=eX-1:Y3=Y: ZM=e2:505UB1240D 

a5 XZ=Xr1: Y3=Y+l: ZM=3: BDSLUBL?AB 

Ian Kae: YI=YyY-1: ZM=4: 605UB126B 

ıa70 XZ=-Xı Y3=Y+1:ZM=-5:6505U81248 

IBBB Kr=X+l: Y3=Y-ir ZM=&t GOSUB1260 

17 KZ=X+1: YS=yı zM=7:50SUB1248 

L1AR XF3=XtlıySerti: ZM=B:GOSUB1260 

1118 IFCV=-BOTHENZIFE 

112M IFFA=ABTHENLISR 

1130 FR=1NTIRNDOLHFFAIH 

1140 ZU=RBiFB} j 

1158 ONZUGOSUB117@,1188,1178,1209,1219,12220,1238 
„248 
116% 
1170 
vı10R 
1190 
1208 
1212 
1720 
1230 
ı242 
1254 


5070438 
XleX-13Y1=Y-1:RETURN 
X1=X-1:Y1=Y:RETURN 

XK1=X-1: Yi=Y+1lıRETURN 
Yi=Y-1:X1=X:RETURN 
Yl=Y+l:K1=X:RETURN 
X1l=X+r1:Yi1=Y-1: RETURN 
x1=X+1: Y1=Y: RETURN 
X1r-X+1:Yi1=Y+1:RETURN 

REM ### UMZINGLUNGSGRAD ### 


2307 


1935 
“al? 
<153> 


1663 
rar 
<41> 
x36> 
<777 
wahr 
<124> 


«1877 
“1227 
<EIh> 
mr: 

«2523 
Er Se 

<185> 
“2307 
“Tr 

<187% 
x171> 
“18073 
aa> 
“345 

s1@1> 
1945 


x25R> 


<17> 
<14> 
<97 > 
21485 
«115> 
<i7> 
<25> 
<188> 
237% 
22065 
2583 
1223» 
*179> 
<234% 
<78> 
<118> 
<a9> 


78: 
«7B> 
<17> 
<11Z> 
<179> 
<140> 
<21r> 
<1286> 
142> 
X54> 
gar> 
x98> 
“230> 
“1243 
x977> 
<28> 


<129> 
<214> 
32 
Cr> 
3B> 
<31> 
S6> 
<77> 
<r0r 
<83> 
x1735> 





34 





1 








1/88 


ww.c16chris.de 


1758 
1372 
1200 
12970 
1308 
1312 
15298 
1350 
1348 


IFALXS,YS}<>BTHENRETURN 
Gv=1:172=ZM:L=8 
IFACKXS-1,YS- DSATHENL=L+H1 
IFACXS-1,YDI COTHENL=L+1 
IFACKS-1,YI+H+UI<BTHENL=L.H1 
IFACKS,YS-1) <BTHENL=L+1 
IFAOCKS, YS+L) <ATHENL=L+2 
IFARCXS+41,YS-1) <SOTHENL=L.+1 
IFASXS+1,YZ} SOTHENL=L+1 
1I5M TFACKTHL YEHLISATHENLSL+i 
1340 L=L+.2 

137 KUSXZRSHYE 











1382 IFKV=MLORKU=SMZORKVYEMSTHENL=L+2.5 
1390 IFFC=ATHENI42B 

aaa IFZM=N{1) ORZM=N (7) ORZMEN (3) FHEN1420 
1418 L=L+.5 

1428 IFXS=1ANDYS=1THENL=. 

1430 IFKZ=1ANDYISITHENL=.1 

19440 IFXZ=4ANDYS=S1THENI=, f 

{450 IFXS=43NDYS=4THENL=. 1 

t4&8 IFL>LVTHENZU=ZN=LVeL:FA=R 

1478 IFL<LUTHENLA4FG 

1489 FA=FA+rtıBtfA)=ZM 

1499 RETURN 

1sad REM ### INFORMATIGNS-PRINT ### 

3510 FRINT"CHONEI" 

1520 IF0O=STHENOD-1 

15358 0P=00 

1548 IFII=1 THENOFS=" O4": 0P=00-1 

1550 IFTI=LANDOP=BTHENGP=4 

1560 IFII=ATHENDPS="IRWSDN SPACEI" 

1570 UOS=-STR$ (OP) 

1538 PRINT" DOHNSI" 

1590 IN TTAR EI MIDE(TIE,3,2) " "RIGHTSCTIS,2D 
t6AB PRINTTAB (5) "{DOHNZF "INT iN/2+.5) 
41610 PRINTTAR (8) " IDOHNZ3"ODF" <RIGHTY"OPF 
620 PRINT" LURSI” 

1630 RETURN 

1648 REM #9 SPIELPLAN ### 

1858 COLORI ,S,3:PRINT" CLEAR SPACEIS C02 CP2 ED 





er2 cB2r" 

166@ PRINT"IC® CP2 602 EI2 RWSON Cu2 E14 SPACES? 
OLOR1,1 

1670 PRINT" CDOWNS3 ZEIT: (SPACE>@B: Om" 
1680 PRINT"{CTA DOHMI” 

1598 PRINT" ZUEGE: {SPACERB" 

1780 PRINT"{CTS DOWN" 

i718 PRINT" ZUB{SPACEIMIT: {SPAGEIITSPACE 
ACE}" 

1728 PRINT" LETZY" 

1723 PRINT"CHONE DOHN23"=: TI$="PADaRE" :GOTO1AM 
174@ PRINT"{YELLOH DOWNI4DASTSPACEISIND{SPACEID 
EINE{SPACE?STEINE, SPACE UP RVSON S\ CK BOHN LEF, 
12 RVSGFF CE CJ DOHN LEFT2 CL ©92" 

1759 PRINT"DUCSPACEFDARFST{SPACE}BEBINNENTRLACK} 
ır 





RESEN SP 





























1768 
1778 
1789 
17972 
1809 
193% 
1922 
1938 
1940 
1858 
10948 
1978 
18B0 


FORQQ=1 TOSBEN: NEXT 

FRINTTAR (ZI) "UPS SPACEZY" 

PRINT" TSPACE2EY" " 
FRINTTAR (253 "(SPAGEZF" 

FRINT"{SPACEZSF" 

FRINT" {HPI7} "RETURN 

REM #8## EINGABE 8## 

FOKE237,8 

IFPEEK (4094) =BANDD= BTHENGOSEBL7AN 
PK=3274+TA+15AR OY-13+4# 3-10) 
IFFK<StLZGRFK>A1L2ZTHENEND 

FC=PEEK (PK) . 

FOKEPK ‚PC-12B: POKEPE-49,728 

18986 FORG=1T08: BETEI$: IFEIS< >" "THENLTFSO 

LFOB FRINTTARLSIMIDSKTIE,3,2) "2 "RIGATS (TISE DIE, 
EI"TNEXT 

1FiB8 FOKEFK,„PE:POKEFK-48, 168 

1928 FORO=1T08:BETEIS: IFEIFS FH" "THENLFER 

1734 PRINTTAR(OIMIDE(TIE,3,29 "RIGHTS COTTF N, ZI CE 
pr" ” 
1948 
1958 
1760 
1778 
[. 
1975 
1794 
1970 
zu00 


NEXT:GOTÜLEED 

REM IFPEEK (4494) THENBOSUR4190 

B=B: NEXT 

AA=ASC ELF) -65: IFAR<SBORAA>ZSTHENH=B:GOTN1I8O 


H=EZ (An) a IFH=BTHENFBB: ELSEX 1 =D: 
IFHS 10RH>FTHENISBB 

GOTO848 

REM ###5PIELER HAT VERLOREN FH 


<taB> 
<a8Sr 
<&> 
<4197> 
<i5> 
243% 
2234> 
«Ga: 
<251> 
575 
168> 
z1al? 
2248> 
<142> 
<18> 
<B31> 
«153> 
<193> 
z108> 
<22B> 
DaF > 
21595 
Kr 
<ıB1> 
<147> 
<137> 
21473 
C203> 
22375 
<103> 
273 
ER 
<za> 
«32> 
<1> 
<1m$> 
33H 
<242> 
<23> 


x11l> 


2137? 
ch7> 
<ı12> 
x11> 
“343 


2477 
1737 
<205> 


<35> 


174> 
<156> 
“166> 
%17> 
<2a0> 
Sa, > 
<127> 
“1277 
<1l&1> 
2259? 


 x208> 


ils> 
<78> 

A23F7 
x<1967 


<156> 
<151i> 
<216> 


er 
“16B> 
<2356> 
s126> 


£219> 
<A3> 
<1B7> 
“243 
<i> 


Sompubs mir 


?a1R II=2: G605UR2379: G0SUB1510: BOSUB2ZFL1D: CA=PEEK ( 
4895) +1:POKE4095, EA 

2028 Ub=3: FORU=1TOS 

2038 FRINTTARCIN"ICBISF" 

7240 PRINTTARLIG) " ERVSDNFDUTSPACEIHASTISPACEFVER 
LOREN{SPACE} TIRVSDFET" 
PAS GOSULBZSIB 

ZA&R PRINTTABLIDI"LURZ 





SPACFIEI" 


2878 FRINTTARLIDI "DULSPACEIHASTSEPACEIVERLORENES. 





PAGE}! tUP23I” 

2eHd GOSUB2SSQ 

Z070 NEXT:GCSUBZSAD 

zig IFO«24THEN??TO 

2110 ONPEEK (4975) GOSUR?140,7160,2180,2200,2220 
7178 IFPEEK (4095) F>STHENZZAB 

2139 S0T02320 

2148 PRINT" {DOKN NGECHTEST{SPACE}DUTSPACEINIOCHTE 
PACEIEINMAL TSPACEFVERBUCHEN, " 

S1S FRINT" CDOHN)GEGENTSPACEIMICHTSPACEN ZULSPACE 


3BEWINNEN{SPACEIPISPAGEIEF AI/NI" SRETURN 


Z1650 FRINT’IDOHNFNN, VIELLEICHT (SPAGEIBEHTNNSTESE 


ACEFDULSPAGEI JALSPACEIFETZT. 

17R PRINT" LDOHNSWILLSTISPAGEIDUTSPACEIESTSPACEH 
VERSLICHENSPACEI FISPAGEI03 (97) "RETURN 

2198 FRINT" DOHNIWILLST SPACE} DU SPAGEFETWATSPAC 
EINDCHTSPACEFETNMAL {SPACEF VERSUCHEN, " 

2170 PRINT" {BOHNIMICH,, DAS{SPACE}SUPERHIRN, ZUISPA 
GEFSCHLABENTSPACEIT{SPAGER} (3/N} "RETURN 

22ma PRINT" CDOHNIHAST ESPACEDUTSPAGESUEBERHAUPT A. 
SPACEINDCHESPÄGE HOFFNUNGEN „ MICH" 

2218 PRINT" {DOHNFAUCHTSPACEFEINMAL{SPACEIZUISPAC 
EISCHLABENISPAGEITISPACES? (34) " RETURN 

2720 PRINT" {DOHN? DUTSPACEI BIST SPACEIECHT {SPACE} 
ETNE SPAGE>FLASCHETSACE? | CSPACEIWILLST (SPACE) DU 


























Z270 PRINT" DOHN}MICHTSRAGE SNÜCHTSPACES EINMALISP 


ACETHERAUSFORDERNISPACEHTISPACERF 3 (J/NI "RETURN 
z7Am PRINT" CDOHNIDETZTISPACENHIABETSPÄGES TCHTSPAC. 
EPABERTSPACEFDIE CSPACEINABETSPACEFVOLLESPACEI ©} 





2250 PRINT" {DOKN DUTSPAGEFBPIELST SPACE} ZU{SPACE 
+SEHRISPACEHLUINTERSPÄCEIMETNEMTSPAGEINIVEAUTSPAC 
E3 "2: FORG=1TOAURD: NEXT 

2260 GUTOPOAR 

227Q PRINT" CDOHN?SOTSPACEIHASTISPACEIDUTSPACEIAB 
ER{SPACEIKEINE TSPACEIECHÄANCE , GEGEN" 

228% PRINT" {DOWN} MICHTSPACEFZULSPACEIGEWINNEN. {S 
PACEISTRENG ' (SPACEIDICHTSPAGEIMALTSPACEIANISPACE 
Jırz 
2270 
2308 











FORG=1 TOSARA: NEKT: POKE4U94 ,1:RUNLIG 
TW=1:60T02641% 











731@ PRINT" {DOHNS3" 

2320 PRINT" {C@LIF" 

2339 PRINT" CRFSONFEINISPACEFZUGTSPACEITST" 

2349 PRINT" {CA15}" 

2358 PRINT" (RVSONNICHT (SPACEIMÜERL ICH! DAHN23 
RETURN 

2340 REM 44Ht NOTEN-DATAS EINLESEN HH 

2374 RESTORE = FOROA-1T07: READT (QA} NEXT: RETURN 
>saa REM #4 DER COMPUTER HAT VERLOREN ### 

3720 11-0: GOSLUB2370: BOSURLS1GrGUSURA?X10: POKEABIS 
a 

’ 

2498 FORG=1T05 

2418 PRINTTABLLII"C@IEH" 

2420 PRINTTABELL}"ERVSONFDLULSPAGEIHAST TSPACEIGEN 





ONNEN{SPACEI ! IRPSOFEFI" 

2438 DOSUB 2530 

27449 PRINTTAB(LLI"EUPZ SPACEISI" 

2458 PRINTTAB(11) "DUTSPACEHHAST (SPACEIBEWONNENTS 
PACEI! AUPZ2F" 

24:2 GOSUB2S3@ 

2470 NEXT+BSDSUBZSAR 

7490 REM FRINT" IE@3F7?"5 

2398 FRINT"CBOHN SPACEI) ICHLSPACEIFÜRDERE {SPACE} 
KEVANEHE {SPACEF | {SPACET 3" 

2san ERINT" SPACE L4FEINVERSTANDENTSFAGE?TISPACES 
3 42/N) {SPACEF” 3 

2510 GOTO261@ 

2E2B REM ##4# VERZUEGERUNGSSCHLEIFE #4 

2570 FORDK=1TOATBOUNDE,TIOK+BB? „18 

2544 FOROZ=ATOSB: NEXT 

252 NEXTOK: RETURN 

2568 FÜRD=1T020@: NEXT: RETURN 

2570 FORBV=1TOSR- NEXT: RETURN 

2500 BETAF: IFAF=""THENZSEU 

2598 RETURN 




















programme 


<3P% 
<249> 
<2B&> 


SIR 
E4=!- Fo 
<a4#> 


A71> 
<114> 
<a2> 
SpAl> 
Ep 5 
<i7R> 
=144> 


<74> 
“24> 
<A> 
<136> 
<112> 
<> 
123 


<211> 


<176> 


«205> 
2547 


<176> 
zsl> 


“1355 


<ZBB> 
<132> 
x223> 
777 

<50> 

x151> 
<154> 


ATFF 
17975 
Kar 
A35> 


<249> 
<z1&> 
<AB> 


<11> 
211? 
<2137 


219> 
x241> 
«1777 
<B> 


<1@01> 


x254> 
6? 
<164> 
<7Z> 
“2833 
«17895 
<1235> 
455 
x250> 
<1B2> 
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programme 
































2600 REM 4 NOCH EINMAL ? Me <205> 
Y618 BETAF: IFAF=""THEN241D <195> 
2629 POKEAMYA ,1 428> 
2620 IFAs="J"ORAF="D"THENRUNI IE <80> 
264 IFAse"N"ORAF="R"THENZEOD <97> 
2650 GOTD241E <167> 
2668 PRINT" CLEARF" END <174> 
2678 FRINT" CLEAR?" : 55-8 <A7> 
2680 FORGR=1T07:READTZ:NEXT <181> 
25970 IFPEEK (4094) =1 THENRETURN «222> 
ra FORB=-1T05: PRINTTAB(4) "IRVSON. SPACEIPN"ENEXT 

P) c14> 
271M FORG=1TOSON: NEXT <253> 
2720 FOROB=1TOS7:READA,B £5> 
2738 SOUND1 „55,8: 58=55+17: SOUND} „58,5 <250> 
2740 PÜKESB761HAB+HA,B <20&> 
7758 REM $$# SOUND $5+ <223> 
2748 NEXTOG=REM #5 SOUND FF <168> 
2770 BOSUBZS6N: GOSLUBZSAR: GOSLIBZESN: PRINT" CDOHNZY 

DIE SPACE?MUSST {SPAGCEF VERSUCHEN ‚AUF {SPACEHEINEMIS, 
PACEFSPIELFELD" <i18> 
S7E0 PRINT" LDAHHFVONTSPACEIVIERTSPACEFAUF SPACE 

VIER SPACE) FELDERNTSPACEIME INE {SPACE} SPIEL" <1B0> 
273@ PRINT" DOHN}STEINETSPACEFEINZUKREISENTSPACE 

“BZW, DICHtSPACE NICHT (SPACEIVON" <108> 
2BAA PRINT” SBOHNIMEINEN{SPACEIEINKREISENTSPACENT 
UCSPACEILASSEN, DIE TSPACEISTEINE" <222> 
2BIB PRINT" SDOWN?HABENTSPALEINUMMERNTSPACEIVONTS, 
PACE31-ATSPACEFUNDSPACE}MUESSEN{SPACE}DER" <160> 
2B20 FRINT" TDOHNFREIHENFOLGE {SPACE} THRERCSPACEN 
UMMERN{SPACEHENTSPRECHEND" <69> 
2420 PRINT” CBOHWN}BEWEGT (SPAGE3 WERDEN. ISPACEIISTL 
SPACEIDIESISPACE)NICHT ISPAGE>MDEGLICH, " . x85> 
ZBA4B PRINT" {DOHNISDESPAGEIHATISPACEIMANTSPACEIVE 
RLOREN. {SPACEIZ BAHN UP Ca6 DOHN LEFITF<TRYSONFR 
ETURNCRPSOFFF >" <B&> 
28560 GOSURZSBO <141> 
2BAQ PRINT" ICLEAR DOHNIMANTSPACEIKANNTSPACEIBEIN 
EN{SPACEISTEINCSPACEF JEWEILSTSPAGEFNURTSPACEI AUF 

" j <54> 


2978 PRINT" {DOHN?DARSLSPACE>NAECHSTETSPACEIFREIET 





SPACEFFELDISPACEI BEWEGEN. " 





2BEG FRINT"{DOHNIDIETSPÄACESRICHTUNGTSPACEIWIRDTE 





PACEIMIT LSPACE} DENTSPACE>FULGENDENTSPACE2}" 
Fasz ln) PRINT" {DOHN> TASTENLSPACEIBESTIMMTE" 


2700 FRINT" UPIMERR=18 


23410 PRINTTAR {RR+&6) "DBENTDORANF" 





2929 PRINTTAR(RRI"TICA SC CE SPACEE CA SC E& SPAR 


E4 CA SC 057" 


2930 PRINTFOB{RRI"ISBIGISB SPACEL SEIWISR SPACE 


SBIELSBY" 


2742 FRINTTAB<RRI "ICH SC CK 


EA CZ SC 6X" 





SPACES CZ SC CK SPAC 





2950 FRINTTARIRRI"ISPACEZ SH SPAGEt 5B SPACEH GN 


SPACESF" 


a7? 


968 FRINTTARRRI "TISPACEA SH SPACEI SE SPACES SH 





SPACES}" 





<56> 


2978 PRINTTAB<{RRIVICA SEC £3 SPACEZ SU CS SP SPA 


CE2 GA SC CH+" 


s214> 


ZSa# FRINTTAB{RR-FI"LINKS{SPACE2 SBIRISB SC2 C6} 


STEINICH SC2 SBIDISB SPAGEZIRECHTS" 


s124> 


29978 PRINTTAB(RRI"ICZ SC CX SPAGE2 SL CP3 sa SPA 


cEZ EZ SE CH". 


<x110> 


zen FRINTTAB{RFO"ISPACES SN SPACEI SB SPACEZ SH 


SPACESF" 


<B> 


S3B1M FRINTTABIRRI"ISPACES SH SPACE4+ SB SPACE SM 


SPACEI}" 





977 


z028 PRINTTARLRRI"ICA SC E85 SPACES CA St CS SPAC 


E4 CA SC 083" 


<132> 


FASO FRINTTABCHRIITLSBIZESB, SPACE4 SBEYXISB SPACE 


SBITLSBY" 


3940 PRINTTARIRFO"LCZ SC CK 


E4 CZ SEC CKY" 


3050 FRINTTAB (RR+6} " TDOHNIUNTENTSRACEIT UP, E36 
OHN LEFTT3 C{RVSONFRETURNERVSBEFF >" 5 





Zu4B GOSLUB2SBR: RETURN 
3979 PRINT" IUPSF" 
sgar GOTTSBBA 


SPACEA CZ SC CX 





<181> 
SPAC 





2343 


I 





249> 
€157> 
<31l> 
995 





zu78 EILWD=hE2tZI=eSiEZlFei:EZiäI=HEZtlEI 75 


(22) =B:E2 (29=2:EZ (257 =1 
31090 RETURN 
ENDE DES LISTINGS 


x318> 
x182> 


EEE 


Will man beim C64 ein Pro- 
amm direkt aus dem Directory 


aden, dann ist das relativ komplı- - 


ziert. Vor den Programmnamen 
muß man LOAD schreiben, hin- 
wer dem Programmnamen muß 
die Geräteadresse und eventuell 
das Speicheradressflag angegeben 
werden. 

Direktory Help sorgt nun dafür, 
daß Geräteadresse und Speichera- 


dressflag gleich im Directory- 
Listing erscheinen. Um nun ein 
Programm zu laden, brauckt nur 
noch der LOAD-Befehl vor den 
Programmnamen geschrieben zu 
werden. 


Der einzige Nachteil dieser Met- 
hode liegt darin, daß ein Pro- 
grammname nur noch elf Zei- 


chen lang sein darf, 





‚Das Listing: 


C-&4 LISTINB + CHECKSUMMEN (b v1.) 














5 :REM RR <> 

iG REM * * :£187> 
15 REM # DIRELTHRY-HELP * <37> 

za REM = * <1177> 
25 REM * Cı 1996 EY B.FECHLER %* <255> 
30 REM # ' %* <1277 
35. REM HRHHBBESHHRHHHHHEHHHRBRTHNHWN ER <3B> 

40 FOKES3280 ,Bı POKESSZBI „BD: PRINTEHRE IHN" ICLEAR 

GREEN DOHRZ SDIISKETTE {SPACE HEINLEGENISPACEI Tun - 

-Fi-" <1Ba9> 
45 IFPEEK 1203) < >4THEN4S <22B8> 
De <i1BB> 
55 REM* DIREKTORY-BLOCK UEFFNEN * <Fi> 

sd T=1d:5= <225> 


INWENTEISTETE 


Die Bedienung des Programms 
gestaltet sich recht einfach: 

Nach dem Start die zu ändernde 
Diskette einlegen und die Taste 
F1 drücken. Nun werden die Pro- 
grammnamen ausgegeben, wobei 
ein eventuell wegfallender Na- 
mensteil, revers dargestellt wird. 
Nun können die Geräteadresse 
und das Speicheradressflag, ohne 
Komma, eingegeben werden. Ein 





Druck auf RETURN setzt den 
Programmlauf fort. Soll ein Pro- 
gramm nicht verändert werden, 
dann wird gleich RETURN betä- 
tig. Am Ende meldet sich 
Directory-Help mit ENDE. Die 
Änderungen sind nun abgespei- 
chert und stehen zur Verfügung. 
Das Eintippen dürfte keine Pro- 
bleme bereiten, da es sich um ein 
Basic-Programm handelt. 


&8 OPEN1,8,15, "1" <253> 
7a OPEN2,B,2,"#" <136> 
75 PRINTSL,"U1"42485 145 <125> 
BO FRINT#1,"B-P,2,B" <96> 
85 ı <143> 
g2 REM* TRACK & SEKTOR DES NAECHSTEN * <119> 
95 REM# DIR.-BLOCKS LESEN = <27> 
100 GET#2,B#: Ti=B: IFB$C >" THENTI=ASTIBS) <152> 
1205 GBET#2,B$181=0; IFBS< >" "THENSI=ASE (BE) <128> 
11a : <168> 
115 REM AUSLESEN DER EINZELNEN ” <1B6> 
128 REM* PRÜGRAMMNAMEN * <12> 
125 FORZ=2T02265TEP32: V-Z <43> 
139 FRINTA1,"B-P,2"327 <71> 

135 GET#2,B$: Vab+l: IFB£=""THEN23S <5> 

1430 IFASC(B$}<>ASBOTHEN 215 <A8> 

145 GET#2,B$:BET#2,B$: Zi=ßı veV+2 <43> 
1SB GET#2,R$: 71=Zi+1:VeVtl <136> 
155 IFZ1<12THENPRINTBS; :BOTD165 <203> 
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188 PRINT" CAVSONF "BE" CRFSOFF}"S IFZI= LZTHENVI=V- 

1 <B4> 
145 IFZ1< IS THEN158 <B2> 
178 PRINT#1,"B-P,2";V1 <i88> 
175% <233> 
180 REM* EINGABE VON GERAETENR. UND * “2273 
185 REM®« SPEICHERADRESS-FLAG * “1&62> 
179 Zi=B <B> 
175 GETAF: IFAF=""THEN195 x205> 
209 IF <ASC (As) <ABORASE (AR) >57) ANDABELAFI<CHLSTHEN 

1975 <136> 
2085 IFASCTAFI=LSTHEN 225 <Z2AB> 
zı IFZI=BTHENPRINT"{LEFTS SPACES LEFTS}"3: PRINT 

#2 ,CHR£LLEM) 5 s PRINT" CSPACEI" <227> 
215 ıZi=e71+1:PRINT#2 ,CHRS 4) 3 AS SPRINT” "AS «12373 





programme 


2z8 6070195 <7a> 
225 IFZ1=BTHEN?3S <40> 
234 IFZI=1THEN PRINT#Z, "3 "3: PRINT#Z2,CHRFCLEAF SP 
RINT"="; <161> 
235 PRINTINEXT <126> 
249 = <42> 
248 REM* DIR.-BLOCK ABSPEICHERN + <165> 
250 REM® NAECHSTEN DIR„-BLUCK LESEN, * <129> 
255 REM* ODER PROGRAMM BEENBEN. * <241> 
260 PRINT#1,"U2"4 248; TISsCLÖSEPECLOSEI <212> 
265 IFTL>OANDTI<SAANDSI<ZITHENT=TI:6=81: 607065 <149> 
278 PRINT" {CLEARFENDE" j <202> 
275 END:END <156> 


ENDE BES LISTINGS 





Das Programm Auto-Starr, (nur 
sinnvoll bei Verwendung eines 
Diskettenlaufwerks) 
&, ale normalen DBasic- 
Programme mit einem Auto-Start 
zu versehen. Weiterhin ist es 
möglich, mit diesem Programm 
ein Titelbild zu entwerfen, wel- 
ches beim Laden automatisch in 
den Bildschirmspeicher gebracht 
wird. Dieses "Titelbild bleibt bis 
zum Ende des Ladevorganges 
sichtbar. Hat man das Programm 
Auto-Start mit RUN gestartet, 
darın erscheint nach kurzer Zeit 
die Übersicht der Kommandos. 
Es stehen sechs Kommandos zu 
Auswahl, wobei das Letzte (Taste 
#8) nur zum Schluß einer Öpera- 


ermöglicht 


tion verwendet werden darf. 

Fi: Mit dieser Taste kann zwi- 
schen dem Arbeirsbild und dem 
Titelbild hin- und hergeschaltet 
werden. 

F2: Dies entspricht der, bei eini- 
gen Malpr rogrammen vorhande- 
nen, Funktion "UNDO“, mit der 
die letzte Änderung des Titelbil- 
dentwurfs rückgängig gemacht 
werden kann. 

F3: Hiermit wird der Schreibmo- 
dus des Arbeitsbildes aktiviert. 
F5, F7: Es können jederzeit die 
Bildschirmfarben verändert wer- 
den. Die Zeichenfarbe kann wie 
üblich direkt geändert werden. 
F8: Hat man alle Operationen 
durchgeführt, dann kann mit die- 


ser Taste die eigentliche Auto- 
Start-Routine eingeschaltet wer- 
den. 
Nach dem Start schaltet man erst 
einmal auf den Arbeitsbildschirm 
um und löscht diesen. Nun muß 
das Programm geladen werden, 
das man mit einem Auto-Start 
versehen will. Das geladene Pro- 
ramm kann nun ganz normal ge- 
Ester und editiert werden, Ist man 
mit seinem Programm zufrieden, 
dann wird erneut der Bildschirm 
gelöscht. Nun kann man mit dem 
Entwurf des Titelbildes beginnen. 
Bei dieser Operation kommen 
dann die Tasten F3, F5 und F? ins 
Spiel. Ist auch das geschafft, dann 
wird nun F8 betätigt. Nun kann 


das Programm ganz normal mit 
SAVE abgespeichert werden. Al 
lerdings muß dies zweimal ge- 
schehen, da der Computer nach 
dem ersten Mal dieFehlermeldung 
“DEVICE NOT PRESENT“ aus- 
ibt. Beim zweiten Versuch 
Klappt es aber dann mit Sicher- 
heit. Das Programm ist nun mit 
Auto-Start abgespeichert und 
kann mit LOAD“NAME“ 8,1 ge- 
laden werden. 
Dieses Programm besteht aus ei- 
nem Basic-Loader, der das eigent- 
liche Programm in den Speicher 
POKE't. Da es aus einem einzi- 
gen Teil besteht, sind bei der Ein- 
gabe keine Besonderheiten zu be- 
achten. 





- Das SEIT: an 
LISTING + CHECKSUMMEN £c 1.8 








c-44 

GG REIRB <125> 
ıiG REM * * ım?> 
15 REM * AUTO-START * <x112> 
20 REM * * <117> 
25 REM * FUER ALLE BAENGIGEN # x50> 
34 REM # BASIE-PROGSRAMME % +174> 
35 REM = * <ı132> 
40 REM #* Er: 19786 BY B.FECHLER #* 147 
45 REM * * <142> 
SB REM BB BR <i61> 
ıaB CH=0: Z=9: NR=1900 " <138> 
195 FORA=491577T058348 "<2158> 
tik READX: IFX<BTHEN13B x1B84> 
3145 CH=SCH+%Xr 7=2+12POKEA,X <1bh> 
125 IFZ<15STHEN145 <I> 
138 NR=NR+1=PRINT" SCLEARY "179 -NR:REABKı IFCH=XTH 

ENZ=B: EH=P: G60OTD145 <248> 
135 PRINT"{CLEAR SCHHECKSUMMENFEHLERTSPACEIINISF 

ACE SZIEILE"NR-L 1577 
jAB PRINT" CDOHNZILIST"NR- L'iYUP#}" ZPOKE&SL 1355 POK 
EISB,LTEND <151> 
145 NEXT <1F3>. 
1594 FRINT"{CLEAR BOHNZIFPORKE7OF „192: POKE79S  „BEUP4 
F":POKESST,135:POKEIIS,IHEND <23> 
?AB REN RHEIN <148> 
985 REM * AUTO-START-DATAS * <32> 
MB REM HsRsHRHHHHHHHOHRHBEHHHH <150> 
1229 DATA 1597,13,141,145,194,141,147, 194,189, 141 
41,144,174,.167,32, 1995 <ı114> 
10281 DATA 141,148,209,532,113, 1973, 32,241 ,193,169, 
532,141,20,53,75,17352 <1539> 


1282 DATA 156,176, 145,203,201 ,64,208,8,149,@,141 
„146,194,76,59,1986 

1B03 DATA 193,173,146,174,208,248,169,1,141,146, 
194,145,293,201 ‚4,2386 

1264 DATA 208,72,175,141,2,208,67,173,144,194,20 
8,39,169,1,191,1757 

IBBS DATA 144,194,133,198,167,18,141,119,2,32,17 
$,173,32,111,193, 1850 

109% DATA 32,241,193,173,148,200,141 ,48,6,162,14 
„‚169,1,24,32,1575 

10N7 DATA 240,255,76,134,192,169,0,141,144,194,1 
73,48,6,141,148, 2061 

18B8 DATA 200, 173,145,174,141,119,2,160,1,133,19 
3,32,208,193, 165 ,2073 

1009 DATA 293,201 ,4,208,23,173,141,2,240,18,169, 


‚2,141,144,194, 1861 


1D1@ DATA 173,145, 194,141,119,2,169,1,133,198,32 
‚220,193,165,203, 2876 " 
1811 DATA 201 ,5,200,35,175,195,174, 201,13, 240,18 
‚169,14,141,145,1895 
1812 DATA 194,169,11,76,193,.192, 169,142, 141,145, 
194,169, 71,141 ,248,2255 
1015 DATA 195,174,144,194,248,3,141,100,5,165,28 
3,201 ,6,288,3, 1982 
19814 DATA 239,32,208,165,203,201,3,.208,09,173,141 
‚2,200,3,238,20%: 
1015 DATA 33,200,165,20%,291 ,3,2909.82,173,191,2, 
240,77 ,32,208,197& 
1916 DATA 193,173,57,194,141,151 ,2,238,242,192,7 
30,245,192,173,242,2678 
1817 DATA 192,281 ,144,209,237,173,32,208,141,17i 
„2,173,53,208,141,2244 
1818 DATA 176,2,175,134,2, 141, 181,2,169,23, 133,1 
0,159,2,141,1458 
1P19 DATA 21,3,133,44,169,142,141, 20, 5,133,43,17 
3,145,174,141, 1525 Ä 

Fa 


Somputs ir 


<113> 
<188> 
<53> 
377 
<1R> 
<53> 
<100> 
<125> 
<105> 
<231> 
<a0> 
<2093 
<232> 
<195> 
<227> 
<95> 
<243> 


<1m> 
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programme 


1020 DATA 211,2,169,9,141,8,221.169,132,181,136, B,169,168, 140, 168,150, 2400 <S5> 

2,76,497,254,1692 <Ba> 1951 DATA 169,140,16B,158,150, 150,140, 168,168 ,16 

1021 DATA 173,134,2,295,147 ,194,248,6,141,147,19 8, 168,150, 140, 162,160, 2400 <b> 

4,52,131,173,175,2112 <248> | 1252 DATA 169,160,168,1682, 160,169, 168,169,131,38 

1027 DATA 144,174 ,240,30,56,32,240,255,162,14,17 5,169, 160, 177,105, 184,2463 <286> 

2,1,2948,&,1972,1998 <145> | 1953 DATA 182,140,160,159,138,155,160,174,174,19 

1023 DATA 9,248,2,158,1,24,52,249,255,173,0,4,20 8,133,131,136,149,133,2544 “242> 
1,1594,248,1752 x<11> 41954 DATA 146,169,160,169, 160,160, 160, 160, 168,16 

1024 DATA 3,32,241,193,76,49,254,169,4,141,151,1 0,150,160,160, 168,168, 2386 <98> 

973,167,8,141,1776 “76> 10855 DATA 140,168,150,160,160, 160,160, 169, 160,16 

1025 DATA 159,193,169,7,141,171,193,169,32,76,14 8,160,160,160,140,154,2498 <> 

4,193,167,216,141,216% <161> | 1954 DATA 149,152, 160,168, 169,169, 160,160, 160,16 

1024 DATA 151,193,167,8,141,150,195, 159,217,141, 9,150,160, 140,168, 160,2400 <i> - 
171,193,173,134,2,2177 <22> 1957 DATA 148,150,140,160,160,93,32,32,32,32,32, 

1827 DATA 131,0,4,23B, 158,193,208,3,230,151,195, 32,32,32,32, 1181 " <194> 
174,158,193, 224, 2260 <149> | 1955 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32 

1028 DATA 232,208, 258,174, 151,195,224,7,208,231, „32,32,400 <108> 

76,169,4,141,17,2293 <129> | 1057 DATA 32,32,32,32,32,32,32,32,32,352,32,32,32 

1029 DATA 194,169,0,141,16,194,167,196,141,28,39 32,93,541 <50> 
4,169,173,141,19,1936 <222> | 1940 DATA 93,66,94124,4,17,3,8,9,18,15,21,13,19,3 

1ımsa DATA 1943,167,149,141,41,194,169, 209, 141,48, ‚SE <179> 
194,76,15,194,167.2078 <i6l> | Imaı DATA 8,1,12,28,25,14,7,46,464,96,46,45, 58,32 

1231 DATA 174,191,17,194,169,173,141,16,194,169, „32,435 , <193> 

4,141,28,194,169, 1938 <114> | 1062 DATA 32,45,6,49,45,32,32,32,32,93,95,84,9,2 

1032 DArA 0,181,19,194,169,252,141,41,194,169,75 0,5,587 <> 

141,48,194,76,1786 , “77 1D53 DATA 12,2,9,12,4,32,184,5,1,11.20,9422,945,1 

123% DATA 15,194,169,194,141,17,194,169,148,141, er a ad Bde Bi Bl Ba Se Et Be BE el ED 7 

16,194,169,4,141,1906 «85> 1064 DATA 18,5,14,46,45,46,46,58,32,32,32,45,649 

1854 DATA 20,174,159,0,141,19,194,169,8, 141,411 2,45,521 r K176> 

74,169,6,141, 1606 <161> | 1965 DATA 32,32,32,32,93,93,71,18,15,19,17,45,47 

10355 DATA 48,194,173,128,194,191,8,4,258,16,17%4, ‚75.12,635 <228> 

206,3,238,17,181& 21313 | Igaa DATA 5,9,14,19,3,8,19,9,6,20,46,46,46,46,46 

1856 DATA 194,238,19,194,200,3,238,28,194,175,17 „34 MESSE ES ES a <235> 
„174,201 ,8,208,2111 <178> | 1027 DATA 46,46,58,32,32,32,49,4,51,49, 32, 11,8% 

1837 DATA 227,173,28,194,201,5,208,228,96,0,173, Oi ET 
10,0,249,3,177 1 “> 1228 DATA 93,82,1,9,13,5,14,6,1,1842,5,46,96,46 

1038 DATA 74,49,234,159,18,141,32,208,167,6,141,5 3B6 A ETTT ug 

33,208,169,14,1665 <1RB> | 1067 DATA 46,46,96,46,66,86,46,36,46,46,96,96,58 

19037 DATA 141,134,2,141,0,216,238,186,2,208,5,25 „32 ,32,674 «29? 

8,187,2,174,1872 “ <225> M 32.93,93,72, 9,1 

1230 DATA 104,2,224 ,232,208,238,174,187,2,224,21 „7 a BA ,AS 5685ER AT FB EB TEE TE ET ET 

9,208,231,167,142,2646 <13B> ah 

1041 DATA 141,117,2,169,82,191,128,2,169,217,141 wert DATA 5,18,7,18,21,14,44641,18,2, 5,46, 46,464 c2a0> 
121,2, 169,59,1649 - <25> 

7 ’ [1 $ } 

1042 DATA 141,122,2,169,13,141,1235,24169,5, 141,1 Fe 26 ,46,46,46,46,96,46,58,32,32,32,45,61 c02> 

38.0,169,234,1627 <117> „303 

1043 DATA 141,21,3,169,49,141,20,3,76,47,254 0,8 1073 DATA 32,52,32,32,99, 73.32, 32, 32,52, 52,52,59 <1a2> 
B,29,906 zsı1a> | Tara 

‚2,8, 32 

1248 DATA 160, 160,160,168,16D,160, 168, 169,160, 16 1074 DATn 32.32,32,32, 82,92, 32,32 ,32,92,524 er 

0,160,1&B,150,14@,160, 2420 <ans> | 3,52"02 2 32.32,52,32,32,32,32,3 

1045 DATA 149, 160,160, 160,149, 160,168, 160, 168,16 He „32,32,32,32, 32,52, 32,32,32052,92. 

T a 

8,140,169, 160,168, 140, 2480 > 1274 DATA 169,198,149,14B,143,173,211,149,129,14 

1Da& DATA 160,160,150,160,160,169,148,169,168,16 6.148, 160,129,137,148,2324 <a8> 

@,160, 160, 160,169, 16B,2420 <ı 1877 DATA 137,150,137,133,146,133,142,174,174,17 

1047 DATA 160,160, 160,160, 160,160, 168,168, 168,16 2,174, 174,106, 160,160,2354 <6$> 

2,193,215,212,287,175,2598 <95> | 1078 Data 168,173,134,184,173, 168,168, 168, 148,16 

1048 Data 211,212,193,210,212,160, 168,160, 160,1& 0,169,14,141,119,2,2069 <08> 

D,160, 168, 150,160, 160,2658 <22> | 1979 DATA 169,8,141,128,2,169,2,135,198,76,49,23 

19849 DATA 160,160, 168,168, 160,160, 16B, 16B, 140,16 1.1.1801 <189> 

0,149,150,148, 160,160, 2400 <A> „1, 


1aS8 DATA 16D, 168,160, 160, 160,160,160,160,16B,16 ENDE DES LISTINGS 





c-64 


— Die steinerne Waffe! 








Nach einer sehr langen Pause ha- 
ben sie sich wieder erholt: Die 
“Rundköpfe“ sind wieder da, nun 
im Spiel PUSH It! 

Und das zum Schrecken jedes 
Computerbesitzers, denn natür- 
lich führen diese Gesellen nur 
Schlechtes im Schilde. Ihr erklär- 
ter Hauptfeind ist der Quadrat- 
kopf, weil der viel hübscher ist als 
sie selbst, 


Als Spieler müssen Sie den klei- 


nen Kerl am Leben halten und die 
Rundköpfe unter tonnenschwe- 
rem Gemäuer begraben. Insge- 
samt fünf verschiedene Screens 
gibt es, in denen sich die Feinde 
und unser Held auf den Mauern 
tummeln. Der kleine Quadrat- 
kopf kann mit einem Sprung 
nach oben ein Stück der Mauer 
herauslösen und auf die Rund- 


köpfe fallen lassen. Trifft er nicht, 
so besteht immerhin noch die 
Möglickeit, die Steine so ge- 
schickt zu verschieben, daß sie ei- 
nen Rundkopf auf der darunter- 
liegenden Mauer treffen oder ihn 
zumindest einschließen. Am lin- 
ken Bildschirmrand gibt’s dann 
noch einen schicken Lift, der alles 
nach oben transportiert, was auf 
den Boden fällt, Dieser gemeine 


Fahrstuhl setzt die transportier- 
ten Gegenstände oder Spielfigu- 
ren aber auf zufälligen Höhen ab, 
so daß? man verdammt aufpassen 
muß, wenn man nicht die rasend 
schnellen Rundköpfe im Nacken 
haben will. Für ganz mutige Spie- 
ler gibt es dann nur noch die 
Möglichkeit, über die Viecher zu 
springen. Aber diese Methode ist 
die bei weitem gefährlichste. 
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par 


IN 


Für PUSH H braucht man eiserne 

Nerven, einen gut funktionieren- 

den Joystick und die richtige Tak- 

tik, denn die Rundköpte sind 
z schön clever und lassen sich 

so schnell nicht aufs Glatteis füh- 

ren, Ein Muß für jeden C-64 

Freak! 

Zur Eingabe: 

Listing 1 eingeben und absaven. 


= 
a 


| 
| 


N 


BALL (GLEICH) 


7 


ale, Ir 





Dann Listing 2 abtippen und mit 
RUN starten. Der dann erzeugte 
Maschinencode wird automatisch 
abgesaved. Zum Spielen muß nur 
noch der Loader geladen und ge- 
startet werden. Dieser lädı den 
Maschinencode und startet 
PUSH I, 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN ‚to v1. ” 


19 X=PEEKt1B4): IF A=B THEN 
I{SPACEI ZERO) " Ru 
20 57525088 

ENDE DES LISTINGS 


Ar=1:LDAD"PUSHISPACEH 
<15> 
<133> 


C-&4 LIBSTINB + CHECKSUNMEN 6 v1. 





18 RE HH 2273 
20 REM * * x117> 
30 REM * PUSH EI * <95> 
42 REM ”* * <137> 
sa REM EHE ö <11> 
[in Be <118> 
7/4 REM {291987 BY PATRICK URBAN <218> 
g2 : <138> 
gas <14B> 
198 DIMH (753: FORI=SBTOF 1475 
112 H(48+ 13 =I: H(65+ TI =IH1B: NEXT <171> 
126 FORI=25200 10299979: READAF “1> 
1IB HSASC tLEFTFtAF, LI) EL=SASC IRIGHTFERF II} <190> 
148 DeHtHI#iä+HtL) :5=-5+D: POKEI,D 297 > 
1508 A=a+l: TFAZZBTHENNEXT:A=—1 <113> 
464 PRINT"ZEILE: "T 1RRG+Z; <243> 
17a READV: 7=Z2+1: IFV=STHEN1FA <aF> 
182 PRINT"PRUEFSUMMENFEHLER{SPACEFT "4 FFRFFZ <B4> 
185 STOP ATS 





1188 





198 IFA<BTHENZAR 

220 S=dı A=2: PRINT-NEXT 
ta 3 

280 » 

3B0 X=PEEK (186) :5Y557012 
SBaa) ",X 

zı2 REM 

=2@ POKE175,113: POKE174, 165 

35@ FOKE194,77:POKE1FT,16B 

349 8Y562754 =» REM SAVE-RAUTINE 
sa END  ° 

498 
A458 
468 
1500 DATA AD,@M,DD,29,FC,5D,20,DD,AD,18,D0,29,5# 
„ED,18,D4,N9,00,80,80, 2571 

1901 DATA 82,70,05,01,48,29,F8,85,21,A9,D0,85,FtC 
‚AB,00,99,FR,A2,10,Bil, 2448 


"PLSHISPACEFTETSPACEF 2 





1002 DATA FB,71,FB,08,09,F9,E6,F0,CA,00,F4,49,88 


‚01,58,4C0,7B,6C,A5,FB, 3489 
1203 DATA 18,69,01 ,85,FB,AS,FC,67,00,05,F6 60,05 
‚FB,30,E9,01,85,FH,A5, 2772 
inB4 DATA FC,E9,80,85,FC,69,R5,FB,38,E9,28,85,FB 
‚AS,FC,E9,00,85,FC,40, 3226 
1985 DATA AS,FB,19,69,28,85,FB,A5,FC,69,00,85,FC 
‚68,A7,00,9D,08,D4,8D, 2645 
iaB& DATA OF ,B4,AD,FF,CF,B5,FD,AD,FE,EF ‚85, FE,28 
‚F4,62,AD,FD,CF,F@,93, 35197 
1907 DATA 4C,90,63,28,090,52,AB,80,B1 ,FB,C9,20,D8 
„@i1,60,AD,FE,CF,E9,17, 2442 
i00B DATA D8,87,68,AD,FF,CF,C9,82,B@, n „sB,2a,FE 
‚61,AD,90,D7,C9,7B,Da, 2732 
1297 DATA 08,A7,0N,90,08,04,30,7F,62, 9, 77,08,08 
„A9,0F „8D,93,D9,AC ‚43, zıes 
in1a DATA 43,C9,&D,D0,AR,EE,FD,ECF ‚AFP ,@1 „ED,FC,CF 
‚4C,80,63,07,5B,D4,0B, 2739 
1Bi1l DATA EE,FD,EF,A9,03,8D,FC,CF ‚40,BD,63,09,47 
„D2,AB„EE,FD,CF,AF,MS, 31m 
1912 DATA ED,FC,ECF,4C,BD,63,60,20,F8,61 ,AB,@@,B1 
‚FB,C9,28,D@,PB,A9,2A, 2632 
1913 DATA 91 ,FB,R9,28,91 ,FD,40,E6,62,05,23,F@, 05 
„C9,24,F0,01,60,20,F0, 2726 
1B14 DATA #1,Bt,FB,C9,29,0R,EF,28,E2,61,B1,EB,AA 
‚28,F0,61,84,91,FB,20, 3092 
1015 DATA £2,61,E2,24,D0,ED,AF,28,91,FB,2B,F9,6i1 
+A7,19,9D0,2F,D4,28,19, 2617 
1D1& DATR 6%,N5,FD,AD,FF,ECF,AS,FE,BD,FE,CF ‚60,47 
„29,85, FR,A9,C9,85,FC, 3538 
1017 DATA Ab,FE,FR,06,2B,0E,62,CA,DA,FA,AG,FD,F® 


- 86,20,62,61,CA,DO,FA, 3148 


iB18 DATA N5,FB,85,FD,A5,FC,85,FE,50,A7,28,85,FD 
„85,FE,AS,FC,38,E9,00, 3542 

1817 DATA BS,FC,20,FE,61,A5,FC,38,05,E64,FE,40,26 
‚„63,28,80,652,AS,FB,Fa, 2733 

1022 DATA 97,790,F@,61,E6,FD,AS,FB,DB,F7,58,20,E2 
„61,A0,08,Bl,FR,C9,20, 3084 

1821 DATA N9,08,A9,29,91,FB,A9,20,91,FD,40,E6,62 
,©9,23,F0,85,07,24,Ft, 2787 

1022 DATA 01,69, 29,E2,&41,B1,FB,09,2®,D@,EE ‚20, FB 
‚51 ,B1,FB,AR,20,E2, &1, 2881 

1023 DATA BA,#1 ,FB,28,F0,61,E9,24,D8,ED,07,2@,91 
‚FB,2@0,E2,61,R7,19,80, 2981 

41824 DATA GF,D4,40,E6,52,99,15,5D,08,04,P2,08,AD 
„FÜ,EF,@E,FC,CF,AZ2,00, 2608 

1025 DATA EA, 19,40,98,F8,09,801,D9,93,40,4B,64,09 
‚02,09,03,4C,F@,63,EB, 2442 

1824 DATA 01,D9,1A,20,FE,61,B1,FB,C9,.28,FB,06,09 
„OR,8D,FD,cF,68,47,20, 2682 

1027 DATA #1,FB,n9,20,91,FD,40,66,62,49,08,8D,FD 
„EF,20,00,62,99,24,91, 2667 

1228 DATA FB,AF,20,71,FD,29,0C,62,B1,FB,C9,23,B8 
„24,09,24,91,FB,24,FE, 2755 j 

1827 DATA 41 ,30,E6,42,E8,91,00,12,79,FE,51,28,E2 
‚61,B1,F8,07,2Q,F0,C2, 2795 . 

1954 DATA AF,EQ,ED,FR,CF,60,60,07,09,1B,22,E2,&1 
„Bl,FB,69,20,F0,AF,As, 2727 

1931 DATA 00,8D,FD,CF,20,FP,61,20,B0,652,B1,FB,C9 
‚22, F0,9E,60,R9,00,90, 2577 

1852 DATA FD,CF,20,06,62,28,82,41,B1,F8,09,20,F8 
„BC,28,F0,61,Bt,FB,09, 2996 

1933 DATA 20,F@,93,60,49,26,91,FB,09,28,71 ,FD44C 
„E6,62,E0,81,D8,12,28, 2592 

1934 DATA FE,51,20,F0,61,B1,FB,C9,28,FB,E5,A9,00 
‚BD,FD,CF,68,E90,22,00, 3158 

1035 DATA 1B,20,F0,61,B1,FB,C9,24,F0,D2,A5 ,08,8D 
‚FD,CF,?29,E2,61,29,0C, 2676 


programme 


<233> 
<195> 
«32> 
937 


<i21> 
«178> 
“241> 


<23Rr 


4377 
«2235> 
<2B3> 
<2535> 
<27> 
x?7358> 
<30> 
<164> 
<192> 
<4ua> 
33> 
<154> 
<251> 
957 
SET?) 
<48> 
<15> 
<141> 
<38> 
1473 
<19> 
<168> 
<x50> 
<220> 
<92> 
<134> 
21395 
<146> 
<170> 
24> 
<158> 
<204> 
<83> 
«20> 
<21&6> 
<117> 
<165> 
<37> 
<176> 
<51> 


<121> 


39 
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AU 


programme 


1B3&6 DATA 62,B1,FB,C9,20,F8,01,60,A9,80,BD,FD,CF 
„28,00,62,20,Fß@,41,Bt, 2746 

1237 DATA FR,EF,20,FB,AF,20,E2,51,Bi,FB,C9,2A,F0 
‚Ab,&0,EE,EC,CF,AF,DO, 3267 

1@38 DATA AD,EA,ECF,CD,E9,CF,BO,832,40,B4,53,EE,EB 
„EF,AD,EA,CF,OD,E9,CF, 3667 

1037 DATA EE,EB,EF „AD ,EB,EF „09,64,98,84,49,21,BD 
„E9,CF,R9,08,8D,Ed,CF, 3244 

1042 DATA 99,C03,85,F0,99,77,85,FR,A2,AB,AR,08,84 
„82,80, ,EA,CF ‚20, FB,&1, 2659 

1241 DATA EB,ED,25,09,03,40,9E,53.B1,FB,09 ,20,F@ 
‚„EF,&D,FB,CF,C9,2A,08, 3250 

1942 DATA A7,AD,FR,CF ,DR,E3,A7,24,09,23,FQ,50,09 
‚25,D8,03,40,9E,69,20, 2675 

1933 DATA 9C,62,B1,FR,69,20,F0,19,RD,FB,CF,C9,2A 
‚D9,06,.20,FE,61,4C0,D?, 2200 

1944 DATA 64 ,B1,FR,C9,25,F0,06,20,FE,51,40,09,64 
‚AD,FE,EF,91,FB,09,2n, 3058 

1045 DATA D9,21,05,FB,80,FA,CF ,AS,FC,8D,F9,CF,20 
‚19,63, AS,FD,85,PFF,EF, 3446 

1046 DATA AS,FE,BD,FE,CF ‚AD,FA,CFBBS,FB,AD,FF,CH 
‚85, FC,24,FE,61,49,20, 3633 

1847 DATA 91,FB,40,D7,64,28,F9,61,Bi,FB,09,23,DB 
‚„06,20,E2,61,9C,D9,69, 2784 

1RaB DATA 20,E2,61 ,28,E2,61,B1,FB,[C9,23,08,06,20 
‚FB,61,30,097,44,20,F0, 7622 

1047 DATA 61 ,22,20,52,B1,FB,09,20,F@,04,09,25,F0 
„D6,28,FE,61,40,09,654, 2418 

1250 DATA 47,23,91,FB,2B,FE,&1,R9,78,P1,FB,40C,D9 
„54,42,00,E6,02,05,02, 2534 

1851 DATA C9,14,F0,89 ,20,F0,61,28,F9,6£,40,09,64 
„60,A2,8F,Ad,FF,B38,DB, 2433 

10852 DATA FD,CH,EO,F8,62,87,AB,81.,.A2,80,AB,08,AB 
„&0,AB,BF,AB,376,00,85, 5251 

1953 DATA 00,92,20,20,28,43,29,31,39,38,37,20,42 
‚57.,29,59,41,54,52,49, 1338 

105 DATA 47,4B,20,55,52,92,41,4E,20,2N,28,44, ES 
„A927 ,85,FB,A9,C9,85, 2039 

1855 DATA FC,AQ,00,12,00,20,E2, 6, A9,26,91,FB,EB 
„ED, 28,Da,FA,n2,00,20, 2674 

1954 DATA 80,62,N9,26,91,FB,EB, Ed, 17,08,F4,02,00 
»20,FB,61,09,26,@1,FB, 2779 

1057 DATA E8,68,27,D0,F4,20,E2,51,29,FE,61,A2,00 
„2B,FE,614,A9,26,91,FB, 2833 

iasb DATA ES.EQ,14,00,F4,n2,00,BD,B1,66,9D,02,08 
‚E8,20,08,00,F5,02,00, 2740 

1959 DATA BD,37,66,7D ,0E,C9,EB,EB,Rr,DA,F5,A2,00 
‚ED,95,66, 7D,1E,C8 \EB, 2925 

1068 DATA ED,28,0B,F5,n2,09,A9,05,90,08,D8,EB,E0 
‚28,D0,F8,R2,008,09,02, 2677 

i06i DATA 9D.26,0P,E8,E6,28,08,F8,A2,8®,9D,C2,DB 
‚E9,£0,28,D0,F8,4C,EA, 3357 

1962 DATA 67,06,09,16,85,13,34,20,33,13,03,BßF,12 
„25,34,29,30,30,30,38, 653 

1943 DATA 38,14,07,2D,05,34,20,35, 30 ,AD,0B,A?,BE 
„B5,FB,A9,63,85,FC,A2, zıo0 

1064 DATA 80,Bt ‚FB.BD,F&,CF ,A?,28,91,FB,28,F9,61 
„BA,FB,SD,F7,CF,AD,FO, 3434 
1945 DATA CF,91,FB,28,F@,61 
‚CF,91,FB,E9,Eß,13,D8, 3702 
1946 DATA Ei,A2,@0,20,FE,61,B1,FB,8D,F7,CF,AD,FB 
„EF4F1,FB,EB,E@,AB,Fo, 3524 

1847 DATA 10,2B,FE,61,B1,FB,ED,FB,CF, AD,FT EFF 
„FB,4C,D3,56,02,08,AD, 3178 

1048 DATA F7,CF,8D,FB,CF ,28,E2,61,Bi,FB,8D,F7,CR 
„AD,FB,CF,91,FB,20,E2, 3710 

1R49 DATA #1,B1,FB,8D,FB,CF „AD,F7,CF,F1,FB,EB,E4 
‚13,D0,E1,20,00,82,AD, 3367 

1078 DATA F8,CF,91,FB,09,2A,06,00,29,17,63,AS, FB 
„8D,FF,CF,AS,FE,BD,FE, 3306 

1971 DATA CF ,99,09,85,FC,A7,54,85,FB,18,6D,F&,EF 
‚85,FB,A5,FC,69,00,85, 3215 

1872 DATA FC,B1,FB,69,20,F0,27,A0,A9,20,71,FB,28 
„Ar,62,8n,91,FB,EE,E7, 5106 

1873 DATA EF,Cr,2A,D8,DD,29,17,63,A5,FD,8D,FF,CR 
„AS,FE ,OD,FE,EF,) 20,97, Sa52 

1074 DATA ED.AS,65,297 ,1F,9D,F6, CF, 62 ,N2,0D,AB,DD 
„BE ,EF,CF,BD,59,08,09, 2824 

1075 DATA 28,F0,06,70,CF ,67,90,50,D8,EB,EB,DC,DO 
‚EE,22,08,BD,20,01,09, 2984 

1276 DATA 20,F9,86,20,CF,67,7D,2C,D7,EB,EB,DE,DR 
„EE,A2,29,BD,88,02,09, 2714 

1877 DATA 28,70,06,20,CF ,67,9D,08, Da, EB,EB,DC,DO 
„EE,42,08,BD,E4,02 "CH, 30737 

1978 DATA 20,F@,06.2A,CF „a7 „FD ,EA,DA,EB,E@,D0,D@ 
\EE 60,09, 24,02,03,n7, 3064 


‚„Bil,FB,BD,FB,CF„AD,F?7 





<19> 
<1> 
“2352> 
“1B035> 
x126> 
<18> 
<193> 
<206> 
<ar> 
<255> 
<192> 
<240> 
<153> 
<i77> 
<h5> 


377 


 £X169> 


<220> 
233? 
<x91> 
<a0> 
<78> 
<172> 
<1ld> 
<111> 
<9> 
<16@> 
<67> 
<x37> 
<175> 
+174> 


“206? 


1777 


<223> 
“76> 
<71> 
45> 
<225> 
IF? 
Kar 
<118> 


<230> 


<al> 


1979 DATA BB ,60,07,25,D8,B6 ,EE,EF ,CF,AF,94,50,69 
„26, 09,03,07,072,60,49, 2395 

1088 DATA 97,69,78,95,01,28,99,34,85,B1,2,00,BD 
‚1B,68,90,18,D1,EB,EB, 2144 

tnR1 DATA 28,09,F5,02,20,RD,3B,68,970,52,D1,EB,E4 
„BB,D0,FS,68,85,81,A9, 2789 

1892 DATA &8,8D,14,03,07,69,00,15,23,58,6B,FF AS 
‚FF ,AS,AS,FF,AS,FF,@M, 2570 

1OB* DATA 7E,50,7E,7E,5A,7E,AB,3C,7E,0Q,CO,FF,FF 
‚FE,SC,FF,81,BD,BD,AD, 2701 

1084 DATA RD,BI FF FF „03,45,99,81,BD,FF,FF,FF al 
,97,99,B1,F,A5,N5,A5, 3758 

1085 DATA B1,BD,FF,FF FF ,E7,ET,FF FF, 99,05,63,B1 
„ED,FE ,Bt,FF,EL,öL "RD, 3972 

1086 DATA FF,68,85,01,58,4C, 31,ER,EE,FS,CR AD,FS 
„EF,C9,@A,FG,03,40,31, 2034 

1867 DATA EN, 78,45,01,48,09,34,85,81,99,0B,BD,F5 
„EF,18,56,2A,D1,6E,2A, 2246 

1068 DATA D1,70,03,5E,2A,D1,19,4£8,28,D1,5E,2B,D1 
‚70,93,48,2B,D1,92,20, 2136 

1BE9 DATN EE.F4,CH ‚AD,F4,EF,C9,01,00,14,B0,30,68 
‚7b ,5t,D1,BD,34,68,9D, z048 

1890 DATA 31 ,D1,EB,E@,24,DO,EF ,40,61,68,029,02,D8 
‚14 ,BD,49,68,90,51,Di, 26.08 

1@91 DATA BD,43,68,90,31,D1,EB,EB,06, DB,EF, 40,81 
‚69,C09,95,08,13,BD ‚ss, 2667 

1992 DATA 68,90,51,D1,BD,4F,68,90,31,D1,E8,E8,8& 
„D@,EF.40,61,68,6B0,5B, 2904 

1893 DATA 68,90,51,D1,BD,43,68,90,31,D1,E8,E9,2&6 
„DA,EF ,A7,00,0D0,F4,0F, 2996 

1994 DATA 4C,61,68,02,08,AR,M9,BD,S0,69,85,FB,EB 
‚BD,5C,67,88,FC,C9,00, 2573 

1295 DATA F@,17,68,BD,50,69,E8,86,02,AA,A9,23,91 
‚F8,C8,CA,DB,FB,A& ‚02, z0as 

107% DATA AD.aW.AC.B7,69,,R2,00,BD,79,649,EB,85,FB 
‚BD,78,69,E8,35,FC,09, 2756 

1077 DATA BR,FR,087,07,25,91,FBs4C,2F ,69,R9,183,BD 
‚FF ,CF,85,FD,AP,D4, ED, 2567 

1278 DATA FELCF ,„85,FE,28,F4 62,99, 20,91 ,FB,60,26 


| „C3,10,B92,62,19,3A ‚EZ, 2834 


1897 DATA 15,C4,C1,11,49E,C1,2D,08,60,89 ,08,00,01 
‚E3,17,03,B0,00,n2,m2, 1704 

11@0 DATA BD,F@,CF,95,FB,EB,E9,84 ,DA,F6,AE,ED,CF 
‚IC,8%,65,02,90,BD,Fü, 3339 

11@1 DATA CF.95,FB,E8,E0,04,D0,F6,20,F8,61 ,AE,ED 
‚CF ,E8,40,69,64,BE,ED, 3512 

1102 DATA CF,A2,00,N9,B9,B5,FB,9D,FO,CF ‚EB,EB,04 
‚„DA,F&G,28, 17,63, AD ra, zaa8 

1193 DATA CF,85,FB,AD,F1,CF,08,FO,AD,EC,CF ,29 ,03 
‚„F®,83,22,0C0,62,Bi,FB, 3246 

1104 DATA C9,20,FR,AA,20,FE,61,A5,FD,09,82,90,#1 
„AS5,FE,C9,17,F0,9B,C6, 3188 

1195 DATA FE,AS,FE,ED,FE,CF,FO,B5,70,03,40,&D,6A 
‚AS,FD,CB,FF,CF,F@,05, 3352 

119& Data 90,4F ,40,12,5A,20,00,62,B1,FB,C9,2A,F@ 
„B3,40,76,69,09,25,91, 7129 

1107 DATA FR,2B,FE,61,R9,28,71,FB,EE,EE,CF,AC,76 
„69,28 ,E@,61.B1,FB,C9, 3211 

1188 DATA 2U,DB,QE,N9 „25,91 ,FB,20,E2,61,9,20,91 
„FB,AC,98,69,07,2A,D8, 2574 

1189 DATA 11.EE,EE.CF .A9 ‚25,91 ,FB,29,E2,61,A9,20 
‚#1,FR,40,88,67,430,76, 2765 

1119 DATA 69,20,62,61,B1,FB,29,20,00,BE,n9,25,91 
‚FB,28,F0,61,09,28, #1, 26.60 

111 DATN FR,AC, 76,69 ,C9 ,ZA,Da,DE,EE,EE,C,A#,25 
‚„1,FB,28,FR,61,A9,20, 2878 

1112 DATA #1,FR,4C,76,47,AD,EB,CF ‚29,801 ,F9,1D,28 
‚„E2,61,B1,FB,C9,20,09, 2845 

11137 DATA BE,AF,25,91,FB,28,FB,61,A9,72@,91,FB,4C 
76,69 ,EE,ER,EF,A0, 76, 2754 

t114 DATA 57,20,F0,61,B1,FB,C9,260,D8,BE,A9,25,91 
„FB,20,E2,61,9,20,91, 2468 

1115 DATA FE,AC,536,69 ,EE,EA,CF „AC, 76,69 ,AD,E7,ER 
‚F@,0F,A9,00,80,87,C0F, 3160 

1115 DATA 49,15,80,E4,CF ,RP,54,80,E3,CF ‚AD,E&, CR 
‚Fa,&C,CE,E&a,CF,CE,ES, 3594 

1117 DATA EF „CE,ES,CH CE,ES,CF ‚EE,ES,CF ,AD,ES,CF 
‚C9,54,00,05,39,08,8D, 3589 

1119 DATA ES,CH „BD,Mt Ds ,A0,AD,EA, CF ,C5,A1,FB,28 
‚A5,Al,BD,E4,CF,20,F6, 3288 

1117 DATA 44,59,49 ,80,8D,E3,CF ‚AD, 25,08,07,30,F0 
‚24,CE,25,20,60,AD,24, 25B1 

112 DATA ©2,09,20,F0,89,CE,24,00,09,39,8D,75,C0 
‚SB,EE,ES,CF,69,AD,GB, 2757 

1121 DATA DE,C9,72,B0,F7,2D,00,D0,09,70,90,F9,68 
„A2,00,8N,70,88,D4,60, 3054 


(*% MPgE, FO 


<137> 
<119> 
<17> 
<76> 
<140> 
<177> 
<y1> 
<i6l> 
<156> 
<110> 
<57> 
<39> 
<238> 
<ı10> 
<7a> 
973 
<189> 
<129> 
<169> 
<169> 
<39> 
<156> 
<239> 
<253> 
<3> 
<154> 
<B> 
<188> 
<156> 
<184> 
<22> 
<51> 


IP 





s113> 


<71> 
<94> 
<73> 
<i171> 
s16B> 
S1AF? 
<F35> 
«215> 


K2Z3E> 


L, 


ww.c16chris.de 


a0 ,B2,6F ,C9,04.D0,05, 


1122 DATA EQ,13,D9,FB,8D,E7,CF,ED,E&,CF,8D,ES,CF 
‚A9,F2,80,04,D4,8D0,00, 3356 
1123 DATA D4,8D,14,D04,A9,11,5D,04,D4,BD,@B,D4,BD 
‚172,D4,28,02,65,CE JE7, z&11 
1124 DATA CF,AD,E7,CF ‚80,81 ,D4,67,02,B8,89,CE,E6 
‚EF,AD,E&,CF ,8D,89,D4, 3502 
1125 DATA AD.E7.CF,C9,9B,B9,07,CE,ES,CF ‚AD,ES,CR 
‚ED,@rF,D4,AD,E7,CF,DO, 3598 
1124 DATA D2,A7,00,80,18,D4,40,EA,28,F6,5A,AD,E3 
‚CF ‚D8,51,AD,18,69,09, 2956 
1127 DATA 37,FB,09 ,EE,18,CD,EE,EO,CF ,4C,88,6B,A9 
„Sa,AD,18,CA,BD,ER,CcF, 2894 
1128 DATA AD,17,08,09,39,F9,27,EE,17,C9,EE,DF,EF 
‚4, 88,60,47,30,80,17, 2716 
1129 DATA CB,8D,DF,CF ‚AD, 16,08,609,39,F0,87,EE,1& 
„CO,EE,DE,CF,A0,88 ‚68, 3995 
llsa DATA A9,30,8D,16,CD,6D,DE,CF,EE,15,CQ,EE,DD 
‚Er ,AC,08,&B,60,A2.00, 2836 
1131 nATA aN,sD.00.D4.EB,E@,14,D0,F8,8D,E7,CF,3D 
„E6,CF,90,E5,C0F.A9,Fö, 3592 
i132 DATA 8D0,24,D4,680,2D,04,8D,14,04,47,11,8D,04 
„D4,80,95,D4,8D0,10,D4, 2306 
1133 DATA 20,B2,55,EE,E7 CF AD,E7,CF,8D,81 ,D4,09 
‚38,70,07 ,EE,E&,0F,AD, 3210 
1134 DATA E6,CF,80,08,D4,AD,E7,LCF,C9,65,99,87,EE 
„ES,CF,AD,ES,CF,OD,OF, 3308 
1135 DATA DA ,AD,E7,CF rDB,D2,A7,00,8D,18,D4,6B,AD 
„DB,EF,C9,91,08,23,40, 2971 
1155 DATA 03,69.C9.82,D0,80%,AC,FB,6E,09,D3,DB,23 
2155 
1137 DATA 46,33,70,69,05,00,93,40,D7,70,47,01,8D 
„DB,EF,AD,DE,CF,C9,S1, 2646 
1138 DATA FN,@3,CE,DE,CF,EE,E2,CF ,40,03,69,20,434 
‚E5,02,09,82,24,00,BE, 2746 
11357 DATA 21,08,BD,22,6D,9D,AC,CQ,EO,E0,@F,DO,FS 
„A2,00,BD,31,460,7D,44, 2752 
1149 DATA C1,E9,EB,1F ,08,F5,92,00,BD,52,60, 70,66 
„C1,EB,E@,1E,D0,F5,A2, 3232 
1141 DATA 0B,BD,6E,6D,90,74,21,EB,EB,1E,D8,F5,A2 
„20, BD 86,60, 9D,BC \C1, 2983 
1142 DATA EB,E®, 1E,DO,F5,A2,02,BD,An,&D,9D,E4,C1 
„EO,E0,1F ,DO,FS,A2,@n, 3249 
1143 DATA BD,C9,&D,90.85,02,E8,E0,1D,D2,F5,A2,0@ 


„‚BD,E6,60,90,27,053,E8, 3236 


1/88 


1144 DATA E6,14,D00,F5,42,28,%97,27,9D,AC,D8,E8,E9 
‚18,02,F9,A7,02,A2,00, 2041 
1145.DAT& 9D,44,D9,E8,EB,CB,DB,FB,A9 ,BN,A2,00,9D 
„85,DA,E8,EB,1D,D@,FO, 3344 
114& DATA A9,06,A2,90,90,27,DB,EB,E®, 14,09,78,22 
‚19,6B,4C,FP,50,10,01, ZI03 
1147 DATA 14,12,09,03,08,20,15,12,02,01,0E,27,13 
„AB,AB,AB,DF,Z0,20,At, 1134 
1148 DATN 2P,20,R8,20,20.,E9,.AD,AB,DF,20,20,R0,28 
20, AB,20,20,20,20,A0, 1908 
1149 DATA AB,AD,AB,AB,AB,2D,20,R0,20,2D,Ad,2B,28 
‚An,20,20,A0,20.20,2B, 1792. 
11s@ DATA 20,20 ,AN,20,20,A0,20,20,20,20,28,AB,2D 
AD,AD,ND,00,69, 20,20, 1507 
1151 DATA N9,29,20,A0,20,20,5F,AB,AQ,DF,28,208,A0 
‚A0,R0,00,20,20,20,20, 1918 
1152 DATA 29,R0,20,A0,A0,20,.20,28,29,20,09,20,20 
‚A8,20,20,20,22,20,n0, t408 
1153 DATA 2B,78,A9,24,20,R0,20,20, 20,20.20, Aa,20 
‚Ad,A0,20,20,20,20,20, 1208 
i1s4 DATA SF ,AD,NB,69,20,20,57 ,Ad,AB,6°, 20,28, AB 
‚20,20,A0,20,2@,20,20, 1409. 


1155 DATA AQ,AB,AD,AB,AB, 14,08,85,20,12,85,16,05. 


‚BE ,A7 ,05,20,0F 04,20, 192% 

1156 DATA 14,08,25,28,12,15,BE,04,0B,OF,85,10,06 
‚05,18,12,05,13,13,280, 289 

1157 DATA B7,15,14,14,0F,DE,20,14,0F ;20,12,RC,D1 
„19,49,33,80,E2,0F,A2, 1201 

1158 DATA 809,49,91 ,8D,DB,CF,A9,38,50,DD,CF,EB,E@ 
„@5,D@,F8,A9,35,8D,DC, 3839 

1157 DATA CF,28,EA,65,59,01 ,BD,E9,CF,A9,arF,SD, 
‚04,49,80,80,21,D9,BD, 2578 

1160 DATA EE,CF ,BD,EA,CF,8D,EB,EF,A2,88,90,090,D4 
‚E9,E9,14,D@,FB,8D,E7, 3445 

1161 DATA CF,aD,E&,CF,BD,ES,CF,BD,FD,CF,80,FS,EF 
‚ED,F4,CF,20,97,20,05, 3720 

i1&2 DATA 65,29, 1F ,8D,F6,CF „28,49,60,28,77,67,09 
‚F%,80,24,D4,8D,00,04, 2561 

116% DATA A9,11,80,04,04,A9,21,80,BB,D4,A9,81,8D 
‚12,04,09,00,80,14,D4, 2512 

i154 DATA AD,E2,EF,8D,09,08,AD,DC,CF ,BD,24,00,A2 
„Rd,GE,E3,CF,BD,DB,CF, 3272 


18 


<175> 
<149> 
s32> 
<Aal> 
<1B7> 
Sag> 
<9> 
<123> 
<49> 


987 


<112> 


%131> 
<iB1> 
san> 
<187> 
«225> 
<141> 
<85> 
<194> 
x787 
<297> 
<145> 
<14> 
x1145 
<1534> 
<92> 
<243> 
65? 
<138> 
<159> 
095 
<223> 
<182> 
<ı148> 
<128> 
<Bh> 


<158> 


. %228> 


xa5> 
<115> 
2307 


<224> 


-s206> 


programme 


1165 DATA 70,15,09,E9,E2,05,D0,F5,28,1A,6B,49,20 
‚85,A2,A5,A1,8D,E4,CF, 2815 

1154 DATA 29, 11,62,28,79,67,20,98,64,20, AE, 6,28 
„0,66, 20,E4,6A,AD,EE, 2081 

1167 DATA CF,D®. @D,AD,E3,CF,DO,1iB, AD, EF,EF,DO,DF 
„Atc,EF ,GE,CE,E2,CF,AD, 3554 

tert: DATA EZ,CF,C7,39,F0,06,20,29,46,40,15,4E,A2 
„BR,BD,BD,65,90,EC,C1, 2542 

1147 DATA R9,84,9D,EC,D9,E8,EQ,11,DB,F®,22,27,6B 
„20,19,5B,40,FA,6D,EE, 2728 

117@ DATA. DB,EF,20,87,48,28,E2,658,40,15,6E,92,88 
‚A9,aa,6D,54,6F,85,FB, 2342 

1171 DATA EB,BD,54,6F ,05,FC,09,00,FB,17,E8,B0,54 
„ör ‚E8,36,82,AA,49,23, 2823 

1172 DATA 91,FB,C8,CA,DA,FB,A6,02,AB,B9,40,FF,6E 
‚AZ, aa ,BD,AA,AF,EB,85, 3828 

1173 DATA FR,BD,AA,SF,EB,85,FC,C7,80,F80,07,A9,25 
.71,FB,90,27,6F,A9,11, 2900 

1174 DATA ED,FF,CF,BS,FD,A7,87, ‚SD, FE,CF,)85,FE,28 
‚F43,652,09,20,91,FB,50, 3251 

1175 pata "C.C9.07.E4,C0,97,FA,C0,02,0D0,C1,02,23 
‚C1,22,34,71,82,40,C01, 2250 

1176 DATA 82,4F,C1,05,55,601,25,58,01,92,BE,C1,0% 
„C9,C1,83,00,01,805,D2, 2248 

1177 DATA C1,09,39,02,87 ,49,02,97 ,68,02,82,77,02 
‚282,87,02,02,A8,02,02, zu028 

1178 DATA AE,CZ,92,CB,C2,02,D05,02,89,DF,02,04,E6 
‚C2,84,EB,02,09,43A,03, 2737 

1177 DATA 12,50,03,12,092,09,61,08,23,02,26, c3,08 
„00,n2,20,A0,00,BD ‚an, 1893 

ilBOd DATA 78,85,FB.EB,BD,25,70,85,FC,C7,00,F8,17 
‚E8,BD,@B,72,E8,96,02, ZBB1 

11B1 DATA AA,AF,23,71,FB,CB,CA,09,FB,A6,02,PB,8B 
„4C,Bb,6F,A2,B0,ED,2B,. 27197 

1182 DATA 70,EB,95,FB,BD,2B,78,E8,85,Ft,C7,R@,FB 
‚07,097,25,91,FR,4C,DE, 36857 

1183 DATA 5F,A?,14,8D,FF,CF,B5,FD,A9,0A,8D,FE,CF 
‚85,FE,28,F4,62,A9,24, 3042 

11584 DATA 91,FB,68,05,C0,97,DD,C8,97,FA,CB,15,BE 
‚21,10,61,02,97,71,C2, 2804 

1185 DATA 97,D7,602,25,E7,02,8P,4D0,C35,8F,5D,C35,8F 
‚20,29,04,0C0,B2,C1,2E, 2274 

1186 DATA C3,B0,8B,A2,20,n0,2@0,BD,BF,78,85,FB,EB 
‚BD,8F ,728,85,FC,C9,00, 2497 

1187 DATA FO,17,EB,BD,BF,780,E9,B4,02,AA,AF,25,71 
‚FB,CB,CA,DA,Fd,A5,82, 3193 

1188 DATA AG,29.40,37,782,42,08,BD,AC,78,EB,B5,F8 
‚„BD,AC,79,E8,85,FC,69, 29745 

1189 DATA #9,FR,97,59,25,91,FB,4C,5F,70,20,B6,70 
‚A9,21,8D,FF,CF,85,FD, 2649 

119 DATA 9,84 ,BD,FE,CF,85,FE,28,F4,62,A9,24,91 
‚F8,50,F6,0C8,18,4E,E61, 3004 

1171 DATA 15,E6,01,12,5E,0C2,0F ,‚D6,02,8C0,4E,03,80 
6A,C1,22,58,02,02,49, 2133 

1192 DATA C3,02,08,00,43,01,D97,0C8,AB,C1,38,03,29 
‚20,R2,08,47,ER,B5,FB, 2422 

1193 DATA 99,609 ,85,FC,AF,23,91,FB,28,F9,61 ,A97,23 
‚71,FB,£8,E0,10,F@ "26, Sa33 

1174 DATA 20,8C,652,40,60,70,649, A2, 28,AQ,24,BD,3I 
‚71,85,FB,E8,BD,35,71, 2282 

1195 DATA 85,FC,C9,B@,FB, 17,E9,BD,33,71 ,E8,R6,82 
‚AA,A9,23,91 ,FB,EB,CA, 2974 

119& DATA DO,F9,A6,02.,.AB,B2,4C,DBE,78,A2,08,B0,7D 
„71,E68,85,FB,80,7D,71, 2823 

1197 DATA E8,95,FC,C0C9,88,70,87,49,25,71,FB,40,03 
‚71,28,9E,71,97,19,8D, 2474 

1178 DATA FF,EF,85,FD,A7,87,8D,FE,CF,85,FE,28,F4 
‚62,09,20,71,FB,50,46, 3168 

1177 DATA C1,85,40,01,85,54,01,05,58,01,85,62,01 
‚@3,BF,C1,05,C4,01,05, 2123 

1292 DATA CD,C1,25,D4,C01,85,D8,61,02,38,62,95,3F 
‚C2,25,46,62,05,4D,C2, 2284 

1281 DATA 95,AD,C2,92,B1,C2,85,B8,02,05,BF,02,%85 
‚C6,02,85,25,03,03,2A, 2197 

1292 DArA C3,85,31,03,05,38,03,85,3F ,C5,05,29,08 
„99,01,B2,01,98,02,FF, 2287 

1203 DATA C2,35,61,19,02,00,09,A2,20,49,52,85,FB 
‚A9,69,85,FC,20,A0,62, 2344 

i284 DATA A9,2%,91,FB,EB,E@,14,D8,F4,58,FF, 

ENDE DES LISTINGS 


1977 


%1356> 
<196> 
«131 > 
«2525 
<161> 
«119> 
24> 
<173> 
<Z6> 
<46> 
<55> 
<B8> 
<iB1?> 
<243> 
<1435> 
<1A> 
<44> 
<154> 
<246> 
<285> 
sa> 

<282> 
s156> 
<3h> 
134> 
<178> 
+50> 
577 
<198> 
<91> 
<242> 
<a4> 
<191> 
<244> 
<B>? 
<“105> 
“195> 
<192> 


<189> 
<234> 


2 2 2 28, 
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checksummer 


Checksummer C 
Version 10 0 _ 
für Commodore 64 


Checksummer vi.d ist ein Prüfsummen- 
Programm, das die Eingabe von Pro- 
gramm-Listings zum wahren Vergnügen 
macht. Tippfehler werden schon während 
des Eingebens der einzelnen Programm- 
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen 
nit einem neuen Druckverfahren, gewähr- 
leisten, daß unsere Listings zu 99.9% feh- 
terfrei abgedruckt werden, 


Arbeitsweise und Aufbau unseres Check- 
summers: 


Unser Chocksummer besteht aus einem 





















Erst Absaven, dann NEW, vor der Anwendung eingeben! 





kleinem Maschinenprogramm, welches als 
Basic-Loader abgedruckt ist, 

Tippen Sie diesen Loader ein und spei- 
chern Ihn auf Kassette oder Diskette ab; 
Sie können Ihn zukünftig immer wieder 
benuizen. Der Start erfolgt durch den Be- 
fehl „RUN®. Nach kurzer Zeit meldet sich 
der Rechner mit der Meldung „TRONIG.”, 
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann 
man ein beliebiges Tronic-Listing einge- 
ben. Nachdemeine Zeile mit RETURN ab- 
geschlossen wird, erscheint tinks oben auf 
den Schirm eine Prüfzahl, Vergleichen Sic 
diese mit der Zahl, welche im Heft hinter 
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die 
Zahlen überein, so ist die Zeile richtig ein- 
gegeben; ansonsten muß sich noch ein 
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha- 
ben, und Sie müssen die Zeile korrigieren. 


Auf diese Weise können Sie das gesamte 
Listing schnell und fehlertrei eingeben. 

Interressant ist auch, daß bei der Eingabe 
von Zeilen die üblichen Abkürzungen be- 


| nutzt werden können, ohne die Checksum- 


me zu verändern. Leerzeichen ußerhalb 
von Anführungszeichen werden ignoriert, 
da diese auf die Ausführung der einzelnen, 
Befehle keinen Einfluß haben. Sie können 
ihr Programm auch starten, denn der 
Checksummer und Hır Programm beein- 
flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie 
den Checksummer abschalten, so geben 
Sie einfach „POKE 1,55“ ein oder betätigen 
die Tasten-Kombinalion „RUNSTOP und 
RESTORE“, Aktivieren können Sie den 
Checksummer jederzeit (auch nach RE- 
SET) mit „POKE 1,53", 


C&4 LISTINGS MIT CHECKSUMMEN {EC Vi1.03 


ö REM ### TRONIT CHECKSUMMER #0R80%# 

1 REM VERSION E 1.0 BEI FRANK BRALL 

2 REM me en me 

3 'FOR 1>832 TO 1008:READ A:5=5tA 

4 POKE T,A:NEXT Ir IF 5<>16397 THEN PRINT 
VFEHLERESPALEI INLSPACEIDATA-ZEILENTSPACE 
ZIISPACEI LLO-IN "STOP 

5 SYS 832:8=0:FOR I=58444 TD 58503:READ 
A:5=5+A 

& FOKE 1,ArNEXT I:IF 5<>18919 THEN PRINT 
"FEHLER{SPACE} INTSPALEIDATA-ZEILENTSPACE 
2! CSPACE} 129-343 "2:STOP 

7 S=0sFOR 1-48979 TO 49005:READ A:5=5+R 
8 FOKE 1,A:NEXT I:IF 8<>2BBB THEN PRINT" 
FEHLERTSPACEI INLSPACEIDATA-ZEILENTSPACEI 
I CSPACE}I (46-473 °:STOR 

9 FRINT" tDOHNZ2IAKTIVIERENISPACE} = {SPACE} 
POKEISPACEIL „SSTSPACELBIAUSSCHALTEN: {SPA 
CE>FOKETSPACEIL ,55": NEW 

109 DATA157,0,133,254,162,1,189,137,3,133 
+255,160,0,177,254,145, 254,156. 

11 DATA208,249, 230,255, 165,255,221,137,3 
„208 , 258,202, 16,7230,169, 96, 1831,49 

12 DATA1&5, 149,228, 141,50, 165, 159,93,173 
„1,169,141,133,254 ,162,3,134,255 

13 DATA160,0,177,254,240,7,32,202,241 ,20 
2,76,120,3,169,2,141,32,208 

14 DATA96,160,224,192,0,147,17,32,32,35, 
35,35,35,32,94,,82,79,78 


_ Checksummer für 


<116> 
<10> 
<ı148> 
<bD> 
432> 
<21> 


x219> 
«3373 


x235> 


26> 

<176> 
<147> 
1225> 
2140> 


<15B> 


15 DATAFZ,67 ,45,86,69,82,76,65,71,32,6?4 
72,69,67,75,83,85,77 
1& DATA77 .659,82,32,.35,35,35,35,139,13,13 
432,32,32,32,32,32,32 
17 DATA32,32,32,32,32,88,67,82,93,73,79, 
798,52,67,32,97,A6,38 
18 DATAIT,13,32,32,32,32,32,32,80,67,91, 
32,70,82,65,79,75,32 
19 DATA66 ‚82,65, 76,764,32,40,49,48,46,55, 
53,41,13,0 . 
29 DATA159,0,181,107,191,141,108,191,141 
„109,191,160,2,24,177,95,200, 113 
30 DATAF5,141,109,198,160,3,200,177,95,2” 
40,44,201,34,208,10,173,107,191 
31 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1 
91,208,4,201 ,32,240, 228,238, 108 
32 DATA191,174,108,191 ,28,177,95,107,109 
„171,141,109,191,202,209,244,76,120 
53 DATAZ28,56,76,183, 228, 72,32,201 ,255,1 
70,104,144,1,138,96,32,240,255 
343 DATA142,105,191,140,106,191,162,0,150 
„0,24 ,32,240,255,169,91,32,12 
35 DATA225,169,0,174,107,191 ,32,205,189, 
169,93, 76,8%,191,173,33,208, 145 
36 DATA2AZ,96,105,2,164,145,700,208,2,19 
7,161 ,208,247 ,96 
A6 DATAS2,12,225,32,63,171,32,63,171,172 
‚105, 191,174, 105,191,24,32,240 
47 DATA255,76,128,164,24,0,0,5,200 

ENDE DES LISTINGS 


<129> 
<i47> 
<79> 
<I> 
<12> 
«73 
<01> 
<129> 
<249> 
«101> 
<897> 
22397> 
2025 


<213> 


«65> 





COMMODORE 64 


Wer den Checksummer nicht eingeben möchte, kann diesen auch unter der 


folgenden Bestellnummer beziehen: 


Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM 


Gompurs alr 
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_ programme _ 





Jack the Pack — haut Pillen weg! = 


Der liebe Onkel Doktor hat Jack 
mal wieder Pillen verschrieben. 
Davon muß er so viel wie mög- 
lich schlucken. Das ist aber nicht 
ganz einfach, da man zuerst mit- 
tels Joystick das Spielfeld so ver- 
schieben muß, dafs Jack ungehin- 


“JACK-2* auf Disk geschrieben 
(MASCHINENPROGRAMM), 
4) Nun befindet sich das gesamte 
Programm auf der Diskette. Die 
Files “JACK/GRAFIK“ und 
*JACK/CODES“ werden nun 


nicht mehr benötigt und können 
gelöscht werden. 

Die Vorgänge 1-4 sind wie üblich 
nur beim ersten Erstellen des Pro- 
gramms erforderlich. Das Pro- 
gramm kann nun mit 


LOAD*JACK THE PACY/,8 
RUN 

geladen bzw. gestartet werden. 
Die anderen Programmteile wer: 
den nach dem “RUN“ automa- 
tisch nachgeladen, 





dert an seine Pillen herankommt. 
Läuft die kleine Spielfigur aus 
dem Spielfeld, stirbt sie. Dasselbe 
passiert, wenn man Jack in eine 
Sackgasse befördert. Das Spiel er- 
fordert also eine geschickte Hand 
und logisches Denken. Insgesamt 
sind zehn Levels zu durchlaufen. 
Hat man das geschafft (völlig un- 
wahrscheinlich}, so beginnt das 
Ganze von vorne, aber etwas 
schneller. Also bewahren Sie den 
Überblick! 

Mit der SPACI-Taste kann. das 
Spiel unterbrochen werden und 
mit der Feuertaste (Joystick Port 
2) wird es wieder fortgesetzt. 
Wenu alles hervorragend läuft, 
können Sie sich sogar in die Ta- 
gesbestenliste eintragen. 


Zur Eingabe: 

1) “JACK THE PAC“, “*JACK/ 
GRAFIK“ und *JACK/CODES* 
abtippen und speichern. 
2) “"JACK/GRAFIK“ laden und 
starten. Es wird nun der File 
"TACK-1* auf Diskette gespei- 
chert (Sprites und Zeichen), 
3).“*JACK/CGODES“ laden und 

















starten. Nun wird der File 
"EXPERF{ISPACERY"SLEFCAHI="PROTISPACES}" <18> 
1829 REMESHHHRHHHRRHHHEHBHISNBIHBIAIE 2593 
“ 1821 REM#READING DATAS 4 <241> 
C-54 LISTING + CHECKSUNMEN {6 Wi.8 1822 REMIHHBHERSHHHHHRSGHHISIHIIHIBIHIHNE <al> 
. 1R23 FORI=ITOS:READSXCII SYD) :NEXT 1595 
1200 KEMIHSEEHRRARRHRRBHHHNHHHHBBSIHHH LEI > 1824 FORI=BTOLL:RERDLSEII:NEXT <iB> 
i201 REM# JACK THE PACK MAIN # <1F6> 125 FORI=ATO4: FORI=ATO7: READRII,JISNEXTI,I <2B1> 
1882 REHH-------------- # . 2532 1925 FORI=BTD9: FORJ-BTOSLEREADSC{T,D) +NEXTI:NEXT 
1083 REM# COPYRIGHT 17895 BY MR-S0OFF # 1335 I AUT> 
19a4 REME------—------------- # x<55} 1827 FORI=BTOITRERUM{LIENEXT <17@> 
4995 REM# RONALD MAYER * «“153> | 1R28 GOTOLIEN 478> 
i0B& REM# THENING 24 # ZrBrr 1227 REM Zar: 
1BD? REME A-4962 THENING/AUSTRIA  # 22> 1030 REM#STARS # <182> 
1009 REMEHHRSSRHRRESEHHIHHEHISINEHIHEHIEHSHHSE CAT 1az1 REIERHRHBREHRBSRRHHHRISSIHRHHHIIB 27r> 
1007 IFA=BTHENFOKESS ‚58: CLR: V=SS248DIMLFLILI „SC 1032 DATAF3, 139,250, 147,30,173,292,146,47,152 <5> 
{9,21} ,HEtt1) £is6> | 1935 REMBHHRSHRRSRRR 733 
iDIB IFASPTHRNFORT=4T07+ PORESPRAF + ,BENEXTEPOKEN . 1024 REM#SCREEN — FARTS # “lba> 
+21 ,d: POKEV+32,9: FOKEV+ZZ,9 <1&B> | 1235 REMESHHHRSHHHRRRHHRRSEHBISSHENGRH <7ä> 
ım11 POKEV+?A, 15: POKEV+22 2iäsLE=1 <h9> IDSA DATA"IBROHN 59 SP HHITE CT BROHN SG SR DOWN 
1 1212 FRINT"ICLEAR DOHHS RIGHTIA BLACKIPLEASE (SPA " LEFTS 55 ST HHITE CT BROWN SU SV DOHH LEFTS 55 
CEFWALT,." “123% | ST HHITE CT BROHN SU SV DONH LEFTS SS ST WHITE © 
1 1R1®8 IFA=BTHENFORE648,4: FOKES6I7A , Tr POKEV+24,71 “955 T. BROHN SU SW DOHN GEFTS, SS ST KHITE CT BROWN, SU 
| 1014 IFA=1THENPOKES4I , 64: FOKESAS?B Zr POKEV+Z24,15 £5497> SEr" 1dz2r 
3915 X=FEEK (186) : IFA=BTHENA=1:LOAD"JACK- 1" ,X,1 “467 1037 DATA"LBROHN SO SARA DOHN LEETS SH SX# DOHN LE 
1016 X=FEEK (184) : IFA=LTHENA=Z:LOND" JACH-2" ,X,1 2183> | EFTS WHITE ECTS DOMN LEFTS BROHN SY, S74 DOHN LEFT 
1217 FORI=1TNIREHEF (DI =" OOLARMR-SOFT... "ENEXT <217> | 5 58 Sba}" <a92> 
1813 RD=E: RD ="OFF"aARDFILI="ONISPAGEN" x78> 1a35B DATA" (BROHN SQ SR4 DOWN LEFTS SS C# 5X3 DOOR 





‘1917 LEF(1)="BEGINNER’" LES (23 =" ADVANCER'"GLEF Re 
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HITE CT. BROHN> «EZ DOHN 53 57 ET. 
HH SU SWH" 














T3 85 Sh4}" 
1aa1 DATA"IBROHN SO SP WHITE ET BROWN SO SR DOWN 
LEFIS SH S+ WHITE CT BROWN SU SV DOHN LEFTS HHI 


TE CTZ BROWN SU SV DOWN LEFTS SY S22 CI SW DOWN 


LEFTS SS SW4r" 
1247 DATA" CBROHN SO SP WHITE CT BROWN 59 SR DOHN 












































DOHH LEETS> 
GHN LEFTS SPACEZYFTSPÄACE2" 

1RaE REMIS 
1249 REMARASTER AND COLORS * 
1052 REM 
1051 DATAL?Q,125,179,195,0,1,2,1 

1952 DATA4B,45,118,115,14,1,D,1 

12553 DATAIG,45,119,115,10,1,4,1 

1954 DATA3F,61,82,2941,13,4,8,5 

1855 DATAs6, 159, 199,258,0,7,8,7 

1856 RE 
1857 REMALEVEL B-10 # 
155 REMIHBRHHHHH 
1055 REMBEHERLEVELDO 
1249 DATA11,123,20,97,00,01,.02,05 

1ns1 DATAB4,05,01,01,81 ,07,85,62 

1942 DATADM,94,27,67,02,04,05,B8 

1043 DATAZS, 18,04,06,05,190,92,08 

1ds4 REMBRARRRELEVEL1 
1045 DATA11,10,04,04,009,19,02,02 

1046 DATABD,94,05,03,02,04,95,88 

1247 DATAD4,95,01,01,01,87,05,82 

1248 DATABF, 10,28,02,00,01,02,83 

1269 REMBSHRBRHHRHHHRHHHIHIBHERARB LEVEL 
1078 DATA11.07,04,02,20,21,02,03 

1371 DATABA,85,21,021,201,97,05,02 

1872 DATHBS,01,03,03,02,22,95.08 

1873 DATARS,07,053,18,05,09,772,08 j 
ia7a REMEEHRLEVELS 
10753 DAT#11,02,03,04,098,027,08,95 

1874 DATAB4,05,893,02,05,07,95,02 

1077 DATABY,21,05,03,02,84, 95,08 

1878 DATABS,24,83,07,05,18,02,04 

19797 REM LEVEL4 
1aBRp DATAIL,Z1,03,904,02,01,02,85 

1981 DATAGB4,95,03,05,07,901,05,24 

1997 DATRES,07,02,01,925,04,05,85 

ı823 DATADZ,85,201,05,05,74,02,08 

1984 RER IH LEVEL 
1885 DATAL1,99,907,03,28,07,06,93 

1884 DATAD4,05,05,02,07,07,08,87 

18587 DATABS ,„05,08,97,065,04 ,05,08 

1088 DATARF,03,03,02,02,92,02,05 

1087 REMIHHHBHHSHHRHBISSHHSER RA H BR HALEVEL6 
1278 DATA11,19,18,12,19,12,02,03 

1991 DATABA,05,128,19,12,:9,05,82 

12372 DATA1D,12,19,0%,02,04,05,10 

1875 NDATA12,18,07,18,905,19,902,10 

1274 REMESHRSHHHRHRHSHHRISHRLEVELT 
19075 DATA11,835,297,86,,28,00,02,03 

1074 DATRBG,E4,07,10,87,07,05,02 








<240> 


<12B> 


*3#> 


<146> 


<185> 


21mz> 


<124> 


x70> 


<193> 


<74> 
<B> 
“a4> 
Ara> 
<B> 
«215> 
<1489> 
<A> 
<14B> 
Ia> 
«5> 
<IE> 
<242> 
2457 


<ıal> 


<55> 
<100> 
<22> 
4:5 
<ER> 
<i1B7> 
<19> 
<5B> 
x84> 
zı91> 
<U6> 
<204> 
<yA> 
<412> 
<38> 
<97> 
<221> 
«138> 
<al> 
<178> 
“2325 
<143> 
Ciab> 
<149> 
<45> 
<a51> 
<175> 
2025 
«27» 
<99> 
67:52 
«505 


‚2385 


25B> 
sıi2l> 


DATAB4 „05,06 ,03,02,04,07,07 

DATABF ,19,04,19,25,10,02,06 
REMEHBRHRIRHHRHIRHIHHIHSHHIHBIHHHSRLEVELB 
DATA11,06,07,809,26, 28 ,07 ,B& 
DATAIG,07,08,08,09,907,06,28 

DATAR7 „28,87 ,09,08,907,08,08 

DATABP „D&,27 ,06,07 ,09,06,97 
REMEHHHHEIHSHRRSSHI HRS RLLEVELD 
DATA11,02,02,04,94,05,02,03 

DATAB4 ,02,93,05,85,03,25,02 

DATAQZ ,04,05,05,07,94,95,02 
DATAOS,B4,03,03,04 ,87,02,03 
REMIHRHISHEIRBAHRSHHRRSIHIHH HH PLINITTE 
DATA175,175,171,173,155,181,227,198,217,155 
REM 

REMAGAME * 

1113 REMERERHHHRRSHRRNBHRER SH 

1114 R=3: 60511177: PRINT" {CLEAR BLACKY";:SCeB: iA 
=: POKEV+ZI „B.. j 

1115 FRENT"{RIGHT&FBCOREISPACESIHIGHISPACELILEVE 
LISPACESHIACK" 

1116 PRINT" £DGHN RICHTEIOBBDRTSPACEIF"LEFTFHFIA 
3,50 

£117 PRINT"{BLACK HOHE DORNZ RIGHT23I "56 

1118 PRINT" {BLACK HOME BOHN2 RIGHT31}Y" JA: IFJA=DT 
HEN1 195 

1117 G0858B1 127: POKEV+17 ,27 

1120 POKEV+34 ‚6: POKEV+3S,B: POKEV+SF, 2: POKES20SB, 
222: POKE3?857 „212 

1121 POKEV, 197: FÜKEV+1 „79: POKEV+21 , 11 POKEV+16,B 
1122 POKE254 , 192: PDKE255, 64: POKEFBR , 9-LE#2 

1123 SY532774 

1124 IFPEEK (831) =1 THENGOSUB1215: 50701117 

11725 SOSUB1221:60701117 

1126 GOTU1126 

1127 REMIBRRSSHREIHESHHSIHHHBEHBIRHIBIRHIBIHESHHSF 

1128 REMEPRINT-SCREEN * 

1129 REMIHRBSRHHRBRBHHSESHIHHIBRBIHIRHISIHIEBSHSE 

1130 PRINT"{HOME DaHN4 LIG.GREEN}"; 

1121 FORI=BTOF=:PRINTLS (SC (SD, IP} 3 " {REF "RENEXTEF 
RINTLDORNSP" 

1132 FORI=BTOISEPRINTLELOCCSC, IP) 5" CUP4I"z =NEXTE 
PRINT" DOHN4F" 

14133 FORI=18TD2S: PRINTLS (SC 1S0, DI 35 "THP43 "3: NEXT 
PRINT" IDORNEI": 

1134 FORI=Z4T031:PRINTLF SC (SC, DI 13 "UP" NEXT 
1135 POKE2,MISCH 

1136 RETURN 

1137 REMIHEIRBHRARHIHHEIBHHTRRIHRIHRINSERIHIHIRIESE 

1138 REM#MENUE # 

1139 REMBIHHHRHHHEIRHIHBHHBIHSIHIHHISSBIBIHIHIIENE 

1138 R=?:608UB1177+ PRINT" {CLEAR} "5 S0SUB1184 
1141 PRINT" CHOHE DOWNIT BLACKF"TAB(123 "MAKEISPAL 
EIVOURTSPACEFCHDIGE TDAHNZI" ı IFLE=STHENLE=1 

1142 POKEV*L7,27 

1143 PRINTTAR (12) "{DOHNIFLISPACEI-TSPACEISTARTIS 
PACEIGANE" j 

1144 PRINTTABC12}"CDOHNIFSISPACEI- SPACE? "LE$ LE 
} 

1145 PRINTTAB(I2} " {DOWNIFSISPACEI-TSPACEITOP{SPA 
CEISCORES" 

1146 POKELIB BEWAITIFB, 1: BETAF: IFAS=" [ESF THENBO 
T01158 . 
1147 IFAS=" LE33 "THENLE=SLE+14GOTO1141 

1148 IFAS="{FIN"THENII1I 

1149 B0T01144 

1150 REMIS 

1151 REM4HIGHSCHRES % 

1152 REMISSHRREHRHRRBHRRSBHHHRTHSIHIEH 

115% R=e1:G8SUR1177: PRINT" {CLEAR} "; :GOSUBA 184 
1154 PRINT" <DOHNZ BLACK3"TAR (8) "TODAY 'STSPACEIBR 
EATEST {SPACEISCORESTDOHNZI" 

1155 FORI=1 TUI: PRINTTABEBHRIGHTS "OU AMIDFISTRE I 
12,2) ,293 

1156 PRINT" {SPACEZI "RIGHTS IHFTDI , LO"... "LEFTSL 
HEY ,SI NEXT - ' 
1157 POKEV+17,27 

1158 IFPEEK (205) =64ANDPEEK (563720) =127THENI 158 
1157 GUTO1137 

1150 REMEHHHHHRHRNRRSSHHIHSHHIHSEIRBISBIHEN 

1161 REMATITLES # 

1162 REMISHHRRHRHHBHH SRH 

1163 POKEV+Z4,&: POKEV+3S, 14: POKEV+ZL „Be POKEV+S®, 
12PRINT"<ELEAR DOHN2Y” 

1144 R=9: 6OSUB1177 

1165 PRINTTABIIB) "IBLYEISEUEL" 


1077 
197P 
19977 
110% 
1121 
1102 
1103 
1104 
1195 
1106 
1187 
1128 
1197 
1110 
1111 
1112 


















































GSompurs air 





„14i> 
<z1B> 
E12 
SBe> 
<157> 
x19F> 
“113> 
<54> 
1793 
> 
x23543 
<185> 
S133> 
A225? 
1517 
38? 
<193> 


533 
27 


<S51l> 
67 


«377 
“aBR> 


<179> 
<PA6> 
<71> 
<ad> 
<181> 
<79> 
<170> 
<1s7> 
<137> 
“i16P> 
“ab 


2417 
<35> 


xt> 

SZER> 
“2537 
x2> 

17753 
1977 
<1797> 
“1263 


<1085> 
<176> 


21495 
x2a0> 
%32> 


SIEF 

2157 
<1895> 
<221> 
<170> 
XP7F 

<1F2> 
x136> 


<132> 
1955 


Si 

<191> 
<ı34> 
<232> 
<208> 
x1&4> 
<ZB2> 


ri> 
«163? 
<1a2> 
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1166 FRINTTARLIBI "Ir," <157> | 1217 FÜRI=21810222.5STEP. 2: POKES2859, L: POKEV+3Y, 
1167 PREINTTABtAAI"CDOHN REDIPRESENTSTROHHTF" <22a3> | I+3:NEXTI,J <B6> 
i1689 GOSUP11B4 <250> | 1228 JA=JA-1:RETURN cb2> 
1167 PRINT"LDGHNZ RIGHT4 BLACKF@LSPACEICOPYRIGHT {221 REMIHBRHHHRBEHRSHHSHHSHH HH <5> 
{SPACE) AIBALSPACEIBY{SPACEHRONALD{SPAGEIMAYER" <a4> 1222 REM#NEXT LEVEL # cAi> 
1178 PRINT" CDOHN RIGHTS HRITEINTSPACEIPRESSTSPAR 1223 REMERRBHRHRHBHNSHHBIBIBIHRHHRHIR HIHI <7> 
EIFIREISPACEITÜLSPACEISTARTISPACEITHE {[SPACE>GAME 1224 FORI=41023: POKE?E1 ,1:5Y559983: NEXT: POKEV+S4 
{SPACEIN" 132> 46: FOKEV+35 , 14: POKEV+21 ,Q <28> 
1171 POKEV+17,27 <205> | 1225 POKEI2954,0 <53> 
1172 IFPEEK (190) >BORPEEK (56320) < 11ZTHENFOKEV+ZI, 1226 PRINT" CHOHE DOKRNIS DGREY S5*# SBZ SC 5% SB38 
9:50701137 <190> | SC Se SB2 SCH", <i3S> 
1173 IFX>4THENX=U <1B4> | 1227 PRINT"ISA S® SB 56 SA Sk SC SPACEZ SJ 5# SE 
1174 X=X+1:POKEV,SKIX}TPOKEY+1,.5Y OO: POKEI2457,2 SL ST SPACE SU SK SD SL SPACE 3J SPACE2 Sk SB S 
15: P0KEV+21,1 <156> | & 52: SPACE 54 S® SB SL SI SPACEZ SA SH SB sc 5A} 
41175 FORI=213T0215.55TEP. 1: POKE32857 , 3: NEXT <B> “. <19%> 
117& FORIT=?15.5T02135STEP-. 1: POKES2857 , LENEXT:POR 1228 PRINT"(SA2 S= SZ SG SA SH SEC SPACE SA2Z SPAC 
EV+21 ,0: 60101172 <i5> E2 SA SH SM SPACE SA SPACE? SA SPACE> SA SPACE2 
k177 REMIRHERHRRRRBHEANHEIHHSHHHNISHNEIEN. «217> | SA SPACE SA2 SPALE2 SA SPACEZ SH SB SC. 5423"s <72> 
1178 REMHRASTER SET # <4> 1229 PRINT"CSAZ SPACE2 SA SPACE SH SC SA SE SLS 
1179 REM «2197> | PACE SH SB SC SPACE SA SPACE2 SA SPACEZ SE SL SP 
1189 FOKEV+17,1 «237 ALCE-SA SPACE 5A SE SL SPACE SA SPACE SAF3"3 x17> 
1181 FÜORI=4107:POKES7847+1,B:NEXT x5> 1230 PRINT"(SA2 SH SB SC SA SPACER SA3 SPACE? SH 
14132 FORI=AT07:FOKES2947+1,RIR„I}ENEXTISYSSP7EB  <165> SH SA SPACE SA SPACEZ SA SPACEZ SA SPACE2 SA SH 
1183 RETURN <A9> SH SA SPACE2 SA SPACEZ S= SB 56 3423"; <43> 
1104 REMESERRRHHHRR «224> | 3251 PRINT"iSA 54 SB SE 5A SI SRACEZ sh 56 SH SB 
1185 REMAJACH THE PACK — WRITING * <12> SE SI SPACE SI SPACE SI SPACEZ SH SE SL SHSBS 
1186 REMIRSRRHBHESHRRNHÄRHHHHBSERHEHHSHNN «2265 | L SH SH SPACE SH SB SL SH SB SI SA S# SB SG SAr" 
1487 PRINT"EDGREF SPACE2 $% SC 5% SB33 SCH" <56> E <237> 
1198 PRINT" CSPACEZ 35H 56 5A SPACE SI S& SB SC Sr 1232 PRINT" {SH SB2 56 SH SBI@ SC SH SB2 563"; <1Q3> 
SB SC 33 SPACE ST SPACE SK SB St, S3 SPACE 37 5# 1233 FORI=1T0108: SYS33722:NEXT <112> 
SB St SPACE S# SB SC Sa SB SC 58 5B St SPACEZ 5 12543 SC=SC+L: IFSCPPTHENSC=A:LE=LE+13 IFLE>ATHENLE 
FD <1495> | =4 «183> 
41183 PRINT"ISPACE2 5# SB SN SPACE SA SPACE SA2 1235 PRINT" {DOHNZ RIGHTS YELLGKIPRESSISPACEHFIRE 
SPACE SL SA SH SN SPACE2 SA SPACE SA SPACE SA2 S -BUTTONISPACEITOXSPACE FEONT INUE" <197> 
PACEZ BA SPACE SA2Z SPACE SA2 SPACE SI SPACE 3A} 1256 WAITSESZN, 16,16 <B7> 
" <164> | 1237 FORI=47023: POKE7BL „I:5Y859985: NEXT: POKES285 
11970 PRINT" LSPACEZ SA SPACEZ SA SE SB SF. SA SPAQ 4,3: POKEV+35,0 <222> 
E2 SE SB SC SPÄGE2 SA SPACE SE SB SF SE SL SPACE 12378 RETURN <id4> 
2 SE SB SG SE SB SE SA SPACEt SAY" <I> 12397. REM <25> 
11971 PRINT"ISPACE2 SA SPACE SJ SPACE SAZ SPACE 5 1248 REM#NAME INPUT * <193> 
A2 SPACE 53 SA SPACE SA SPACE2 SA SPACE SA SPACE 1241. REMIBBHRHHSSHBHRSHISHHRNHBHHSH SHE <28> 
SA2 SPACE3 SA SPACE2 SA SPACE SA2 SPACE SI SH S 1242 R=4: 50SUB1177: POKEV+21,2 x243> 
BSG" <214> | 1743 PRINT"ICLEAR DOHNS RIGSHT2 BLACKI"PUS"LSPACE 
1192 PRINT"ESPACEZ SA SPAGE SH SB SG SI SPACE SI IFOENTSCSPACE} -{SPACEITHISTSPACEF ISTSPACEIATSPAC 
= SB SG SI SPACE SI SPACEZ SE SPACE SI SPACE 5 E3GREATTSPACEISECDRE" <91> 
2 SH SB SL SPACE, SI SPACEZ SI SPACE SI 54H SB 56 1244 PRINT" CHOBE DOWNZAHTTEBELÄN nn uennnnn ” <156> 
34 S# SCH" <217> | 1245 PRINT"IDOHNS RED RIGHTIFABECDEFSHIJKLANDPORS 
1193 PRINT"CSPACEZ SH SEIZ 56 SH S6Y" <ı13n> | TUVRRYZNISRAGEZIRISPACEZIEN <59> 
1174 RETURN <40> 1246 FOKEV+17,27 <x24> 
1195 REIHE <235> | 4297 Te169I8:J=eS:Ke17227: 16=" TBLACKTIEDOHNZ LEFT 
1196 REM#GAME DVER <ı20> | FriUP33":ds=" SPACE DOWNZ LEFT SPACE UR3F" <125> 
1197 BENEEIRNANEEHRNERHHENHE N x237> | 1248 PRINT" {YP2"TABGDIISE <123> 
1198 PU=B: FORI=BTOS: X=PEEK (1647841) -AB: PU=PU+KRI ‚ 1249 L=PEEK (54328) = IFL=11 1 ANDJ=SATHENI 255 <204> 
Bt4-D) NEXT 259> 1258 IFL=1L1ANDI=3SSANDI >159S8THENPOKEI-1 „Ab: I=I- 
i177 PUt=RIGHTS ("OORBB"+MIDFCSTRELPIN „2,5 «7b> £:WAITSASZR,1H,D <170> 
1228 Re: GOSUB1177 <199% | 1251 IFL=111ANDI<S2THENPOKEI „PEEK CK) z I=I+1:WAITS 
1281 POKEV+34 5: POKEV+35,14 <17%> | 63268,16,0 «182> 
1282 PRINT" CLEAR DOHHIB DGREY Sa 582 SC 5# 5B29 1252 IFL=123ANDJI>3THENPRINTTAB CI JEa J=eJ-41:PRINTT 
SL 5# SBZ Sc} «223> ABtJIISeKek-1l <ı02> 
1203 PRINT"{SA 5#= SB SG SA SPACEZ2 S# SB SL 5% 5B 1253 IFL=11FANDI<SATHENPRINTTAB (FI IF: I=ed4 1: PRINT 
Sc 5®= SD SC 5= SB SL SPACE S= SB SC SI SPACE SI TABETI IScKeK+i <131>% 
58 SB Si S®# SB 56. SPACEZ SA SH SB SC SM «114> | 1254 IFIS16968THEN1 249 <178> 
1204 PRINT" {SA2 S# SB SG SPACEZ SA SPACEZ SA SPA 1255 N$="": FORI=BTU7: X=PEEK (16738 DJ ORGE <5b> 
CE SAS SPACE3 SA SPACE SA2 SPACE SA2 SPALER SA S 1256 IFX>=76THENX=X-64 <235> 
H SH SPACE2 SH SB SC SAP} <171> | 1257 N$=N$+CHRE (XI SNEXT <122> 
1205 PRINT"{SAZ SPACES SA SK SC SE SB SE SASIS 1258 H$ 9} =PU$+N$: G6DT01259 <i1l> 
A SE SL SPACE2 SA SPACE SA2 SPAGE SA SE SL SPACE 1259 REMISHHEHRHHHHEHHHBIBHHI <43> 
SE SB SC SPACES SA3} <137> | 1240 REM4CORR TOPLIST # «17> 
120& PRINT"{SA2 SH SB SC SPACEZ SA SPACE SA2 SPA 1241 REM <45> 
CE SA2 SPACE SA2 SPACEI SA SPACE SA2 SH SH SA SP 1242 FORI=1TG18:3 IFHF A) <HFXI) THENNEXT <213> 
ACEZ SA SPACE SA SPAGE2 S= SB SG SA2} <172> | 1263 FORJ=11TOI+1STEP-1EHFE (TI=HEJ-LI:NEKT <113> 
1287 PRINT"{SA SH SB SC SA SPACE2 SH SB SG SI SF 1264 HEUDI=HEON) <> 
ACE SIZ2 SPACE SI SH SB SL SPACE SH SB SG SH SNS 1245 GOTOI1SE x55> 
FACE SH SB £L SI SPACE SI SPAGEZ SA S® SB SG SA} <65> 1256 ---------- en <177> 
1208 PRINT"{SH SB2 SG SH SB29 SG SH SB2 586} <145> ENDE DES LISTINGS 
1207 PRINT" TDOHNZ RIGHTS BLACKIPRESSTSPACEIFIRE- 
BUTTON{SPACE3 TOTSPAGEIGONT INUE" <178> 
1218 POKEV+17,27 <244> 
1211 WALITS6320,16,16 <&4> 
1212 WAITSAS2O, 15,0 <174> 
1213 IFPUSs=>LEFTFCHS (ID) „S) THEN1239 <f12> 
1214 GOTO1160 <B> 
1215 REMIESHHRBIBSRIHRHERRBHR HB 125575 ©-64 LISTINGS + CHECKSUMMEN {D V1.8% 
1215 REM#NEXT JACK # «31> 
1217 REM <i> 220 RER 23905 
172418 FORJ=-ITOS <3E9> ıigat REM# JACK THE PACK GRAFIK # <g65> 
1188 Gompurs mir 
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1092 REMB--------——- --- men nennen * 

1293 RErM# COPYRIGHT 1786 BY MR-SOFT # 

1894 REM nn een nn ee * 

1AgS5S RENM# RONALD MAYER # 

1004 REME THENING 24 * 

1297 REM# A-4852 THENING/ARUSTRIA # 

1220 REM 

1099 PLIKESS?EH „Hz FRKES32B1 „BE PRINT"TGREEN CLEAR; 
EREATINGTISPACEIGRAPHICSISPACEI- TSPACEHPLEASEISPA 
CEIWAIT..." 

1219 FORI=299527031527: REABRAPOKEI, Ar5=5+A: NEXT: 
X=PEEK {1896} 


1011 IFS<>B431FTHENIBLA 

112 SYSS7812"JACK-1", XrPOKE193,G:POKELF4,117:PD 
KE174,48: POKE175,123:93Y562957 

1813 PRINT"DATAS{SPACEIOK” END 

1814 PRINT"DATATSPAGEFERROR" SEND 

1815 DATAQ,9,8,0,0,0,8,0,2,8,0,0,9,0,.0,0,8,0,0,0 


‚2,0,8,0,0,0,0,8,0,2,9,9, 

1016 DATAB,R,B,0,0,0,8,0,2,8,02,0,8,.8,0,9,0,0,8,8 
‚2,0,2,0,8,0,0,0,0,2,0,0,0 

10:7 DATAB,B,0,0,0,0,0,0,2, za 2,0,2,90,9,0,8,130,8 
„u,108,0,0,54,8,0,16,2,2,5 

1218 DATAQ,n,190,8,0,130,0, "2. 2,0,8,0,0,5,0,9,0,8 
‚2,0,0,2,0,0,0,0,0,9,0,0,2 

1217 DATAZ29,0,8,0,0,9,8,0,0,2,8,8,8,0,8,0,2,,1 
28,1,147,9,0,214,0,0,124,0 

1820 DATA1,255,9,2,56,8,0,124,0,98,214,0,1,147,0, 
2,0,128,0,0,2,0,0,9,8,0,0 


1821 DATAa,a,a, 2,2,0,0,0,0,208,0,0,0,0,9,0,16,0, 
16,8,0,32,4, 16,64,3, 17,128 

1022 DATAI ,147,.0,0,214 ,8,9,124,8,7,255,192,0,56, 
Q2,8,124,0,8,214,8,1,147,8 

1823 DATAZ,17,128,4,16,64,8,0,32,16,8,16,9,0,9,8 
„2,0,0,2,0,233,8,0,0,15,192 

1924 DÄTAB,eS, 348,0, 127 ,248,9,127,248,0,255,252, 
8,255, 252,0,0,252,0,255, 252 

1825 DATAD,127,248,8,127,298,0,63,240,9,15,192,8 
‚2,4,2,2,2,2,8,9,90,0,0,0,8 

1026 DATND,2,0,2,0,2,0,2,0,2,0,90,0,98,8,15,172,D, 
63,248,0, 127,248, 2,127, za8 

1027 DATAB,31,252,8,3,752,0,8,252,0,3,252,8,31,2 
48,0,127,248,8,63,290,0,15 

1028 DATA172,8,8,9,2,8,0,8,0,0,2,0,0,0,9,0,2,8,8 
‚5,8,0,0,90,2,8,167,8,8,0,13 

1825 DATA192,@,61,240,0,125, 248,8,125,248,0,253, 
252 ,8,253,252,0,253, 252.0 

1030 DATA?S5,252,0,127,748,8,127,248,9,43,248,B, 
15,192,0,8,0,0,0,.9,0,0,.0,8 

1a DATAB,2,9,8,.0,0,0,8,0,9,0,8,2,0,9,76,0,8,0, 

2,0,90,48,112,0,112,12B,0,112 

1032 DATA120,.0,248,252,8,248,252,0,253,252,8,258 
‚252,8,127,240,0,127, 248,8 

1053 DATA63,240,8,15,192,8,0,0,8,0,2,0,2,2,B,8,0 
„2,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0 

1054 DATA2OS,Q,R,Q,15,192,0,63,240,8,127,249,0,1 

27 ,248,0,255,252,8, 255,252 

1835 DATAB,252,8,8,255,252,0,127,249,8,127,248,0 
„53 ,242,8,15.192,0,0,0,2,0 

12355 DATAQ,R,0,0,0,0,2,8,8,2,0,8,2,0,0,8,9,0,8,8 
,169,9,0,8, 15,192,0,63,240 

1037 DATA@,177,248,0,127,248,8,255,224,0,255,0,8 
‚252,0,0,255,0,0,127,224,8 

18389 DATA127,248,8,47, 249,0,15,192,0,8,0,8,0,0,8 
‚2,0,0,2,2,0,0,0,0,8, 8,0, 2. 


31037 DATAR, 2,2,0,0, 191, 15, 192,8,53,240,.0,127,248. 


„B,127,248,0, 255, 252, A,253 

124 DATAZ52,0,253, 252,0,253,252,8,129,248,8,125 
‚298,0,61,2408,0,13,172,0,0 

IB41 DATAB,M,O, a, 2,0,8.0,8,02,.0,9#,0,0,0,0,0,9,0,8 
‚2,0,2,9,0,8,30, 15.192,80, &3 

InA2 DATAZ24W,8,127,248,8,127,2498,8,253,252,0,253 
„252,0, 249,752,8,2409,252,8 

1043 DATAI12,128,8,112,128,0,48,112,0,2,2,9,2,0, 

2,2,2,0,2,0,0,8,8,8,2,8,0 

1044 DATN2,Q,2,D, 0,0,0,0,2,8,8,0,134,50,66,153,;1 
&1,161,153,56,68, LE0,68,66 

1045 DATA126,66,56, 6, 2,124,56,66,124,656,66,124, 
9,50,66,&04, 64, &4, 66, &2,0, 124 

1044 DATAGL „62,66 ,66 6, 124, 2,126,64,64,120,64,& 
4,126,8,126,64,64, 120, 64,64 

1047 DATA&4,D,ED, 66,64, 7a, 65,66, At 
5,66,66,564 ®, 56, 16, 16,14, 16 

1048 DATA, 56, 2.2.24 2,2,66,65,60,8,66,68,72,124 
‚56,66,66, 8,64, 64,68, 64, &4 

in49 DATAS4,126,0,66, 102, 70,66,&6,56,66,0,66,98, 


<535> 
2133? 
<£33> 
<1535> 
<2897> 
<> 
Sa7r 


<27> 


<176> 
<120> 


<225> 
<119> 
<145> 
s221> 
2227 
“1357 
<1B5> 


<1D> 


“13525 


<2835> 


.<2197> 


z24l> 
<EF> 
<145> 
957 


#47 


e51> 


<215> 
<149> 
€217> 
<153> 
<147> 
<49> 
<54> 
<169> 
<216> 
<14> 
<96> 
<251> 
<139> 
<91> 
<B3> 
“226> 
23% 
<B9> 
“1177 


x247> 


Br."y 


82,90,74,79,66,0,60,66,56 

1Bn0 DATABS,&6.66,60,8,124,66,66,124,64,64,64, 0, 
5D,66 66,66, 74,69,58,2,124 

1251 DATA66,66,124,65,66,66,0,68,66,64,60,2,66,& 
0,0,126,1&, 16,16,16,16, 16 

1052 DATAR,AL 68 ‚66,66 ,66 er 
36,24, 8,66, 66., 66, 6666,90 

1055 DATA192,0,46,65,36,24,36,66,66,9,68,69,68,5 
6,16,16,16,8,126,4,9, 24,16 

1054 DATAS2, 125,8,0,34,54,42,34,34,34,B416, 16,56 
‚254,56, 18,16,0,0,50,74,74 

lass DATA7A,73,48,0,16,24,124,126,126,124,24, 16, 
4,12,31,63,53,31,12,4,0,0 

1056 DATAB.B.0,0.2,0,2,2,0,8,0,8,8,0,36,36,35,B, 
0,0,0,90,0,47,20,45,38, 72,183 

1057 DATAQ, 254,255, 255, 255,249 ,240,248,24B,63,12 
7,255,255,29@7,135,7,15,19% 

195B DATA159, 158,158, 159,159,159, 158,16, 16,16, 2, 
2,02,0,0,254, 255 ,15,15,253 

1057 DATA2S4 ,31,15,252,254,8,126,224,124, 14,252, 
31,63,9,124,238, 230,230,124 

1048 DATA1S9, 157,0,254,224,248,224,224, 
254,56,56,56,56, 2,2,0,00,0 

12e1 DATAB,8,8,8,0,0,0,0,0,16,90,2,4,8,24,16,32,6 
4,0,60,66, 66,66, &58, 66,58,0 

1852 DATAD,24,8,8,8,8,2B,2,60,56,4,8,16,32,126,D 
60,66,2,28,2, &8,40,0,66,65 

1065 DATA66,62,2,2,2,0,126,64,64,124,2,66,58,8,6 
D,656,64,124,66,56,590,8,126. 

1D&4 DATNS6,4,8,8,8,9,8,68,66,66,68,56,56,40,0,6 
2,66,66,02,2, 54.,68,0,0,0,1& 

1065 DATA16,0,16,16,2,2,8,0,8,8,8,8,16,0,24,6@,1 
26,285,60,60,8,0,8,60,8,50 

1866 DATAB,D,B,8,60,60,255,126,60,24,8,50,66,4,8 
‚2,3,9,9,8,21,31,70,8:,100 

1067 DATALDB, 10D, LOB, IM, 10B, O0, 1a, 100, 1a, 1 
‚0,95,255,179,85,9,0,2,2,88 

1859 DATA2OB ,6B,20,1R0, 100, 100,8,95,2535,74,17,1% 
0,108, 109,108,81,71,70,81 

1249 DATALBB, 00, 102, 100,70,658,68,20,180, 10,108 
‚124,29,58,144,099,0,0,0, 108 

1972 DATABL,71,26,21,9,9,2, 108, 129, 100,190,16,0, 
2,0,0,16, 109,109, 120, 100,100 

1971 DATAIBD,B,21,127,196,21,04,8,8,0,88,244,164, 
89,2,0,0,1,1,6,6,25,25, 198 

1972 DATRIRN, 144,144,64,54,0,6,8,0,9,21,21,21,21 
„21,21,21,8,96,96,76,96,96 

1873. DATRF6,96,8,9,9,9,9,9,7,9,0,95,85,85,85,85, 
85,85,21,21,21,21,21,21,21 

1874 DATA21,96,76,96,06,76,76,96,96,9,9,9,9,9,9, 
9,9,85,85,85,85,95,85,85,85 

1075 DATA21,71,21,432,0,0,0,2,05,85,85,179,2,90,8, 
2,5,0,0,0,42,21,721,21,0,8 

1976 DATAQO,Z, 178,95,85,95,96,96,76,128,2,0,0,8,7 
‚7,9,2,9,0,0,8,0,2,8,8,128 

1077 DATAF6,76,76,9,9,8,0,2,7,9,9,85,85,85,85,88 
‚76,976,96,85,85,85,149,37 

107B DATAF,F,7,76,96,76,88,86,85,85,85,9,7,9,37, 
147 ,85,85,85,9,2,24,60,6M 

1077 DATA?24,5,8,8,0,0,0,0,0,0,0 

ENDE DES LISTINGS 


31,171,0, 


C-44 LISTINGS + EHECKSUMMEN (C VL. 


REM 
REM# JACK THE PACK MCODE % 


1808 
tdi 


1083 
1a84 
1A05 
1906 
1307 


RONALD MAvER L.; 
THENING 24 # 
REM# A-4042 THENING/AUSTRIA # 
1208 REMIHHHHHRHHRHRB 
i82d9 POKESTZBEI ‚A: FOKESSZBN,G:PRINT"IGREEN CLEAR} 
EREATINGTSPAGEFMACHINE- CODE (SPACE} TSPACEIPLEASE 
ISPACEIWAITun u" 
1010 FORI=3274BT033791: READA: POKEI „A: 8=S+A: NEXT: 
X=PEEK.11B6) 
ıB1t IFS<>118233THEN1914 
1812 SYSS7B12"INCK-2" ,K:rOkE193 ,@: POKE1F4,1728: PO 








KE174 ,B:POKE175,1352:5Y562957 


Gomputs air 





<i32> 
<224> 
x24> 
<217> 
<as> 
<am2> 
«176> 
<127> 
<78> 
<B8> 
<147> 
<241> 
<103> 
<8B> 
<1> 
e111> 
<03> 
<110> 
<13> 
“2u> 
<F1> 
<A> 
<11R> 
x176> 
<Zu8> 
<248> 
<215> 
<158> 
<b> 


<1877 
<96> 





<39R> 
<149> 
<I> 
<135> 
aa> 
<153> 
<207> 
<4> 
<A7> 


x170> 


<241> 
<163> 


<251> 





He 





1/88 
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u 


191% 
1914 
19815 .REM 

i915 DATA120,169,23,162,128,141,28,5,132,21,3,16 
7,1,141,13,229,141,24,208 

i217 DATA1L3S,139,99,96,173, 25, 208,141 ,25,209,175 
,17,208,41,127,141,17,208 

iB1B DATALAG,139,189,79,128,141,189,298,187,95,12 
8,141,352,?08,141,33,200, 189 

101979 DATAB7,128,141,248,67,224,3,.288,4,1589,255,1 
35,137,230,139,138,240,3,76 
1928 DATA129,234,76,91,128, 
„8,212,212,212,214,173,62 
ım21 DATAS, ‚240,6, 206,62,3,76,284,120,175, 182,341 
41 „6&2,5,173,60,5,240, 91,72 

1922 DATA173,72,128,41, H ‚240,5, 206,70, 126,208,3, 
238,90, 128, 104 ,201,2,176,21 

1273 DATA20&,0,209,173,0,208,201 ,255,288,47,173, 
16,208, 73,1,141,16,2908,75 

1924 DATAL91,128,281,3,176,19,238,8,259,173,2,20 
B8,208,24,173,16,209,73,1,131 

1925 DATAI6,208,76,191,128, 201,4, 176,6,206,1,289 
„75,171,129,238,1,208,286 

1924 DATAS1,3,173,61,3,289,5,169,0,141,68,3, 76,3 
9,234,162,20,169,9,157,59 

1227 DATAS, 202, zB, 254,173, 63,3,24,109,694,3,248, 
1,754177 ls 3,288,3,32,152 

1828 DATA1SD, 32, a, 129, 165, 203,291 ,690,209,3,32,2 
50.128,76,217,128, 162, 24,32 

1027 DATazss, 233, 168,13, 24, 32, 248,255, 149,25,160 
1127,32,38, 171, 173,0 220,281 

1838 DATA127 ,240,249, 162,24 ,32,255,233,96,144,71 
,65,77,69,32,73,93,32,80,65 

i831 DATAB5,83,69,58,0,173,8,220,41,15, 201,15, 28 
B,6,169,98,141,69,3,96,173 

10932 DATAGF,3,27298,259,169,1,141,697,53,162,24,32,2 
55,233,173,8,229,41,1,228 

1033 DATA3,75,157,129,1735,8,220,41,2,289,3, 76,17 
3,129,173,0,270, ai, 4, 208, ni 

1934 DATA7A,111, 129, 173,2,220,41,8, 208,203, 76,13 
1,129,173,4,65,3, 248, 79, 181 

103 te] DArAs7, 3,206 ,65,3,173,66,3,191,68,5, 76, 554,1 
39,173,65,3,201,7, 248, 57, 141 

1936 DATaB7, 3, 238, 55, 3, 173, 66,3,141,68,5, 74,33, 1 
39,173 „66,3,240,37, 141,69 

1937 DATAS, 206 ,66,3,173,65,3,141,67,3,76,33,130, 
173 ,66,3, 201 ,3,249,15,141 

1058 DATAA8,3,238,66,3,173,65,3,141,67,3, 76,33 si 
TQ,160,14,162,24,24,32,248 

1037 DATAZSS,1659,2411,160,129,32,530,171,76,31,75, 
765,76,69,71,65,76,32,77,79 

1049 DATA9A,57,0,150,64,145,64,179,64,175,64,158 
64 ,195,64,1790,64, 1975,64, 104 

1941 DATASS, 199,65,114,65,119,65, 124,65, 129,45, 1 
34,65, 139 ,65,48,66,53, 56,58 


PRINT"DATABISPACEFOK" END 
PRINT"DATATSPACE>FRROR" : END 





120,123,192,195,8,9,8 


<119> 
<145> 
<137> 
<211> 
<97> 
<76> 
<187> 
<49> 
<a> 
<159> 
<6B> 
<1B9> 
<141> 
<113> 
<a8> 
<92> 
<145> 
<62> 
<5B> 
<212> 
<150> 
<20> 
“210? 
<208> 
<247> 
<29> 
<157> 
157> 


<1B1> 


.65,4,24,105, 


programme 


1042 DATAAL,63,66,50,66,73,66,78,66,83,66,249,56 
„253,66,2,67 ,7,67,12,67,17 

IDAS DATA&T ‚22,67 ,27,67,173,66,3, 12,18, 10,24,109 
,65,3,10,178, 167 ,225,.129,133 

1044 DATAS,189,224,127, 13%2,4,173,68,3,10,10,19,2 
4,109,57,3,18, 170,109 ,225 

1045 DATAL29,133,5, 199, 226,127,135,6,32,97,130,1 
192,133,4,165 

1046 DATA&,24, 105,152, 133,6,76,97,130,16R,@,162, 
5,32,121,120, Dam, 202,208 ,247 

1047 DATAIS2,201,165,144,1,96,24,105,35,168,76,9 
9,138,177,3,72, 177 ,5.145,3 

1049 DATALB4,145,5,96, 173,70,3,208,58,32,129,131 
„166,49,177,254, >01 ,90,17& 

1049 DATAS,74,147,131,201,79,144,22,169,222,141, 
70,128,162,4,32,157, 131,165 

in3D DATA254.24, 195,40, 153,254,144,2,238,255, 9%, 
168,41 177,254 ,2@1 ,98, 208 

1051 DATAS,162,2,75,153,131,162,3,76, 158, 131,173 
+78,3,201 ,2,176,68, 32,129 

1852 DATALS1,198,255,169,216,177,253,72 „250,258, 
194 ,2@1 ,8B,176,3,76,147,131 

1953 DATAZ@1,99,144,22, 169 ,218,141,90,128,162,3, 
32,157,131,165,254,56,233 

1952 DATA4E, 133,254,176,2,178,255,96,168,217,1978 
„255,177,254,238,255,201,95 

1055 DATAZAA,S,162,2,76,153,131,162,3,74,153,131 
„208,597,32,129,131,198,254 

1054 DATAL77,254,230,254,201,94,176,3,76,147,131 
„201,97,144,21,169,218,141 

1057 DATAYG,128,162,1,32,157,131,198,254, 165,258 
„281 „255,208,2,179,255,76& 

1258 DATA1ISO,39,177,254,201 ,97,228,5,162,1,76,15 
3,121,162,0,76,193, 131,32 

1959 DATA129,131,160,1,177,254,201,05,144,,61,177 
‚254,201 ,99,144,19,169,22B 

1260 DATA141,70,128,162,2,32,157,131,239, 254,165 
‚254 ,20B,2,238,255,96,16@ 

1261 DATA41,177,254,201 ,98,208,5,162,1,76,153,13 
1,162,0,76,153,131,150,0,177 

1062 DATA2S4,201,99,144,10,177,254,201,100,240,% 
„32,166,131,96,1697,1,141,63 

1063 DATAZ,76,142,70,3,95,142,60,3,162,8, 142,651, 
3,76,22,208,131,167, 180,145 

1853 DATA254 ,238,71,3,173,71,3,197,2,144,3,258,6 
4,3,162,4,199,85,64,201 ,97 

1955 DATA144,9,167,98, 157 ‚05,64, 202, 208,241 ,96,2 
54,85,64,96,162,25,167,8,157 

1866 DATA25S,211,202,208,250,169,15,141,24,212,1 
57,242,141,6,212,162,20,142 

1067 DATAL,212,162,33,142,4,212,282,142,4,212,96 
„255,255, 255, 7255,255,255,755 

1048 DATA2SS,255,255,255,255,25% 

ENDE BES LISTINGS 


Haben Sie Fragen zu unseren Listings? 





Sompure ir 


<138> 
<115> 
<84> 
<i3> 
<70> 
<145> 
<141> 
<163> 
<239> 
<ıas> 
<147> 
<47> 
<202> 
<42> 
«21&> 
<196&> 
<2> 
<1B6> 
<a0> 
<215> 
<aa> 
4793 
266 
<114> 
<238> 


<200> 
s121> 


ww.c16chris.de 


Programme 


C-64 


Mission Germany 


Die heiße Kiste! 


Sobald alte Daten eingelesen sind, 
erscheint das Titelbild und Sie 
können das Spiel durch Druck 
auf die Space-Taste starten.’ 


Ihre Spielfigur, die oben links er- 
scheint, können Sie nun mit Joy- 
stick Port 2 steuern. Neben dem 
rechts- links laufen, können noch 
zwei verschiedene “Arten von 
Sprüngen ausgeführt werden. 
Drücken $ie nur den Feuerknopf, 
so werden Sie eine Etage nach 
oben befördert, was natürlich nur 
geht, wenn sich über Ihnen auch 
fester Boden befindet, Steuern Sie 
den Joystick während des Sprungs 
nach kinks oder rechts, springt die 
Spielfigur in die entsprechende 
Richtung. 


N 
= 


Pe ze 
D 


B—} 





Ihr Ziel ist es nun, möglichst viele 
der in den 18 Räumen verteilten 
Kisten einzusammeln, ohne dabei 
von den Wach-Robotern erwischt 
zu werden. Dabei sollten Sie sich 
die Taktiken der einzelnen Robo- 
ter genauestens einprägen, da eini- 
ge nur hin und her fahren, andere 
jedoch auf Sie zusteuern.. 

Den Raum können Sie wechseln, 
indem Sie in der obersten Frage 
aus dem Bild fahren. Jedoch gibt 
es Raumkomplexe, in die Sie 
zwar reinkommen, aber nicht 
mehr in die alten Räume zurück- 
kehren können, 

Sie sehen also, daß einiges Ge- 
schick notwendig ist, um alle Ki- 
sten zu bekommen. Na dann mal 


ran an das taktische Geplänkel! 


ZURCHREN. 








"Das. Listing 


C-&3 LISTING + CHECKSUMMEN {DC v1. 


a G0T018 

1 EEE Eee een EIN DS Zn Zn 0 5202502 0 2020300 2 2020202 
2#* * 
3» MISSION GERMANY * 
4» . * 
5# 0) 1997 BY * 
4 »* # 
7%  RADDISH-SOFT GERMANY * 
3 * %* 
7% AUTOR 3 CHRISTIAN RDUCH * 
im * * 


17 KERERE 

18 POKESS288,8: POKES32B1 ,B: PRINT" CHHITE CLEAR BO 
HN3 SPACEIMISSIONISPAGCEIGERMANYISPACEN" 

13 PRINT"IDOHN2 SPACE} DI {SPALCEIBYLSPACEIRADDISH 
-SOFT{SPACEFGERMANY SPACE} ":FRINT"IBOHN SPACEIIN 
ISPACE} L9R7" 

28 FRINT"CDIHNS SPACEFPLEABELSPACEIWATT ISPACEIAB 
BUT{SPACEIB. BLSPÄCE} MINUTES" sFORT=1TOSBRORENEXTIRF 
RINT"{CLEARF" 

21 AD=I00301: FORI=10URTO1185: READAF „PS: D=R: FORN=1 
TOLEN AF) STEPZ 

22 A=ASC (MID$ (A#„N,1) 7748: B=ASC (MIDE LAS NHL, 
48: A=9+7% (A>9) ı B=B+ 78 (B97 

23 POKEAD, 16*A+B: EC=U+PEEK (AD) :AD=AD+L 

24 NEXTEPRENTI3"{SPACEI" 2 IFO< >PSTHENPRINT”"ERROR 
"STOP 

25 FPRINT"OK"ENEXT 

ıRea DATA ARFORF&LBSPTDEDFBBDBF7ARESDDZIFCHDRBDE 
AFOSADLBDAAFCHEDGEATAFDNE, 4732 

1881 DATA SDLSDEASFFEDISDORDILDENFNT7ED22DAAFNBEN 
23DNBH25DAAFANBDZSDHENZE, 378% 























120Z DATA DPBD2FDASDZABBRDZEDASDZCDBAD2NDBBHZEND 


A9069027D978AFF7FEDBDDEAF, 4035 

12a DATA AIBDLADDAFETBSHZADERAZEDIZDUAFGAISDI ARE 
AF7ASDISBSSERAFIERBDIIDOAZ, 32789 

1004 DATA PRAFILSEDFACSBDFICITSDFECISSDFECSAFZBBDDD 
DAAFSSEDNIDWENEDZABTFESOR, 4441 

1a0S5 DATA BRZERFSSBCAFZRANFAFFFFEFIFFICBFFFSCLFT 
EDCZEBHAFLZU7BBRI1ZUONSBLAG, 4963 

imad& DATA BABLBEEDBSBACBBIBBADB7BACHRIBERRDBBEA1H 
ASSBAFAZBSBRASTCCHFBRBSET, 4197 

1aA7 DATA 28477AACBBSICH27IBATLERZIFBAITCH2FFOIECH 
ZBFB4DCRZCFRAIFCHZOFOSLCH, 4197 " 

199R DATA ZEFOSSCHZFFBSSCHIBFASTCOES LT FOSTERS2ZFESE 
CO3SFBSDCcA34FasFCco3SFast, 9380 

19907 DATA CO3SAFOSSCHSFFRASSCBTEFBST7CHIFFOAFICERT7A 
20267A4C077620DES76469776, 3755 

1019 DATA 2014774C077620847774C87 762079774007 7620 
n7779C07762A0A7 740077620, 2392 

ı211 PATAR GEFBSCR?7A2BSC794CH77GZUBED7OICHT77AZBFE 
784C977&620CF 78407762000, 2510 

43812 DATA 7740077657031 77460077629062794007 78209577 
AUB7762ZRAC4794C077820F579, 2628 

1213 DATA A007 FEAT BBBSFEAFSABSFCARZBAABASEIFRFI 
FDSBBAFFIBASFBSFRSBSFBAG, 4387 

1914 DATA FESIBBSSFELBASFDEFZBRSFRASFESFBRBSFECA 
DEDASBAFLBBSFBAFSAUSSFEAD, 4775 

1015 DATA BZAABIEIFETIFDOBDAFIIHASFBEFRSBSFBASFE 
SFTBnBSFCIaASFDEFZOBErDAS, 4561 

1214 DATA FESIBRSSFECADADASBAFLEBSFBAFRABSFCAZ2DZ 
ABSSBIFBFIFPBEBSFYLAASFR, 4925 

18317 DATA GFU3BSFBASFLAFADBIFECISASFDSPZBAISFDASFE 
KFBRBSFECADEDASBAFZABSFB, 45975 

1B18 DATA APB4BSFEARBSARESSIFEFLFDEBDRFFIBASFBEF 
9335FBASFC6FBABSFELBASFD, 4714 


. 18219 DATA &92B8B5SFDASFESFBRBESFECADBDASHAFZDBSFBNF 


BABSFELAZBFAABABIFREIAFDEH, 4741 

1029 DATA DEFFLAASFBATBABSFBASFCHFBBBSFELBASFDOF 
2985FDASFESFABBSFECADDDA, 48097 

1221 DATA 60A9373SFBAFBABSFCAZAZARDZBIFBILFDESDE 
FFLOASFRSIMZBSEFBATFCHTON, 45978 

1822 DATA BSSFLEIEMSFDAFZBBSFDASFESFORBSFEERDODAGE 
AFSDISFBAIBAHÄFTCAZDZABAS , 4620 

1823 DATA EiFBFLFDISDEFFLSASFBAFBSBSFREASFCGPRNBS 
FELIBASFDSIZBRBSFORSFEAFOR, 4755 5 

1824 DATA BSFECADIDAGBAFISBSFBAFSABSFEAZPIAGDZBL 
FRFIFDIEDAFFLBASFBSFNZERS, 48453 

1825 DATA FRASFLSFBBRSFCLBASFDAFZBBSFDASFERFONBS 
FECADADAGBAFAIGSFERAFBAHS, 4926 

1924 DATA FERAZBZABBSRIFRFIFDSSDREFFAAASFBAFBSBSFB 
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<217? 
<TE6> 


<181> 
«176> 


S177> 
<163> 


x#5> 
<191> 
x105> 


<74> 


163> 
<217> 
1lh> 
x125> 
x176> 
x39> 

<1965> 
S161> 


“ANF7E 


<120> 


<sz33> 
<am> 
<il> 
<150> 
<93> 
S13S5> 
<B6> 
<12> 
“26> 


<216> 
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186 


ASFCSOFABISFCIBASFDSF2GBS, 4561 
1027 DATA FDASFESFRARSFECADADAGBAFSSHSFBAFSAISFE 
AZBESABBZBITBFAFDSSDOFFI1S, 4981 
$92B DATA ASFBEFOSBSFBASFCHFBRBSFOLBASFOAI2BBSFD 
ASFESFTRBISFECADEDAGRAFSC, 4684 
1027 DATA BSFBAFBABSFCA2OSABBSBIFEFIFDRBDEFFIRAS 
FBA9IRSBSFRASFCHFBRESFEIA, 4584 
idzB DATA ASFDEFZBBSFDASFESFAGBSFECADEDAGBAFSBSS 
FRAFBSESFCAZASARBOSBIFRFI, 4951 
ıası DATA FDBEBDAFFLEASFRAIBSBSFBASFCAHFOBBSFEIBAS 
FDAPYZEBSFDASFESFPUABSFECAH,, 4771 
1932 DATA DADASHAFTABSFBAFBAISFEAZ2OZAONZBIFBFIFD 
BEDAFFLSASFRSFAZOSFRBASFC, 4978 
1833 DATA &IBBBSFCLBASFDSFZBBSFDASFESTOBASFECADG 
DAAENFFBBSFRAFBABSFCAZUA, 4675 
1934 DATA ABR4ELFRFLFDASDEFFIBASFBEIRSBSFRASFERF 
BOSSFCIBASFDOYZBASFDASFE, 4819 
1935 DATA sSNGBSFECADBDAGAAFTFTRESFERIBAESFEAZBSAD 
OZB1FBF!FDABDAFFLIHASFBET, 4890 
1936 DATA BZBSFBASFCAFABSSFCIBASFDEIZBUSFDASFES? 


-ARSSFECADADASUAFFEBSFREAF, 47753 


1037 DATA BABSFCAZDZABASBIFBYLFDBBDIFFLBASFREFOS 
SSFBASFCAFOBBSFEIGASFDET, 46543 
iMSR DATA ZBBSFDASFERSIBABSFECABEDASCAFASERFBATGS 
SSFCAZBAARDARIFRFLFDEEDB, 4765 
1837 DATA FF 1BASFREFOABSFBASFCHFBOBSFOIBASFDOIZE 
BSFDASFESPRABSFECADBDAAU, 45977 
12849 DATA A99C9 1FDBBF@1SA99BFFDSBFAREAFFAFIFDEB 
FRG7A?YFFLFDABDBERAFIBFL, S121 
1041 DATA FDSRBASCHBSFENDBABABSFOAEB7BS1SASFDEAPZB 
BSFDASFESSUBESFECADOFOGR, 598% 
1942 DATA ADI1FDESDIFDAZFRIFBICTSBZLERAAFNNZEERZAH 
BZBEDEFSZIDZEDNBHOZIDURDEU, TSB6 
1945 DATA 828D12DOSAFABUSAZABSHAAHEAHHADDFBEZDAIBZB 
837B2ZBEAFLZEF17C2RCA7RZA, Sb66 
1944 DATA EB7DZB4FB2ADDFS2ZDN242DSFRBZUAFF7FZOBG7F 
ZAAFFFAFUBABDEDBZAFRSEDEI, 3785 
1935 DATA B2AFBESDEIBZADEA432IDESB22BE1 7F2BDS7/AIE 
S1EAADDFAZDBBISBADLEBEFS, 4530 
124& DATA DSCBBLFFESCHACFACSCHECFBESCHBEFECSCHEE 
FDESTCBACFECISEBSCEFFEIAFTFE, 5973 
1847 DATA ADAODOEDEEDBAFTFZEDZZDRBDAADBAFRESDBADO 
EDBCDEAFLABRDASDAEDZEDENF, 4828 
1849 DATA 7EBDN 1 DOBDBTDABDBSDAEDNTDAAFEDEDAFDUSE 
BEDDSDEDDRSDAFDRAFBAARIA, 3412 
12847 DATA DAADFIDCZFIAFRDIADAFTDNSDDFBZENFARZEDAA 
84904 18529E475AT1CSBDFFC5, 35975 
1959 DATA BDFALSBRFEREIBDFECSABFOBFRBCEFFFEISSBODR 
F7AFZBEDIBDINFPSSERDIDDOAT, 47689 
1851 DATA EA8SNC5B28DC78Z6RADEABZFOSANDBFDUEDERB? 
AR1ODRZFSHDBEFAGBEDMEIFF, 4671 
1052 DATA DBNBNDIEDAAFEBEDLEDBEEBEDBANI ADAZFADFE 
BOFADGERSCHSCBAPFERADGEDG, 3988 
10853 DATG EDEABZADLEDBZFEROFBRBAFBIENE7B24CNA7BAF 
GRBDEFSPZRBETFERRSIBIFRC9, 4327 
1854 DATA ZEFAB1SBAFBORBBDEABZABADBFDBERERBZADIEDE 
ZIORFEODADBEDADGGSADIBDRB, 38455 
1455 DATA 297FED 1ODOGEBEDAAD1ADBZFBODENF7ADBEDAE? 
1EFBPFEAADBEDARDESHZADIG,, 3070 
1956 DATA DRZFBOFARHAYBLBDE7BEZ4CPB7EAFOBSDE7BZZA 
EEFEABA4FBIFBEFZEFODLSBAT, 3099 
1057 DATA BLSDEABZARADEBBZFASAADBDDBEDEBSZADLADE 
2448000 FADOCDRCHFFDEHBAD, 43380 
ıB58 DATA 1OHROWF4ARD1SDREEACDOADLIDDZF4BFOHFADIT 
LAC9SCHR?7EAADDBEDRBDESHZ, 385% 
1857 DArfA ADLENE2YABFORAAFALEHE7B24EBS7T7CAFABSDET 
BZZWELFERBSIBIFALIZOEFONL, 5965 
1958 DATA SBAFABSDEBEZARADATDARHEBSZADLADAZFADFE 
ADADSCDEADBHEADLAUB?IBFED, 3898 
12851 DATA 1UDBCERCDOADLODB2F4RHSDTADSCDACHLEFUZT 
EAADBEDBSDESEZARDIADAZF4B, 3804 
1Ba2 DATA FABBAFBLSDEFBZACDFFEÄFBRAEDEFBZ2ZBELTENG 
AFEIFBEFZEFORISBAFBLEDER, 4171 
1906553 DATA 976@A5 A2ZIBIFOBLGANDECH2FRGZADUBDBEDER 
8764010092728, OF ADAANACY, 539787 
1044 DATA FFODABEADISDERMFZBEDI EDBEERANGADLENAZFZA 
FABFADARDECISCHRZFEAADEON, 37397 
1845 DATA DABDESAZAD1ADA2FZBFHBEBAFALEDE7BZACASTO 
AFBORDEFOZZUECFERASIBIFB, ABS 
1056 DATA CIFRFOBFADBADBCHBADIENGISUAFTBGEDECHZER 
ERADRBDESDERBZADIUDREFZA, 3730 
1847 DATA FORDADAADRDBZEABIGDAZFDFIDIARACERAADAAN 
1002972207 ADBADACHIEFO, 53761 
10658 DATA ZFEARDAADBEDESHZADIADAZIZOFEREAFRNLENET 
BZSCAHTDAFARBDEFBZZHECFE, 3775 


1867 DATA AR4FBIFECFZAFOBFTÄDAADACDBUDI FARB ERAFAI 


“945 
<228> 
«226> 
“222> 
<119> 
<239> 
<Z00> 
«2245 
<2243 
<71> 
<1a5> 
S2uF> 
<103> 
<172> 
<222> 
g176> 
£127> 
£126> 
<189> 
x55> 
<35> 
<158> 
“1543 
<156> 
30> 
<129> 
<173> 
<B> 
<153> 
<131> 
<177> 
<253> 
<75> 
<254> 
<235> 
<36> 
<42> 
25} 
<145> 
<ihb> 
“73 
<142> 


<14&> 


SBECBZSHLEEDSZADEDAFFIB1 , 4521 
1270 DATA GOEAAFBABDEDBZEEEESZAEREEBZERASDOOSAZER 
SEEEBS2ZBDEFAZHOFFESBBFDES, 5917 
1873 DATA BDFECZARABFFEIDADIAZENADGLDRGIBISEDERBZ 
ADZEDBEDESEZADIEDE2FBIDE, 4298 
1972 DATA BEAYBBSDE7E24E1AFERFOLEDEFAZZOECTEABS1 
RBiFBC9FBEIRN?7ECFFDBORSACTA, 3505 
1873 DATA 7EEEBLDRADRIDAEIESFEBLARACHFEZADRENE2F 
1AFRBFADBBDEZFBEFBSCADNG, 3654 
1274 DATA DE2FUAFDSDABADREDC2FBAFAADARDBEDE2IBAFR 
1SAFOLEBFZAFEAAFGOLBDFIBT, 3570 
1975 DATA AFLESDFSBSSATBRERF7BIABAFBLBDFABSARFIERD 
FIBZAFBASDFF7BIGAATBLEDFF, 4252 
1974 DATA 83AD12082981DN15SADANDAEFFFDBBEADIODRART 
B13D1ADGAFBBEDBEDAGHBADIN, 3433 
1277 DATA DB?9OR1DERAEEHIDBSAADAEDBCFTZIAN N SAEEUD 
DASAAFOBSDFFESADIANG2FOL, 3554 
1078 DATA FEISADARDBDANEADIEDB2IFERDLEDEAFFFODBR 
DPRAABADIEDBZIALFOBACTERADA, 3805 
1079 BATA HRADERDBCHLFBARLSBCEZBDBABAFCABSFCAFBE 
BSFBADEBSZEITEIAANAASDEB, 4176 
1289 DATA HPAFBBBDETSZADEFBEZFERSAFLDBDEIBZADETEB2 
DAGBADEHSZEILSSDERHZADER, 4728 
ige1 DATA BZEA4A4ABDESBZADESBZEDEFBZBDESBZABERBZ 
tBASFBGF2BBSFBASFG6EIRRSS, 4517 
1082 DATA FEBBDBFAOLSASFRADESBZESFEASFEOFBBBSFESR 
ADFZB3DOBIABIBASFBAISTES, 4716 
1983 DATA FRASFESFBABSFECAFCABSIBLFBERFEFARTEHTD 
BAB3SC79 F7FAIBRBBDFZBS6HUAF, 4590 
1229 DATA 28GDFSETAIM BDFESTATFOBEDF2BIBDFFETSBAD 
F&SFDRAALARCEFSSIADFSEIDO, 4737 
1885 DATA ARAFDAEDFSESAFAIIDFFBISBCEZIDAENASAZZF 
B7FOABLSBADFFESFOLGEEFBSS, 4144 
1856 DATA AEFORZEBPFDRNSAZBBBEFBESBDFFESEDFACSER 
EEFBSSREFBBIERBATDARSAZEN, 93697 
1287 DATA BDFEBSBDFCHSSDFECSHUADNL1DACHEAFBDLSBAD 
10021 FARAADUEDSCYSZBR, 4171 
1aB8 DATA BIEDRDERDREIIEFESZORAEDDBAERZZIENLSBER 
EBBEBBBAAFZIBDANDBADIADN, S5ARB 
1999 DATA 29FESDIBDB1SADF4B249B6EDF49218ABA1DTSF 
WB8D61932BE47SSM6RREBOBA, 3639 
1278 DATA PABISACACABEAREAAFZDEDBEDARDILADBAFZIAD 
1802 3BADFAB2ZEFGARDFA4B23B, 5731 
12371 DATA ABA1BIEFBBRDAL1B32BEATFSABADFIBICHDIFOIG 
EFA2FARBCADFABSCHOIFRAIICH, AZLA 
1852 DATA B2ZFARAGNACTSHBAICTABICEFSBIADFSBIDOBRATF 
BZEDF39BSAFIERDFSSITSDLCEN!, 4104 
a9 DATA BOARDLEDAZFBIFBBEADEGDAEFZEFRISARADBBDE 
EIFFDOGERFORSDARADARDIOHG, 3758 
1274 DATA 29E18D LADDABFEDRDRAUCERFSESADFISSDAEUNBRA? 
B2ZBDF4OZAF1ESDFSBSSECENI, 40659 
1995 DATA DOADILADDOZFELFOLSADOODUDBISAFFFIDAADBAN 
19D02F7FEBDLIADRSAADZADECH, 425 
1996 DATA 1EBODIARCEBEDBSSBERSOIADFSEIDABBAFRRED 
F3S3AFQLBEDF7BISGBEEBIDAAD, 4252 
1977 DATA 1ADE2IP1FAROADBADREFZDIBLSSHHDIÄRBDECHFF 
DABEAFIVBBEDLENRADIEDFAFGI, 3387 
1978 DATA EDIEDISBEERRDRABTEFSBSSADFSBSDORABRFERED 
FIGSAYFBIBDFF/EIGGEEBIDOAD, 4443 
1997 DATA 1RDDZF@LFEISADRBDEDAIAAFFFRDRABAADIANE 
ZIFESDIANPEDADDIDELFLERO, 3858 
1120 DATA DIGACERBDRSBACFIEZEHFSBZEDDADBCHBIFSOZ 
SDÖBDECHEFFSORRRPÜDBCBEF, 4698 
i11@i DATA FS828DODDRCBRYIFSBZBIRENBERBFFSEZEDEFDA 
APIADSZFLFEDLDDBSAACHLAS, 43149 
1102 DATA B96783BHA2DACBBF52ASSDDISDECORIERSIHDRE 
BACSBFHPESADBSDECBBFA2ZES, 4200 
1183 DATA BDR&DECBBFE2BSRDR7DRCBBIEZISTHNREDOLEB? 
67839009, QADIZEDNZFEISDIRB, AUS 
{104 DATA DEAFLCHDFFESZBDFACSODFECFENFECSHBACHLEE 
ADDEIFZFA2ZDRLACBCHADDEB?2, 4758 
1195 DATS 2994DAVECBCBADDEB22FBSDBRZERCBAFANIFER 
8397459 3ABRMAADDERN22YIBZDR, 3718 
1195 DATA t1CBADDES??FRADABFLEADDEEZZFBADAMILBN? 
1099F9C3HEETCF/BPADCFBZEFFO, 4492 
1107 DATA FERLSAAFESRBDCFBZEECSBZSUADTEDARDDEB22F 
OLDUGI1SBADDERZZIIEDAFSAD, 4245 
11@B DATA DESZZFEEDRB16BN701BDDFBZAFEBBDENBZATFSE 
SDE182AFUPBDESHZAFBARDES, 4432 
1109 DATA BRASBFEDESBZANFARNFZDIFFFBFFFFICHFFFICH 
SIEDCZBBDRF1ARL7EFBRO2FF, 5195 
111R Data ZI0ZBBDAF7ABLSBIC7S2FFSECHBEDAF7AADACH 
DICCCDDAZADBCFGACDDSZODB, 5285 
1111 DATA DICDZEDADDDAZUESESDENFDAZBEDES2ZEDSDINB 
DECHDA2ZBCFEDCEDDDECCEPDG, 5761 
i112 DATA ABBLCBSERIRZRRAFRARBARDRBI AA ILL 
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<34> 
xs30> 
<124> 
2365 
x973 
:120> 
x132> 
x<144> 
«92> 
236} 
A2> 
sz11> 
<173> 
<18> 
x148> 
<148> 
<143> 
“249> 
2377 
1963 
x<26> 
«Bl> 
x186> 
s138> 
<190> 
11? 
<151> 
<285> 
<17> 
<221> 
«1643 
sBr 
Br} 


s1F7> 


<202> 


<190> 
<95> 

<215> 
<i1ll> 
<210> 
<178> 
<130> 


“72> 
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Programme 


1213149897 AhHIABBLFBBF, 1565 

1113 DATA AA513CD17BP1SCDY3CH7IRBIBCKIFADFBABID2 
61 50997440875ND950897B6179, 4365 

1114 DATA B1B489B2E9ABS1FFE964B1ESEISASFPABBIDZEI 
SES7AnBIıbZ24H1FRA7A2BIDZE1, 4587 

1115 DATA SP8BFBEB1D2415BBICSBIFAL17BBFADRID2EI5B 
BIRDELD241SBBFAGBRIFBEISN, 4548 

111& DATA BIABR1D2&1SBAFRRITHAFARAICBEAARDESCHAGZ 
BAARBASEDLCAASIFFEESEBCAA, 4963 

14117 DATA DEAARAFABCTABEFAGIAASASZRIFABIAHDEIS2H4 
EDS4AABAFFDCEBBEBZPAFABA, SBBZ 

1119 DATA AADEASSABES4CBBAPBDESAB4EBBASBDEFEDE2E 
 &4ARRADCHASADCCHEAIIFSDEBA, 4990 

1119 DATA DEESDEIEAHARBCISBABEDESCHESEBABEBARZDE 
F4BCCBECSEDLCDEDEIGSAFFEA, SITES 

1128 DATA SCB4BEDEARABCASBESABCFABCHSBACHRASBDEBA 
DEABS4EGB4ISDCHODE RAR, 4828 

1121 DATA BADBEIRBISISI7IAITIARARRBBOIBIHIMLIHBZ 
ONASBHN7OENFORBBECHDIE, 272 

1122 DATA BF 10111213141514171417 1 ALBITIDIEIF2DZ1 
DE2IPAZSZAZTRUFFSOSIFF297, 1368 

1123 DArfA 2AZRPEZDZEZFSZSIFFS43S5I637SBSIFASBSESD 
SESF3O4142434945FF4647498, 2188 

1124 DATA 49ANADAEAFABSBSLACFFFFSZISFFSAFFI35687 
58595ASBSCHDSESFERA1AZUS, 33542 

11725 DATA 544565667586 FbA6BHCHBAEEF 771727374757 
FFTSFITATBFLFOTEFFOBBLE2, 3565 

1124 DATA 9384895849788898A8BBCEDFFOEBF 991729374 
95969790 IEFEIFAOAIAZASAS, 4658 

1127 DATA ASAGATABATARABBEDBADGBBSUSEEHBAAIBDBDE 
ANGDIBLEADNFHALZIFBBITAA, 1435 

13128 DATA 1217150EB42810942BAFOA2C2RBASSOBEFSZUE 
AFS41ABEISGBSE14531215ZB19, 706 

1127 DATA 14331F1328DURUFFOBBB1114BOD42BBHBDFAFRD 
1400120507 12951112BB1E17, 715 

1132 DATA 090817070n17108295292204351D0B3520RB35 
N2AF3728BE399415291D1337, 765 

11%t DATA ROBAFFORGBRFIZBRISROBDRAIBBRDI17EB1 2230 
170F121715040S20ABMA2E17, 678 


1132 DATA 253819942F1D953008BB311A0BI31 1 FDAZSBRBAF 


FAAFOFZDLIAFTAL7TOE2BBAIS, 797 
1133 DATA S18B152F13152E1714321E1433BODEFFOBBONT 
EDAA1227INHRABRHHDIAICRDAR, RAY 
1134 DATA 8A129351412P51E12059817991 117041170803 
AS2D13A5IHA7ABISFLDWIISBR, SaZ 
1135 DATA BFZDLEBESFIELSZFOSLSZFOROURBFFRDBBLALADE 
SOHBLADIA2ARADMABALZUFEFI2, BB& 
1134 DATA 9519129852312B426170F135170A211703039520 
11B42F1FBSS4BBOBZEI2BB3S, 617 
1137 DATA 9821031131 334199F 33861 IP CMAOFFPEBOBBEIB 
BE2S2020B8072@HBDRALIHBRDEBDA, 744 
1138 DATA 1208191 288281707061708189170B01B&2F2106 
ZFBABAFBLLOASOBSILDOZBIGBE, 615 
1137? DATA S68B13391B1A3RRDGAFFERBBREI1BIRE1CHBAM 
ZIRHAABAADESREUDI1SZIBDBA, 747 
1149 DATA 9A121423128490171417179621170402B52D2E 
B62F1 LAAZIZIOFSTBBLAZCHF, 648 
1141 DATA 152PRORAFFEORBRS 1 PARBEIFEBRBRAADBFIBAD 
BERMZOTAALZUSIAL2DSIEI2, 637 
1142 DATA 99B0170411170720170492062E1396F1EDDAZD 
1DBA3AG1 I BZBABAF2ZLZZUFZD, 557 
1143 DATA 921430141433D0BDFFORAB141IBBAERAEDIFGR 
12QA171207241203051707aF, 724 
1144 DATA 17052117B60405321A05331BON34 1 HBASTIRBF 
34B11AF51BOFSBEN7ıSIrENmB, 737 
1145 DATA FFABDBAALBEER4 107804 1EDBBAZBDIATEAHDNA 
GOCHDBA1AGDBAICRDNAZAODRS, 582 
1145 DATA 891704091 2041017041812042212048217BE14 
1707221 7035@RA532B23053210, A689 
1147 DATA 853218053270053200AF 321AAFI21BBFF2B213 
36&15152ZB2214320RNOFFROBS, 7895 
1198 DATA AALONERAFZAGBOISBSUDDABERDIELCODBBBEIZ2BT7 
111ZDF2312AAQU172B31 10436, 473 
11479 DATA 192533110A2DILEASDB7LOZFLABFS7LI1D351BS 
152E111ITSDRBAFFABZBIERS, 97853 
115A DATA 2BB407BDESBERDBTLFEDASDAIZBEL7TI2BH2212 
05871 7B5SBE17881D17E6W0005, 39% 
1151 DATA 2D9704I4BF9537169532870R2E1DBAZCOABFAT 
BEISSF1D1ISTBRRAFFROBBLI, 955 
1157 DATA 19BORSI1ERBATRARBDEBLSEDBEBS12N7OE1 20220 
1267091 7A59A17US1A17BSLE, Ald 
1153 DATA 170582852D14953714RFIH1ZAF2C141 IF DR 
FFOBBSRSUGNBRFIBABRCERAD, 765 
1154 DATA GSGBDD: 1722093051 209714120F0U172607057C 
3DBSZB1BABS122BASZSADSBFSB, 5622 
1155 DATA 1E9E390414589981555111932141439201 535708 


<12> 
<18> 
<33> 
<162> 
<141> 
<176> 
<159> 
<177> 
<59> 
<b> 
<au> 
<152> 
«144> 
<a> 
<191> 
<43> 
<227> 
<36> 
<221> 
<233> 
<24> 
<50> 
<218> 
<155> 
<173> 
<126> 
<35> 
<za0> 
<136> 
<137> 
<a5> 
<21S5> 
<> 
<139> 
<108> 
<50> 
<120> 
<99> 
<9> 
<252> 
<160> 
<81> 


<ar> 


ANFFRRABABAFERBBFICRBAA2S, 322 

1155 DATA BONABSODIERDI 2D7I012BBLCIZOBRRI7EAF1S17 
11N2BFZC1ZEOSTAPIALZIBLON, 52 

1157 DATA 331899261 1RESP221RAZFOSISZERDI1S2ZF141934 
ARORFFOSEROSOTRBRBLBRMBEF, BE? 

115B8 DATA 27BD121ERbRFER1 270404120514 12851E1 20205 
179592170B1C170908942817, 441° 

1159 DATA B428BS0B2F 1 1OFFL1EBBSIL1AAFITZIOFI7OELS 
2713152E0000FFeoBdB 141700, 745 

1168 DATA BED7TEADLLIFODNSAS 121 F1E120F0717BE1AITOF 
2684201094527 1EWSZLCOFRAZD, 550 

1161 DATA IEBASSTBDRAFSZILIMZELLLASTIFISSIRUBOFFOR 
BBREILIBBBSITBERERBSEDITIE, 832 

1162 DATA ODRS1BADAFERL 2AFOFL12041712072A12A30417 
A5BA17B71L41L7B31C17BTBANA, 426 

1163 DATA 35100631049956 190651 1FOB2BBSDESFLABFSB 
041529QA132B281 4300020 FF, 1925 

11&4 DATA B9B4F5SB42EB577U3BSESF 4952 DBEHEBEABBADE 
8438877487, 587E9707280957, 4294 

1165 DATA OBAFBSDFBEBFEN, 1978 

1709 AD=57344: FORI=2UNATO2ZUA&: READAF „PS: CH: FORN 
=ITOLEN CAFISTEPZ 

1981 A=ASC{MIDF(AF,N, 13) -48B: BSASC (MIDEtAF,N+1,13 
Y-48: A=AH HIN > N: BeBr7# ic 

1992 POKEAD, 16*A+B: E=b+ArlarBenDeAD+1 

1743 NEXTEPRINTIS "{SPALEF" 33 IFES>PETHENFRINT"ERR 
GR"ISTOP 

1784 PRINT"OR®:NEXT 

zooa DATA ARORDBZROBAABABSFIRAANKBDANANBRAFFEREREF 
FAEAEREAERAAAAFFESBSESBS, 3550 

zum DATA BSAAAAFFSSFFDSDSDSAAAAFFSSFD7D?FD7BAARA 
FFEREAEREAEABORBARUFABDBBB, 5948 

zZaB2 DATA BUEBBEREBEREAERERFFEAFSBSBERSPSREFFAADS 
FFFFSSFFEARFFAAFDFDFFSSFD, 65724 

za03 DATA BOFFAAFREEEREREREAFFARRBBMBOBABRBAFOHE 
EAFFEREBERSFOCSFARFBAERE , 6934 

zu24 DATA REFFRBBBAAFFARAFAAFFORDRARFERBABRBFFOR 
BBAAFFARAEAAFFOSOFBOFOBN, 4620 

2005 DATA EUBRACRBRCHDARRZRRBENDASFDSBRDIREDDEANE 
FFDSDIBAUBZRAEGRRSCHFFDS, 2140 

2AdG DATA D7DSDSDSSFSBFFDSFSBIDSDSFFAICHOCHLBCBCH 
CHABNGBFBERTEBBROGSCEBRF, 4233 

2807 DATA ARBBEEEREREAAABBACHBCBLSCUEFBATBSABFOE 
BEBEBEOSAAFFAAFFARAAAAAA, 4678 

2u068 DATA BBEBBCECACACRRRBDRAARBDRRDTREORBDDE 
SB3SCCISCIaFAmadcatıand, 23521 

223097 DATA CORTCOABABBBRBISFERSFSCLADTDFICFFAALOID 
SURBGDMBFCEREBERBEFEBEPER, 5484 

?ZB1B DATA SFZBRAAABERAAAAAFFABEBERBFBEREREBFERCHB 
DORAHASFSBSFEORADEDBDBSSF, SO7M 

2811 DATA SAFFEASESCSCFEFFABFFAAMDDBBBORRBHBCHBN 
EEFFEREEFFEAEEFFEFFOEBCH,, SOP2 

2812 DATA CECHÜACDFFRRORRDRRBBATREAARBZENENBBERE 
B3ORREHARARANAIBFEBOFESB, 1738 

za13 BATR FAZ 39 3AR0BHAABDERBAEBBRERZAZARLEERT 
SSCEBRARFABAAAARBRCOBNAN, 1563 

2014 DATA BARMBARNDASFERAREIBEARFFEAFFORBRGBZOOR 
EGCBFEDEDEFEDEFEDESFIRBER, 3176 

2815 DATA ESDSFFEADSFFORBFRR7RFFBBBBFERCOBRADRRO 
ANGGZFERBRABDEBDBRNDRZOCH, 3205 

zZe1&4 DATA EEENEAREEFFEEERFECHEBEBCRLOCBLELEFFFBER 
FREFEEEAFFCOCHLEICRCHERGGB, 6578 

2017 DATA BEDRBANDRERDEBRET IL ODRRBETARDRBEHRANDERD 
AIDA SRRTANERDEBUON, 278 

zu18 DATA BRSBEFSTISSIFIAIAIEFESBSISSFFAARAFFOERSS 
SSSSFFARABFFE9SASSSSFFAR, 56997 

2817 DATA ARFEBSBILOCDBCRCHESCHFEBLECHLIAIUSHFOTR 
SA39323HI3B3B3BFCERBRa303, 2725 

?029 DATA BERCARACSCC3DSAD373735I7OBRRRACH7ATNTE 
TAZCOROAADRIDTRADAFIBRRA, 1477 

zu21 DATA BtBmmaROTDERARTOBEI TARA 
CRHEINOROAANIBAUISBETBEDE, 693 


- 2R22 DATA BEATRZSSSEFEBAFARBERBAAAAAAAABFFRABFERA 


AAAAAAABABEBACHDACHFOERBD, 4743 
2023 DATA DONEARANCRBARNSASFBREBEDERERF3SFFFAAFFAR 
AAFFEOBBFFAAFFAAAAFFEBDO,, 3577 
2024 DATA FAAEFBABARFBSFOFCECBABABDERARRECBBNSFEH 
DIDFDFFFCERBRFFRBZIZIZIFF, 5878 
2925 DATA F3RECASARBERABAFATRCECEFFDEDBDEFFGAF39S 
FFCICHECHFFHB7BT7AFOTBSBTR, SId6 
2026 DATA FORGCSCAFFDDDDDBSFSBEBUABFFBABABAFFODDR 
BAFARARORECICHHBRIRLBBRO, 43567 
2927 DATA ARZFEANADNDARDDANOCHBBEFFSFSEFENEAZ FSB 
BAFOFBBBROBGCHLIBURBEFSA, 3853 


z2u23 DATA FFEAEAEABBBRAFFAAFFBSESBSDBBOFFAAFFS?ST 
F7RBRAFFARFFSSFSTTEOBBOFF, 


4377 








<217> 
<163> 
<117> 
s11> 
“277 
57 
E37? 
£2351> 
“1125 


<2277> 
<18&> 


“73 


17? 
2513 


«15? 
<i> 


«1473 
<145> 
<43> 
<121> 
<1a9> 
<B4> 
<139 
<32> 
<195> 
<oa> 
<287> 
<a2> 
<121> 
«242> 
<156> 
<52> 
<189> 
<229> 
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<37> 
<168> 
<242> 
z184> 
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2027 DATA AAFFTATAFABBBBLABOFLACACACEAERAEAEAEAER 
EREABTRFEFBSFSBFBFEF7777, 5578 

20:0 DATA FFS737S777EF777FERSSSSTDFBFFFO7AFAFATE 
FREFAFAARCACACAEACACATADER, 4905 

2031 DATA EAEREAEAFFERFARSBSB7BFBFFFARARS?S7S7TT 
FFFFAABASSSSS?T7FFFFFRAOAR, II77 9, 

2u32 DATA TATRTATBTAFFARARACACABÄBAGFCACHLFFEREE 
EAEBSCSAFCEFBARABAFFOROD, 5259 

aAxZ DATA POFEABEBARFFARABREFFAARERAFFERBARANERBA 
BARAFFESIBADAFEATECACHTFB, 4486 

zu24 DATA SEFCOBBASFDSDSARSDSFFEBRBCHT7RATAFBTAFRDS 
DSDSDSDSDSD7D?7974797870, 4746 

2835 DATA 7aFBF7ODSDSDSDSDSDEIFIR797970787870CBLH 
oRdddamgerSSSsSseRaAnDANG, SUSa 

Z036 DATA A077 DERITERÄTRLATENEDFRADEARABEFASE 
SCSSSSEFSFSAFFEREBFRTOCH, 2251 

2937 DATA FSBSFFAEAERDESBIGFUERFFAEEESCFACAFEREFF 
AABADERRRRBRRSCHCECAFFEN, 4785 

zArg DATA LACICRCHCBCHFFREBERFBERENEBEFFÄCEGFERE 
ECACACTFORDGRRDARRAGLLO, 3620 

2932 DATA ERLOTBLRCACHTAHSTERBEHEBEBERSBAFFARDAFE 
BASBFFOBFFAAEBEFEBAAFFOR, 4455 

2820 DATA FFAAAEEENERAFFOROCDRBRREURARUCHAREDENAN 
AOHAALATFIEAAAABERRARRA, 2753 

za4ı DATA FFOOBORRRRADERARTLURSDSDSBSDSDSIFBA7S7S 
FS7S7S7SFFBBSDSD7DSDSDSD, 3463 

ZA4Z DATA FFOATBOTRFA7RTATELBAERARANDSCSDSFDSFFEU 
BRAROCEFFFDSTFERASBSCEES, 3117 

2a43 DATA FFEDSSSBWARDBCHBAFGSCSCHSD7DSDSDRSDSSFSG 
DSD7DSDSDSDSFFOSFFDSDSDS, 4787 

2944 DATA DSDSFFOBFCSCTESCSCHLF OPERA 
Aare, 1715 

2095 DATA BOBBRRDEARARARETATAARATTRARTATTRROTTT 
DARgZTETDERAAERTARERTBEN, © 

246 DATA Dneoan BEARBEITER 
[rajea lu hr hejnV ehe lra[ee]esJrehes tra Pv Da fraPralea Ta Trade Te. Jr, 

2347 DATA MERDREREDE ARABIEN 
{raha Pru{ealalralratragriLrulrasralsu salreh als Da ör.  Taltu ra 3 PA 

za4B DATA DEARBBERETTAIRARARTIRRRAGTATTAABAROD 
Adern, © E 

2847 DATA BARERERIDDIERABRRARIEAEITARARAETRRTTZNDE 
[tatalarlalrefra]e urn lal Du PuTu Fr Juin Tu Tal Pu) 

E50 DATA AINARDDDRTERIARRTEBRRREBRDETER ABA 
Adam, 

zuS1 DATA BARBARA 
BOANZANSEANDEBBARGBSFISSS, 145 

2852 DATA SF3SSSSSSOOSEISSITSSCH3FFITHRIFIRSH30583 
SFAASCITSSZSITSZSIECHBSFSB, 1452 

2063 DATA XBIFIBSOSFORSFIBSBIZTAIOTHANSFSEIU3O5F 
SESIFAWEF3ZFTFFIFIIISFIGRAT, 1377 

2954 DATA BLECICHBLALACABÄSESDTRSOSTIZFABTISFSTIE 
SSIFFIAD3WIAIOSNSUSEIFRR, F1B 

29535 DATA SSSEI3SSSSSSTIIABIFSTSSFIFSFIT3IBAZF 3333 
SIESFSIISFORSFISTSTF FESTES, 1515 ” 

YB5& DATA BASFSSSSSSSSSFIFBOISFESSSSFICH3IIUNIFIB 
SWIFAZIOSFFORZSFACOCHCECRG, 1197 

79537: DATA BCORSSFZSTIFSSIFSIFBBIISSITITREHERENUSS 
ZIFSSTETESFSEAOSFSISIACIT, 1206 

2939 DATA 3S33IBAIFFTTSTACRCOLBCAOIFIIBCOCHESEIFER 
BnaganmARaTARZeRann, 516 

2257 DATA AARREDDPIRAIBLABAALBANABSFITFTSTFIIIISR 
BRAZRFAININSOIRBSAUIFASOI, 483 

ZA NHATA SFIBIPIFOOSFRIGEAFAIASISFIRSOSSTIIFRINS 
BIABIFSBOIBICHIAFICHEIF3B, 9973 

=96&1 DATA SO3F333IIFODTFAIHIECACSAIANASFSFSTIF3T 
Z3SISFOOSESIZISFOZASSFEBAU, 1155 


za? DATA BORBERTENLRRAETRERODETRNAREFRRSRABEHTR 


ale [abela fu jr train snärsfrafrelrefrapteTrefrehra er in Fr ER} 

2063 DATn VINDRARREBERTTTEIABBBRABRDRITIETIBIBEI 
[fr Frate fruhfeofro[refra 34] jr rs jene altes Tel Te TER) 

2244 DATA BRRDRITBRBBRRRRRARRARATERBETTTIZETERN 
[rap Jr [es[rabragra beat [es fra fra fr Ja] Pest ts ad Tu] Br 

2955 DATA DRBRDORDRDRETERRATRETAARRTBTRRREIAERN 
danddaRangBeRaRTARBARGRR, A 

2966 DATA PeRaae, © 

za0a DIMH (75): FORI=BTOF 

zagı H(48+D)=1:H(&5+1)=I+ 1: NEXT 

3082 FORI=5217&1052980: READAF 

3AB3 H=ASCLEETS CAR, LI}: LSASC OREGHTE (AS, EI 

zE04 DeRch}#1äa+H(L):9=5+D:POKEI,D 

ZUR A=A+1: IFA<ZBTHENNEXT:A=-1 

Saas PRINT"ZEILE: "53011+73 

3a07 READV: Z=Z+1: IFV=STHENSBRY 

zaga PRINT"PRUEFSUMMENFEHLERISPACE} "5 3B1O+Z:STO 
FP 


3907 IFA<ATHENABOG 





<170> 
<220> 
<232> 
<194> 
<65> 
<61> 
xr7> 
<14> 
<29> 
<138> 
106? 
<195> 
<188> 
<37> 
<98> 
<25D> 
<135> 


<1354> 


<141> 
<on> 

<216? 
<BB> 

<a05> 
<157> 
<og3> 
<244> 
<131> 
<46> 


<168> 


<x15&> 
<189> 
“24453 
4“r> 
£4> 
er 
<BB> 
<1&3> 
«773 
«2255 


«1223 
<175> 


sBiG $=B: A=M: PRINTINEXT: BOTOADBA 

3011 DATA 93,20,00,0E,00,09,34,B0,00,37,78,200,D7 
‚SC,@0,FE,FC,08,DA,SC, 1733 

zB12 DATA 00,DA,SC,89,DA,SC,00,0A,50,.80,DA,3C,00 
‚DA,5C,2@0,DA,50,28,.DA, 2978 

3013 DATA 56,20,D0A,5C,02,04,30,9B,DA,SC,BB,FF,FE 
‚ni, 30,30,00,00,20,20, 1625 

2014 DATA O0,00,28,22,03,294,48,0E,C09,90,3A,B0, 00 
‚37 ,70,82,D7,5C,B0,FD, 1179 

915 DATA FC,89,E9,50,80,E7,50,09,67,56,00,89,3C 
‚80 ,E9,50,99,E7,50,00, 2262 

z016& DATA E9,50,00,E9,50,29,67,50,28,E9,56,80,E7 
„5C,2O,FF,FC,22,30,30, 2228 

3417 DATA 00, 00,00,98,00,20,00,29,03,20,20,BE,Co 
„aa,3A,B0,00,37,78,08, si 

2018 DATA D7,5C,@0,FD,FC,AB,E5,60,00,E5,66,B,E5 
„eC,BD,ES,50,80,E35,66, 2497 

3817 DATA 29,ES,6C,29,E5,60,09,E5,40,00,E5,670, 90 
‚ES,66,08,E5,66,08,FF, 2277 j 
3028 DATA FC,29,50,30,00,820,08,40,20,00,90,00,05 
‚en ,DR,0E,C2,RM,SA,BB, 771 

Sa21 DATA 90,37,79,88,07 ,5C,@9,FD,FC,09,D5,A0,08 
„D5,AC,0B,D5,A0,90,D5, 2347 

3022 DATA AC,20,DS,AD,29,D5,AC,08,D5,RC,02,D5,AE 
„22,05, AC,28,95,AC,00, 2482 

3023 DATA D5,AC,2B,FF,FC,09,30,30,29,00,20,00,00 
‚20, 00,00,03,00,20,0E, 1905 

3024 DATA C9,80,30,B2,00,37,70,28,07,50,B0,FE,FC 
‚20,D6,90,@0,D4, 90,00, 2146. 

3g25 DATA D6,90,09,D6,70 ,00,D&,90,00,D6,70,20,D6 
„9C,08,06,70,08,06,9C, 2578 

S0z& DATA 28,D6,70,88,D&,7C,B0,FF ,FC,08,30,30,00 
‚20,00,08,00,00,00,28, 1343 


3027 DATA 4@,F0,20,85,FC,00,03,D02,RR,05,50,09,28 


+30,00,00,N0,00,22,R8, 1175 . 

igzB DATS 00,02,N2,#0,0B,A7,B2,06,AA,0R,06,AB,AR 
„2S5,FD,AN,22,Am,00,2A, 1104 

2929 DATA AQ,Aa,B2N,Ag,DB,0R,28,00,28,28,08,20,80 
„20 ,09,29,00,00,0F,00, 883 

SDSB DATA 38, 00,00,00,00,F0,00,05,FC,08,05,D08,00 
‚03,52,00,224,40,20,20, 901 

3021 DATA A0,00,07,AR,20,22,49,09,03,94 ,90,@A,EB 
„AA,02 ,A0,00,03,70,20, 1278 
3072 DATA 82,00,00,02,A0,89,82,00,49,0A,20,02,8A 
‚20,00,28,20,09,38,28, 738 

3222 DATA Q0,0C,28,20,09,350,20,00,00,F0,00,03,Ft 
‚22,03,00,00,83,520,90, 881 

3934 DATA 20,48,20,00,00,80,82,R0,00,93,AQ,22,08 
‚AO,0R,An,6B,0B,02,Ad, 788 

2035 DATA 20,05,F0,00,82,A0,02,02,A0,00,02,n0,08 
„d2,ER,AR,22,A0,00,02, 1119 

035 DATA AR,an,an, 58,20, F,E9,00,00,F0,00,00,246 
„ar ‚20,29,3F ,C0,09,07, 1054 

3037 DATA 169,80,05,00,90,01,00,00,04,40,00,BR,88 
„ap,@a,cd,an,on,En,au, 974 

2028 DATA 097,N0,20,0N,80,20,#F,C0,99,2A,00,20,8A 
‚EQ,00,04,50,02,00,88, 1967 

3037 DATA 08,04,02,28,04,50,09,92,R2,200,00,F0,00 
„ar ,00,00,22,2F ,a0,00, 717 

3848 DATA 3F,C9,08,07,C0,20,85,00,09,61,80,00,0% 
‚22,20,0R,80,00,2n,00, 738 

2041 DATA 04,1A,C0,09,2B,AD,09,24,00,20,07,C0,00 
„24,80,20,04,80,20,0n, 1852 

3042 DATA 80,00,098,A9,20,08,n0,08,089,2A,20,08,2U 
‚28,28,30,08,30,090,08, 400 

3043 DATA 09,0F,00.00,3F ‚CA,20,27,00,8@,05,C0,20 
‚21,02,00,94,00,20,.00, #87 

3044 Dnta 82,00,0n,08,90,6n,E0,R2,AA,EO,22,0A,90 
„aR,ar,‚c0,20,0n,89,00, 1487 

3045 DATA 04,AB,00,20,00,00,26,Ad,20,28,28,00,78 
‚tA,20,20,0A,@0,F0,83, 977 

3046 DATA 9B,08,AC,00,00,F0,20,03,AC,028,DE,50,08 
‚de ,5B,00,39,F6,09,37, 1187 

2047 DATA F&,09,37,F6,CB,E7 ,AD,B@,E7 ‚AD, BO,E7 „AD 
„BR ,E7,AD,BR,39,F6,00, 3748 

3048 DATA 39,F6,00,39,F6,60,BE,5B,89,0E ,5B,08,03 
„BC,DB,AR,FD,20,00,00, 1615 

049 DATA 00,00,00,20,28,04,00,00,2a,02,00, 00,08 
‚d0., 09,20, 00,00,00,00, © 

3050 DATA 08,00,08,00,04,00,0F,FF,F8,00,55,70,35 
„55,F9,35,55, Fa,FF,FF, 1906 

gsi DATA 79,D5,57,70,05,57,79,05,57,00,05,57,00 
„D5,57,80,EC,FF,BO,22, 2738 

3052 DATA DO,a0,00,00,40,28,00,00,00,20,00,D0,00 
„2D,00,0n,02,00,00,20, ® 

3053 DATA 'a0,22,02,00,00,A2,20,20,00,00,00,02,20 


wur. . 


Gompurs mir 


programme 
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<178> 
<E14> 
<B> 

<84> 

«57? 

<115> 
ER} 

<123> 
<138> 
<a> 
<7> 

<a0> 
<251> 
<226> 
<246> 
<155> 
“120 > 
<Za0> 
3» 
<222> 
<236> 
4147> 
<26> 
<172> 
<55> 
<111> 
<241> 
<58> 

<137> 
<12B> 
<221> 
<91> 
<196> 
<194> 
<132> 
<16> 
<79> 
<129> 
<1497 


<82> 
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programme 


‚20 ,20,06,An,00,00,08, @ 

3054 DATA 29,20,80,29,00,08,08,02,00,09,20,20,.00 
‚EB,on,an,au,an,npa,na, @ 

3955 DATA D8,02,00,00,B0,07%,20,00,00,00,08,20,08 
‚29,00,00,00,5F,03,03, 67 

3054 DATA B5,CD,0D,50,DD,BF,SD,DD,GD,50,07,35,57 
‚55,35,55,55,37,95,55, 2368 

39857 DATA 9D,57,05,05,57,75,20,57,75,D7,57,75,D5 
„57,07 ,05,57 ,77,35,57, 2289 

SasB DATA 77,35,57,75,#D0,55,55,00,55,75,00,57 ,55 
„3,57 ,55,92,55,05,08, 1563 

3057 DATA CG,90,80,78,B0,FC,5C,27,57,50,35,95,D6 
‚D5,55,57,55,59,55,55, 1925 

3060 DATA #5,55,75,75,55,75,75,35,75,77,55,75,75 
„ES,FS,FFRFFATTRFT TFT, 2576 

3861 DATA 77,77,77,77,77 ,F5,F5,F7,55,55,55,55,75 
„05,55,D5,05,55,D5,D5, 3824 

3062 DATA D7,F7,F5,08,00,0F ,03,808,35,00,00,05,DD 
‚78,07 ,50,5C6,D0D,57,57, 2516 

3963 DATA 55,55,55,55,55,55,75,55,55,75,55,55,75 
‚55,55,75,55,5F,7D,55, 1878 

3064 DATA 75,77,58 ,5D,77 ,5F,57,77,55,70,77,55,55 
„55,55,55,55,55,35,55, 1738 

38545 DATA 55,55,55,55,35,55,55, 00, F0,50,20,57°,00 
‚28,05,00,99,05,00,@9, 1730 

Z064 DATA 55,70,2B,55,70,09,57,70,09,55,C0,40,55 
‚42,20,55,F0,28,57,50, 1523 

3067 DATA 08,55,50,89,55,50,20,85,50,99,55,75,00 
‚55,70,00,55,09,00,55, 1287 

3A40 DATA 0B8,80,55,.00,09,57,00,00,57,08,09,08,8D 
„55,77,20,55,77,00,57, 1177 

3047 DATA D5,55,55,55,35,55,05,03,57,75,05,57,55 
„D7 ,57,57,30,457,77,05, 2258 

3070 DATA 57 ,77,00,55,05,37 ,55,595,35,55,39F,35,57 
„55,8D,5D,D7,@D,5D,DD, 1848 

2071 BATA 93,D5,C0,00,3F ,95,922,20,00,08,09, 00,06 
„an,0R,20,75,05,D5,75, 1147 

472 DATA D5,05,05,05,75,55,55,535,55,55,95,95,59 
„35, D7 4,77, 77,977 DIFF, 2776 

2472 DATA 07,57,77,77,57,77,07,57,77,55,55,55,55 
„D5,55,07,35,55,57,0D, 2258 

3074 DATA 55,50,83,0F,74,09,20,00,00 20,02, An, oa 
„uD,0D,2n,00,AD,@a,2R, 755 

3975 DATA 55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55,55 
„55,55,55,55,55,58,77, 1744 

3076 DATA FTATE TE TR SF TTS TT ST ASF 377 477 
„55,55,57,50,57,D5,75, 2240 

377 DAra 50,57 ,C03,57,50,00,D5,00,08,35,CD,8D,8F 
„27,20,00,00,20,0n,0R, 1265 

3A7E DATA 29,08,00,00,55,C00,89,55,C00,29,55,C8,00 
„55,78,.06,55,79,00,55, 1318 


3077 DATA 5C,20,55,50,99,57 ,56,00,55,FB,88,55,49 


<33> 
<B4> 

<114> 
<152> 
<x168> 
<B> 

<186> 
<207> 
<198> 
<132> 


<252> 


<92> 
«B4> 
<229> 
<132> 


1773 


‚29,55,C0,098,57,70,04, 1397B 
ZBed DATA 55,78,00,55,78,88,05,04,08,0D5,60,20,5F 
‚an.an,ra,du,aa,0n,na, 1539 
za81 DATA 30,00,09,00,09,020,08,00,57,84,F5,84,2E 
,85,79,85,85,85,F4,85, 181B 
32087? DATA 2D,94,66,86,A8,84,DE,96,38,687,74,97,B3 
‚387 ,E7,87,29,89,67,B8, 2612 
zaus DATA A9,88,DF,88,FF,FF,FR,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
„FFLEF,FE,FF,FF,FF,FF, 4794 
ZaBA DATA CO,FF,FF,FF,&B,FF,FF,FF FF, OO, AF,FF,AL 
120,655, 0B,41,29,63,E3, 3038 
3085 DATA 08,E5,43,E3,62,00,E3,E3,29,02,090,00,F7 
‚20,41,20,00,00,20,00, 1287 
Z2B& DATA 90,65,49,F3,20,02,43,00,48,F3,F3,D0,80 
„20,B0,E3,U0,00,08,F3, 1427 
3987 DATA ES,09,@a,00,F7,RO,FF,F7,20,00,40,00,00 
„BR,BF,BF,FF,FF,FF,FF, 2442 
3888 DATA FF,FF,FF,FF,RBD,FFAFFAFF,FA,FFAFF,FF,FE 
„FF .FFIFF4FF,FF,FF,FF, 4304 
3a99 DATA FF„FF,FFFF,FF,FF,FFAFF FF FF ,FF,FF,FF 
FF ,FF,FFRFF,FEF,FFAFF , 5108 


398 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FFIFF,FF,C1,FF,FF,FF,OO 


„FFAFF FF ,FFROb„EF,FF, 4524 
3971 DATA 41,48,63,09,41,00,63,83,08,E3,43,E3,08 
‚aR,E3,E3,00,200,082,08, 15974 
3072 DATA F7,982,41,02,20,09,00,00,00,63,28,F3,00 
O,4T.00,00,F3,F3,00, 1271 
3073 DATA DE,0R,00,E3,20,00,00,F3,E3,09,08,00,F7 
„B9,F7,F7,28,00,49,00, 1502 
3994 DATA BR,UR,FF,FFAFFIFFSFF FFAFFSFFAFFFE,BD 
„FF FR ER FE,FFFF,EF, 4395 
3875 DATA 9E,FF,FF,FFAFFAFESFFAFF ,FFAFF,FF,FFAFF 
„FFAFF ,FF,FE,YFF,FF,EF, 5993 
3896 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FFSFE4FFAFF FFAFF FF EFF 
„FE ,EF)FFJCI,FFIFF,FF, 5838 
3097 DATA 40,FF ,FF,FE,FF,BC,EF,FF,41,40,63,08,41 
‚2R,03,E3,20,E2,43,E3, 2738 
3076 DATA 90,00,63,63,02,90,00,80,F7,00,41,00,09 
‚2B,00,20,00,43,0B,F3, 1108 
3097 DATA 2B,00,43,00,48,F3,F3,20,29,89,29,E3,20 
‚20,028,F3,63,00,0B,00, 1314 
31B@ DATA F7,0G,FF,F7,28,09,40,00,20,0Q,FF,FF,FF 
„FF,FF,FF,FF4FFSFFıFF, 3363 
3191 DATA BB,FF,FF,FF,FA,FEFF,FF „9ESFF ,FF,FF,FF 
„FFAFF,FF,FF,EF,FF,FF, 3804 
3102 DATA FF,FF,FF,FF,FF, 1275 
Aanat POKEST269 „255: FOKES3276,755 
ABLE PRINT" LORANGE LLEARY" 
ABLS_FORT=49152T0581514 POKET „32:NEXT 
4029 SY332038 
4188 GDTOA1AR 

ENDE BES LISTINGS 








<z4al> 
x12> 
“221 > 
AALSF 
«154> 
<9B> 
en = 32 
ers? 
<Z8> 
“1313 
+125> 
337 
<u5> 
<174> 
<Z2B1> 
x2247 
«23545 
«723 
<19> 
<2B> 
<111> 
«15%> 
<312> 





Symbol Poker ist ein Programm, 
das recht anschaulich zeigt, was 
mit dem Zeichensatz des CPC al 
les möglich ist. Der Zeichensatz 
kann gespiegelt, gerollt, logisch 
verknüpft oder gelöscht werden. 
Die Möglichkeiten sind vielfältig, 
so daß wir an dieser Stelle auf eine 
genauere Anleitung verzichten 
wollen. Da das gesammte Pro- 

amm . menugesteuert abläuft, 
ädt es geradezu zum Experimen- 
tieren ein. Natürlich kann ein mit 
Symbol Poker modifizierter Zei- 
chensatz auch abgespeichert und 
später in eigenen Programmen 
verwendet werden. 


Gompure nie 
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DERBERSET 





SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN 


v20 


1 REM 

Z REM SYMBOL POKER - 
die Symbols lassen mich nicht 
lcs! 


Z REM ——— 

& REM ---- 

5 REM {CI 1987 ESCape! 
Software, geschrieben von M.Fu 
iz 

6 BEM on 

7 REM iG) russ an alle 

(Fast alle!) 
B REM 
7 REM 


t@ SYMBOL AFTER 9 
i% EALL BEBEOR:CLERR:DEFINT a-28 
on BREAK GOSUS 42: IF FEERRAGOL 
}J=&07 THEN s=&B294 ELSE 8=8R734 
12 MODE Z3PRINT TARCSB)CHRE 2A 
" — SYMBOL PORER - "CHRECPAFH:FR 
INT TABt1IEI "(CI E65cepe! Softwar 
e 1787, geschrieben von Michael 
Folz" 
135 LOCATE 15,7:PRINT”I -— Maskie 
ren, 2 - Spiegyein, 3 — Rollen, 
4 - Loeschen, 5 - Ende. "sLOEATE 
19,5: PRINT"Art der Bearbeitung 
(1-59 3 "zalINPUT"",z;sIF z=5 TH 
EN 42 ELSE IF z=4 THEN RUN ELSE 
IF 2z<1 OR z>3 THEN 13 
i94 LOCATE 38,5: FRINT CHR$ {20}; 8 
IF z=1 THEN PRINT"Logisch maski 
eren. "ELSE IF x=2 THEN PRINT"Sp 
iegeln. "ELSE PRINT"Rollen." 
15 LOCATE 19,7:PRINT"Erstes Zei 
chen der Matrix : "CHRFtIER; I 
NPUT"" ss: IF s<@ OR x>248 THEN 1 
I 
i& LECATE 38,7:PRINT USING" 
sx37 ı PRINT" "HEXFIR,ZI" "BIN 
+14,8) 
17 LOEATE 19,9: PRINT'"Letztea Te 
ichen der Matrix: "sECHRFIIBIG:T 
NPUT'T  yılIF y<ex OR y>255 THEN 
17 
19 LOCATE 28,9: PRINT USING"HHR" 
3y3 PRINT" PHEXFLeY,ZI" "BIN 
£iy,® 
19 a=UNT {PEEK {s5+21 +Z2354=PEEK (5+3 
+} 
20 ON z GOSUB 21,53,39:6070 11 
21 LOCATE 15,145 PRINT"i m quer, 
zZ - laengs, 3 — kombiniert. "sf 
OCATE 19,124 PRINT"Maskierungsri 
chtung (1-3) x "EHRFEIN) SE INPU 
T"",rıIF r<i OR r>& THEN 2 
22 LOEATE 33,12: PRINT CHRFI(ZUI: 
:IF r=i THEN FRINT"Buer. "ELSE FE 
Fr=2 THEN PRINT"Laengs. "ELEE P 
RINT"Kombiniert." 
23 LOIEATE 15,17:PRINT"1 — AND, 
2 = OR, 3 » XöOR, 4 — NEG.*ı LOCA 
TE 190, 154 PRINT'"Maskierungsart 
{1-43 2 "ZCHRELIBI ER INPUT" 
„teIF t<i OR t>4 THEN 23 
24 LOCATE 38,15; PRINT CHRF(ZOYS 
sIF t=1 THEN PRINT"AND. "ELSE IF 
t=2 THEN PRINT"OR. "ELSE IF t=3 
THEN PRINT"XOR. "ELSE PRINT"NEG 





1188 


{GE} 


dr 
IKD} 
{LI} 


{763 
KRK} 


{MA} 
iLEF 
{GM} 
EC} 


zu1Ar 


{Pr} 


{MN} 
{FdJ} 


iF33 


<UH} 


£LH3 


£OKT 


ick} 
<KP} 


{PE} 


{GD} 


“HIrP} 


#5 IF t=4 THEN t=3:m=255:5070 2 
7 ELSE IF r#Z THEN r=3: m=259: 60 
TG 27 ELSE LOGATE 19,1B:PRINT"B 
itmaster der Quermaske ı "ch 
R£<189)5:INPUT"*,melF mia OR m>2 
55 THEN 25 
26 LOCATE 38,1B: PRINT LSING"HHH 
"zmz; PRINT" “"HEX$ Im,23" "Bi 
NF<m,B) . 
27 IF r=i THEN 29 ELGE tNCATE 3 
2,20: PRINT"Bitmuster der Laengs 
maske » "3CHRFLIB); 1 INPUT"" nr 
F n<d GR n>255 THEN 27 Bu 
8 LICATE 38,20:PRINT USING 
"anzıPRINT" "HEXFIN42I" "BE 
H#(in„B3 
27 GOSUB SBrIF r=1 THEN Öh + 50 
TO 390,31,32 ELSE ON t GOTO 33,3 
5,37 
sa FOR isk TO yıerok j=M TO 7:FO 
kE a+i#8+3 PERK (ati #8+ HAND mıN 
EXT: NEXT:RETURN 
31 FÜR i=x TO yıFük j=f TOD 7:PO 
KE a#+i1*89+3,PEEK (ati*89+3j)0R m:NE 
XT=:NEXT: RETURN 
32 FGR i>x TO yıFüR jeD TO 7:PO 
KE atird+}, PEEK(aritBr ij? XOR mıN 
EXTTNEXT:RETURN 
55 FOR i=x TO yıFOR j=B TO 7:IF 
tr AND 2" jI HEN POKE a+ti%B+j,PE 
EX (a+ri*B+j) AND m 
34 NEXT:NEXT: RETURN 
35 FOR i=x TO y:ıFOR i=B TO Fri 
{in AND 2°j} THEN PÜKE a+i#d+j,PE 
EK (ati#8r3)OR m 
355 NEXT=:NEXT:RETURN 
37’ FOR is TO „aFOR je TO IF 
in AND 2°) THEN FOKE ati#9+3,PE 
EK {a+ti#B+j}XOR m 
58 NEXTINEXTIRETURN 
37 LOCATE 15,34: PRINT"1 —- hoch, 
2 - runter, 3 — links, 4 m» rec 
hts. "ıLUCATE 18,12:PRINT"Roilri 
chtung (1-4) 2 "CHREIULB} 
3: INPUT"",rıIF r<i OR r>4 THEN 
39 
48 LOBATE 38, 12:1 PRINT CHR$&(2B); 
:IF r=1 THEN PRINT"Hoch. "ELSE I 
F r=2 THEN PRINT"Runter „"ELSE I 
F r=3 THEN PRINT"Links, "ELSE If 
r=4 THEN FRINT"Rechts." 
41 LOCATE 19,15: PRINT"Anzahl de 
r Pixel 1-83 3 "CHREULEIZEL 
NPUT"" ,nzIF n<ı OR n>8 THEN 41 
42 LOGCATE 15,281 PRINT"1 » Loesc 
hen, 2 - Fuellen, 3 - Vebernehm 
en. ":LOCATE 19,18: PRINT" Rand-Op 
tionen 1-35) 2 "sCHRF(IB) 
$: INPUT""hbeIF b<X1 OR b>3 THEN 
42 
43 LOCATE 38,18: PRINT CHR$2UB), 
eIF bei THEN PRINT"Loeschen. "EL 
SE IF b=2 THEN PRINT"Fuellen."E 
LSE PRINT"LBebernehmen." 
44 IF b=1 THEN f=0 ELSE IF b=3 
THEN 44 ELSE LOEATE 18,28 PRINT 
"Ritmuster zum Fuellen : ’'C 
HRECIBI HE INPUT" „#2: IF <a OR f> 
255 THEN 44 
#5 LOCATE 39,281 PRINT USING'"RHH 
"SfgEFPRINT" "HEXE(F ZI" "BI 
N$(#,83 
46 GOSUB SE IF 6<% THEN 50 
47 IF r>32 FHEN ms2"n:n=2*iBen}: 
FÜR iex TÜ yıFOR i=-B TO Fıp=PEE 


tıE} 


{JH} 


{GP} 


{Fa} 


SEPpF 


tED} 


<DE3 


{kb} 


cDE} 


LER} 
{nF} 


{IN} 
{ND} 


1.3 
oh} 


{KK} 


tIr} 


{BD} 


{3A} 


{ic} 


t1E} 


{PO} 
{FH} 


Ktariset PD ıPOKE ari#E+j,tptm AN 
D 258) +p\n: NEXTıNEXTSRETURN 
48 IF r=1 THEN FOR i=x TO y:FüR 
k=1 FO n:ip=PEEK(a+i*89) FÜR 5=9 
TG &POKE atirörj ,PEEKlari#8+3 
+ DI :NEXTIFOKE ari*ß8+j,pıNEXT:NE 
XT:RETURN 
47 FOR ix TO y:FOR k=1 TO n:p= 
FEEK (a+1#8+7 } ı FOR j=7 TO 1 STEP 
-1:POKE atiedrj, PEEKlari#drj-1) 
:NEXTIPOKE ari#B+},pıNEXT:NEXTI 
RETURN . 


5a IF r>2 THEN m=2*ns FOR i=x TO 


yıFOR 3=8 TO 7rp=PEEK la+ti#B+j) 
:POKE ati#dtrj,tiptm MOD 2356} :NEX 
T:NEXT:RETURN 
St IF r=1 THEN FOR i=x TO yıFor 
k=1 TG nıFOR j=2 TO S:PÜKE ati 
#B#+3,PEEK {s+i#B+3+1}:NEXTıFÜKE 
a+1*8tj, F:NEXT:NEXT: RETURN 
s2 FOR i=x TG yıFOR kei 70 nıFü 
R j=7 TO 1 STEP-IIPÜKE “ri#dtj, 
PEEK tati#G8+j- DI ıNEXTIPOKE arird 
+j,f3NEXTıNEXT:RETURN 
53 LOEATE 15,141 PRINT" — Laeng 
sachse, ? » Buerachse. "ı LOICATE 
12,12: PRINT"Spiegeläachge 
(1,2) 2 "SCHRFLLAI:S INPUT" ,bı 
IF 5bci OR b>2 THEN 53 
34 LOCATE 38,12:PRINT EHR$(223 
:IF b=1 THEN FRINT"Laengsachse. 
"ELSE FRINT"Buerachse." 
55 BOSUR SE:ON b 6DTO 54,597 
54 FOR i=x TO ysFüR j-G TO Fras 
=BIN$ PEEK (a+i#B+ 3) ,„DD:FOR k=B 
TO 1 STEF-1L135=238+MID$ (a#,k, 13 
NEXT:FPOKE ari*dr], VALC"ax "+RIGH 
T#(a$,8)) :NEXT:NEXTIRETUÜRN 
=7 FOR ik 10 yıFüR je TO TJıp= 
PEEK (ati 8547-3) :POKE atir#err7-j, 
PEEK (aH #843) :POKE a+iaB+j,p:NE 
XT:NEXT=+RETURN 
S8 LOICATE 39,24: PRINT"< GBenerie 
re Matrix >":RETURN 
57 PRINT ECHRFCOLLICHRETIAN G 2 INPU 
T"Dateiname zum Speichern: * „atr 
PREINT"Speichere Zeichensatz. ";5 
HRS(13)3 : SAVE a$,b „PEEK(s+23 425 
&PEEK (5+57 „SEM: PRINT CHRS(1G) 
"Gespeichert. "END 
68 PRINT CHRFILLICHRSCIBI LS INPU 
T'"Dateiname zum Laden: " ,afzPRIN 
T"Lade Zeichensatz. "SCHRSCLSIGE 
LOAD a®,PEEK (s+23 +254*PEEK (5+3)} 
:PRINT CHR$ (18) "Geladen. "END 
& SYMBOL AFTER 256: SYMBOL AFTE 
R BsiFRINT CHRFTILICHRSLIBY " Zu cn 
hensatz geloescht. "sEND 
42 CLS:PRINT CHRF{24}" SYMBOiL P 
GKER 'BASIE MENU’ "CHRS$ (24) 
63 PRINT: PRINT"<F7> — Zeichensa 
tz sprichern":PRINT"<FO> —- Zeic 
hensatz laden"=:PRINT"<F#> - Zei 
chensatz loeschen"sPRINT"<FA> - 
kaltstart SYMBOL POKER"LPRINT" 
“+FS> — Warmstart":PRINT"<Far — 
SYMBOL POKER "BASIC MENU’ "IPRIN 
T 


44 KEY 7,"goto SP"+HCHREEIII KEY 

B,"goto AR"+CHREILDIKEY 9,"g0 
to S1"+CHR$ 11T) ıKEY 4, "run"+CHR 
S(1S}:KEY 5,"goto 11"+CHRFLIDI 
KEY &,"print chrstii)chr#i1A}gt 
guto GF"+CHRELLIT 


ENDE DES LISTINGS 


programme 


{NO} 


<KL} 


Med} 


{SP} 


iM} 


{AH} 


La rieh; 


{FC} 
+BG} 


(303 


{GE} 


{aM} 


{AM} 


{PL} 


WE} 


{ne} 


TI} 


{MB} 
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programme 








Wer kennt das Problem nicht? | maler Schreibweise abgedruckt | aus: 5 5 E 
Man entdeckt ein gutes Listing, | sind, dann bietet unser Programm | Taste Normal Mir SEIFT 6 6 F 
dies besteht aber zum größten | FIEXKEY hier eine große Hilfe, 0 0 e 7 7 T. 
Teil aus Data-Zeilen. Diese einzu- | Dieses Programm belegt einige 1 1 A 8 8 8 
eben ist meistens nicht sehr ein- | Tasten neu, so daß eine Eingabe 2 2 B 9 9 9 
RR, Handelt es sich dabei um | der Hex-Zahlen erleichtert wird. 3 3 C ‚DATA 
Data’s, deren Werte in hexadezi- | Die neue Belegung sieht wie folgt 4 4 D ENTER ENTER ENTER 
Z REM -—- IF ıe FOR i=128 TO 14MRERD kın,8sı 
I Daslisting | REM THI2IKEY DEF k,1,n,5,i:NEXT:KEY 178, 
5 REM -—- :C) ESCcapre! Software "Donna" 
1987 eschrieben van Michael za DATA 35,4320,%3 Furl ,Al 
SCHNEIDER LISTING MIT CHECKEUMMEN Is Enla a e e. a a, 
& REM --- EIKY 12,535,%45,4,926,%46, 19,837 ,83 
REM -—-- 18 russ an alle { „11,%39,%39,53, E35 „239, 7,4%, a 
- BEN ==  HEIKEY - "eine Abti En aan, en Bulee 
prhilfe fuer Binaerlistings LH, REM GM} ENDE DES LISTINGS 


cox} 


003 





Es ist noch gar nicht so lange her, 
da gab es Drucker, die noch keine 
Grafik beherrschten. Wollte man 
damals ein Bild ausdrucken, dann 
setzte man es aus lauter Buchsta- 
ben zusammen. Genau das ist mit 
dem Programm Printer Pictures 
auch möglich! 


Das Listinc 





SCHNEIDER LISTINGS HIT CHECKSUMMEN 


v28 

1 REM 

2 REM ——- Frinter Pictures - 
ein Stueck Nostalgie 

3 REM --—— 

4 REM —--— 

5 REM --- $C} ESCape! Software 
1987, geschrieben von Michael 

Falz 

& REM —-— 

7REN —-- ({G} russ an alle 1 


Fast alle!) 


Nach dem Programmstart kann 
man mit Hilfe der Cursor-Tasten 
über den Bildschirm fahren und 
mit der Copy-Taste Punkre setzen 
oder löschen. Nach Betätigun; 
der ENTER-Taste wird das Wer 
dann auf dem Drucker ausge- 
geben. 


B REM ro- 
97 REM 
10 MODE 2: a1: yzl2DIM zF (25) :ıF0 
R i=i TO 25:72# (1 )=5TRINGF IR, 32 
I2NEXT 
20 CALL %BBSA: af=INKEYF: IF at=tl 
{BEHHRFIIFITHEN CALL #BBERA:GOTO 176 
ELSE CA &BBBA: IF ar=""THEN 3 

pn ELSE beASttiar): IF 6=224 THEN 
tIF3 HAN ELSE IF b<2AaB OR b>245 THEN 
{Hin 28 

394 IF b=240 THEN yay-i 

4a IF b=24i THEN yeyti 
{00:58 IF b=242 THEN xex-i 
{IK} AR IF b=243 THEN xex+i 
78 IF x<1 THEN x=1 ELSE IF »>30 


{PA} THEN x=BB 


cHhml3d IF yil THEN y-1 ELSE IF y>25 


{GM} THEN y=25 
FA LOCATE x ,y:59T0 28 
188 MIDF(z$(y} 8%, LI=CHRSIASC CHI 
{GP | DE iz 0), ,LIIROR 145 KOR 32 ıP 
RINT MIDE(zE(y} „x,1dr 
118 PRINT CHR$(8};:BOTG 29 
120 EILS3LINE INPUT"TEXTı "sasıl 
F at=""THEN 128 ELSE CLS:WIDTH 
128: z=1:FüOR i=1 TO ZSrTPRINTHB,C 
£{CEI HRFEIFI:SFOR j=1 TO BO: IF ASCiMI 
{KL>| OS (28113 ,3141)9=32 THEN PRINTHA, 
{EN>|” "sELSE PRINT#B,MIDEta$,z,4)58 
iGL+lz=z+1:ı IF z’LENta#} THEN zei 
£GFI31SE NEXTINEXTIEND 


tcFH "ENDE DES LISTINGS 





{BA} 
{CH 


{DL 
{Ko} 


{BC} 
tDM} 
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CPC 464 


In den unbekannten Tiefen des 
Universums lebt ein friedlicher, 
kleiner Raumfahrer, der eines Ta- 
ges beschloß, für seine Freundin 
ein paar Herzchen auf dem Plane- 
ten Arbur zu sammeln. Wie ge- 
wohnt benutzte er für die Reise 
einen kleinen Transmitter, den er 
mal im Supermarkt gekauft hatte. 
Ausgerechnet beim Transport 
nach Arbur versagt das Ding und 
transportierteihnaufden Planeten 
Erde, wo der Transmitter endgül- 
tig auseinanderfällt, Glen befragte 
sofort seinen superschlauen Ta- 
schenrechuer, der ihm riet, Kir- 
schen, Bananen, Apfel und Bir- 
nen in den kaputten Transmitter 
einzufüllen, damit das Ding wie- 
der funktioniert. Dummerweise 
wurden bei dem defekten Raum- 
Zeit-Sprung auch noch tödliche 
Photonenstrahlen, zwei wütende 
Arburer und ein paar Herzen 
mittransportiert. Glücklicherwei- 
se besitzt ein Photonenstrahl ein 
wanderndes Loch, so daß Glen ei- 
ne gute Chance hat, den mordfü- 
sternen Arburen zu entfliehen, 
Außerdem kann er mit etwas 
Glück noch einen Bonus aufsam- 
meln, der entweder Punkte brin: 

oder das wandernde Loch anhält. 
Vorsichtig sollte man trotzdem 
sein, denn ab und zu erscheint ein 
Totenkopf, der eines der kostba- 
ren Leben dahinsiechen läßt, so- 
fern man ihn aufsammelt. Über- 
haupt gibt es viele Möglichkeiten, 
eines der Leben zu verlieren: 
Düurch einen Photonenstrahl, ei- 





nen Arburer oder sogar durch die 
Selbstmordtaste DEL. 
Das Programm bietet jede Menge 
Spielspaf und einiges an Variatio- 
nen, $o kann der Schwierigkeits- 
ad und die Anzahl der Leben 
estgeserzt werden, mit °P“ 
kommt man in den Pausemodus, 


en 








Windfall - 
Vom Winde verweht! 


ZUN ARTE, 09) 


mit “G“ oder Feuerknopf wird 
gestartet. Die Animation ist 
durch die Benutzung aller 4 Inter- 
rupts rasend schnell, die Grafik 
durch den Multicolor-Modus sehr 
gut. Also Leute, macht Euch an 
die Arbeit! 
Zur Eingabe: 





programme 






CPC 464 


Listing 1 abtippen und absaven, 
Listing 2 abtippen und mit RUN 
starten. Das Programm erzeugt 


dann einen Maschinencode und 
saved diesen automatisch ab. Die- 
ses File muß hinter dem Basicteil 
biegen, da es vom Basicprogramm 
aus geladen wird. 





129° # presents a0 ° {DE} 
* {DI?| 210 ' ——- Screen 7 {ON} 
140 ' »* 224 MODE 1::INK A,B:INK 1,24:BOR 
150 * " Eat TEL} DER m {DA} 
« IND x u a 
SCEHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN * {EN} Er Locare izeprınt" 183 f “and 
v2.8 160° #& - . or Green Screen" {003 
* {EN} | 259 LOEATE 1,14 PRINT" tcı £ 
180 0. HH RAR 178 '° x {0} 1987 by Jens G. Bar or Colour Screen" <PH} 
Ar ds | th * {FE} 264 ser$=UPPERFÜINKEYSI:IF ser# 
ia’ * 120° * <>P’G"AND scr$X >"C"THEN 240 £D6G> 
* <1Ar * tFH} | 270 * -——— M-Programm Iaden --—- tn} 
i20 ° #* J!eBaSuftware 170 RER 2808 SYMBOL AFTER 256: MEMORY BF 
* {Bar | ae {3M3 | FFELOAD"windfail.bin" {PP} 
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programme 


2970 --- Init --- 

sag BOSUB 1048 

518 RANDUOMIZE TIMESDEFINT a-z2:D 
EFREAL vw 

329 READCHAR=KFRTN:FRINTCHAR=RT 
B2D: COPYEHARSRFBSB: CHAR=KFDLT 
3539 DEF FNzuf (z1,z2)=INT (RND* tz 
Z=z1+1t)+zi 

z=49 BIM itemi5} ‚ge ii} ,gytl? 


35A ” ——— Einlesen verschiedene 
r 

368 ' -———- Zeichen zur schnellen 
378 * —— Ausgabe im Mfrogramm 


SA MODE B:FOR i=B 70 1S5:ENK i, 
13:5NEXT i 
298 PRINT" " 
aaa FEN 2:PRINT CHR$CZARICHRFLE 
JCHR$ (ZZYICHRFI1)GSPEN ZSPRINT CE 
HRFZBUICHRE (2ZI EHRE (I 

418 PRINT CHR&(ZZICHRF(HIG 

428 LOCATE 3,1:PEN B:PRINT CHRF 
(230) CHR$ (235) CHR$ (236) CHRE (237 
3 

338 LOCATE 3,1: PEN 1:PRINT EHR$ 
(231) EHRS (234) CHR& CDZFICHRE (2308 
35 

430 LOCATE 3,1:PEN 9=:PRINT CHRF 
1232). CHR$ (235) CHRE (238) CHRF (241 


35 

4508 PEN IB: FRINT EHRFTZZIICHRFT 
BIETPEN 7:PRINT CHRE 229) 5 

A458 PRINT CHREFIZZICHRS CO) 

A708 PEN ErPRINT CHRF (ZUG); 

450 PEN 1EPRINT CHRS$CZRFFCHRF IB 
ITCHRECZZDICHRE {LI S:PEN SHPRINT C 
ARE (Z1E) CHREF TZPICHRE (UI 5 

498 PEN 11:PRINT CHR&£(212)35 

soB FEN 
ICHRFC2ZICHRE LI) SS PEN SıPRINT C 
HR& (21 HP’ EHRF# T2ZICHRS (U 7 

51# PEN S:PRINT CHRFIZ1GNE 

522 PEN FEPRINT CHR$ (21799 

538 PRINT" "; 

za PAFER 12:PRINT" 
552 DALL READCHAR 
56a ° -—— Screen-Init -—— 

570 MODE 8 

588 GOSUR 928 

570 SPEED INK 15,15 

888 ' -—— Var-Iinit —- . 
610 level3="E"scont=e"J]"’-maxlive 
si . 
6278 
638 


NNPAPER 8 


--- Titelbild --—— 
BOSLUE 3518: SOUND 172,9,0,8 
649 LV=INSTRE"ENH" ‚Levels) 
&58 score=B: lives=narlives 
Sb ' -—- Screen-Aufbau -—— 
672 GOSUR 1908 " 
&BB ° —— Interrupt -—— 
670 EVERY 35-1v#5,5 GOSUB 2520 
7a0 AFTER FNzuf (1vsZBR+400, 1v*3 
Ra+7uB) ,2 GOSUB 2628 
7ıa AFTER FNzuf (1v#150+350,1v#2 
5U+650) ,2 GOSUR 3450 
722 AFTER FNzuf (7508-1v*r150,1250 
-1vr250} ,1 GOSUB 3334 
734 '" ——— Steuerung -7- 
742 GOSUB 19B0 
7508 IF gef THEN 2948 
760 GGSUR 2590 
7a IF gef THEN 2740 
73a GESUA 1720 
778 IF gef THEN 2748 
BER IF RND-9.05 THEN gei-g 
Biß IF mx=17 AND my=5 AND items 
<>2@ THEN GOSUR >70 
A298 IF NOTLINKEY(7/FI)THEN 2740 
BIB IF UPPERF{INKEYFI="F"THEN 8 
ODSUB 878 


B42 ° -—-—- Eynchro-Schleifte --” 
8520 FOR del=1 TO 13: NEXT del 
949 GOTO 7A4R 

875 ' -——- Fause-Taste gedrueckt 


12PRINT CHRSLZLFICHRE IB", 





<CH} 
{NG} 


{Fb} 


TEH} 


{RK} 


ACNF 


{DI} 
<01} 
{OD} 


{ER} 
Hd 


{EP} 
{MO} 


<IG} 


{HH} 


<KA} 


{HE} 
{FE} 
{EG} 


{FF} 
{NN} 


{JD? 
{FH} 
{EB} 
{GB} 
{AR} 
tBN} 
{aM} 
{PJ3 
{FH} 
{CH} 
{md} 


{0B} 
{KO} 
{HF 
003 
Ti chZ 
{HG} 
{NIE 
{Jkr 
{MI} 


{MJ} 
{PO3 


{30} 
{KB} 
{NL 
{FD} 
{MD} 
iFRF 
£DH3 
{EBK} 
{KA} 


{Fc} 
{60} 


<NHM> 
{NP} 
{CF} 
{BJ} 


{313 


sea IF scr$="G"THEN BORDER 2,24 
ELSE BORDER 38,13 

878 WHILE UPPERFCINKEYFISPIP" 

Fa WEND 

912 RETURN 

GZB ' —--- Ihks tFarbe/Gruen) 
939 IF scr&="G"GOTD 97970 

9740 INK B,13:INK 1,6; INK 2,2021 
NK SIR: INK 4,24 

9758 INK 5,18: INK &,9:1NK 750: IN 
K 8,25: INK 9,1 

769 INK 19,29,2: INK 11,15:1INK I 
2,456: INK 15,24,6 

9778 BORDER 15 

730 RETURN 


978 INK 9,13: INK 1,5: INK 2,25:1° 


NK 3,92 1NK 4,1 

ı090@ INK 5,18: INK 6,9: INK 7,0=1 
NK 8,24: INK 9,2 

1B1@ INK 19,1,235 INK 11,15: INK 

12,20,4: INK 43,1,5 

in2M BORDER 13 

1239 RETURN 

148 --- Zeichendefinition 
105% SYMRüL AFTER 32 

1859 SYMBOL 299,2,14,95, 295,255 
„255,126,57:' Stein Teil 1 

1R78 SYMBOL 201,9,9,12,30,42,12 
4,56,0:' Stein Teil 2 

1a SYMBOL 282,3,7,15,31,59,63 
„127,12&:° Baum links oben 

IBFA SYMBOL 20%3,1972,224,176,248 
.252,124,254,259: ° Daum rechts 

oben " 

1129 SYMBOL 204,119,1274,65,27,1 
5,7,5,3:” Baum links unten 

ı11a SYMBOL 295,238,1979,252,248 
‚176,224,192,192:" Baum rechts 

unten 

1120 SYMBOL 2064,68,90,50,36,153 
‚192,24,231:’” Gift-Pille 

1128 SYMEDi. 287,99, 165, 36,66,6& 
136, 165,99: Bonus-Pille 

1140 SYMBOL 2988,8,0,0,127,195,1 
02,126,409:° Banane 

1158 SYMEDL 7989,2,8,0,188,254,2 
54,124,40:' Apfel rot 

1140 SYMBOL 2190,8,16,56,16,8,0, 
B,16:" Apfel gruen 

1179 SYMBOL 212,80,8,24,16,56,12 
4,124,56:' Birne 

1180 SYMBOL 213,9,0,0,172,192,1 
35,59,59:' Kirsche rot 

11928 SYMBOL 214,2,14,19,37,9,16 
‚A,04' Firsche gruen 

i2BO SYMBOL 216,9,8,198,254,254 
‚,124,56,14:' Herz 

1219 SYMBOL 717,85,34,85,136,85 
‚34,85,1365° Zaun 

1228 E&yYMBOL 221,155,176,124,90, 


255,195,231,126:” Gegner 


1250 SYMBOL 2264,24,24,126, 126,2 
4,24,.24,243' Kreuz 

1249 SYMBOL 227,65,125,124,126, 
EA," Ablieferung 

1250 SYMBOL 229,90,9,8,354,0,650,2 
4: ° Gegner-Sesicht 

1248 SYMBOL 230,36,60,24: ' 
ler nach oben 1 

1278 SYMBOL 231,0,9,1297,231,69: 
"Spieler nach oben 2 

1280 SYMEOL 2732,0,9,0,0,0,24, 36 
‚102: Spieler nach oben 3 
1790 SYMBOL 233,36,60,24: 
ler nach unten 1 

1785 SYMBOL 2734.9,0,2,.231,189: ‘ 
Spieler nach unten 2 

1318 SYMBOL 235,9,9,0,92,0,24,56 
‚1092:’° Spieler nach unten 3 


Spie 


Spie 


132@ SYMBOL 2%6,8,62,56:1° Spiel 
er nach links 1 

1330 SYMBOL 237,0,0,0,4,40: ' 
ieler nach links 2 

1340 SYMBOL 238,8,0,9,0,2,24,4, 


Sp 


{DF} 
<EEI 
{MK} 
MO} 


{DH} 
IKK} 


{LA} 
{EG} 
iPI5 
{DD} 
{MH3 
{NH} 
{HI} 
ZOLL} 
{043 
{BM} 


{FI 
ar 


{PC} 
{IE} 


{NP} 


tEE} 


{C0} 


{MN} 
{D6} 
<HD} 
An} 
{EN} 
{PL 
iFE} 
{BL} 
{HL} 


{FD} 


TECH. 


{FDr 
{rh} 
{AB} 
{NE} 
{04} 
{10} 
{BB} 
{HD} 
{PB} 
{JP} 
{MJ3 


{BI} 


28; " Spieler nach links 3 
1350 SYMBOL 2757,16,69,28: 
ler nach rechts 1 

135% SYMROIL 249,9,8,8,32,40:' 5 
rieler nach rechts 2 

137® SYMBOL 741 ,0,2,0,0,0,24,52 
‚56: ' Spieler nach rechts 3 
1389 SYMBOL 48,124,178,178,198, 
175,198,124:*" Null chne Schraeg 
strich 


Spie 


13990 RETURN 

ao = Aufbau Spielfeld -—- 
1419 MODE B 

1420 FOR i=1 TO 25 

1429 IF i>28 GOTO 1440 

1442 LOEATE ji ,1:CALL PRINTCHAR, 
1 

1458 LOFATE 1 ,25:CALL PRINTCHÄAR 
„1 . 

1458 LDEATE 1,1:CALL PRINTCHAR, 
1 

1378 LOERTE 28,15 CALL PRINTCHAR 
‚1 f 
1480 NEXT i 

1499 FOR i=14 T0 197 

1598 LOCATE 1 ,4:6ALL FRINTEHAR, 
1 

45198 LOCATE i,„sıtcalt FRINTCHAR, 
1 

157B NEXT i 

1538 LOCATE 14,2:CALL FRINTCHAR 
1 

’ 

1548 LOCATE 14,3:CALL PRINTCHAR 
1 

’ R 
1558 LÜICATE 18,7:CALLl PRINTCHAR 
1 

, 

1550 LOEATE 17,7:CALL PRINTCHAR 
1 

F . 

1579 LECATE 14,5:CALL PRINTCHAR 
‚12 

4580 LOCATE 17,4:PEN 12=:PRINT C 
HRFCZZFYE 


159 PEN 12:LOEATE 1,12:PRINT 5 
TRINS$ 18,143) STRINGS (2,323 STRIN 
G$(10,143) 5 

1404 torpos=F:torr=i1:gatt=l:ite 
ms= 

1610 FEN & 

1429 »=FNzuf 13,5): y=FNauf (3,95 
GOSUB 1878 

1639 zefNzuf 3, Gl ySFNzur (19,22 
J):E05UM 1998 

1540 »=FNzuf(7, 11): yarNzuf 13,9 
:GOSUR 189970 

1558 x=FNzuf tB, 121: y-FNzuf (14,2 
ZI:605UR 1990 

1549 2=FNzuf (14,1): yafNzuf (14, 
22} :G05UB 1878 

1678 FOR i=1 70 12 

1589 x=FNzuf (2,127: y-FNzuf t2,11 
}:LOCATE 32 ,yscALL COPYCHAR: IF P 
EEE ICHAR}«<FS2 THEN 16599 ELSE CA 
LL PRINTEHAR,1 


16970 »=FNzuf (2,191 y-FNzuf {13,2 


33 :LUCATE %,y;EALL COPYEHAR:IF 

FEEK (CHAR}<T>SFZ THEN 1680 ELSE E 
ALL FRINTCHAR,1 

1783 NEXT i 

1718 FOR i=1 TO 5-Iv 

1720 w=FNzuf {2,12} r y=FNzuf (2,11 
3:LOCATE %,ysCAlLl BOPYCHÄAR:IF P 
EEK ICHARIS>ZZ THEN 1720 

1730 g=FNzuf (7,119 

1749 CALL PRINTEHAR,G 

1758 x=FNzuf (2,19) 2 y=FNzuf (15,2 
4) :LOCATE x ,y:EALL ERPYCEHAR: IF 

PEEK {CHAR <FSZ THEN 1758 

1768 g=FNzuf {7,11} 

1778 EALL FRINTCHÄAR,g 

1789 NEXT i 

17998 LOCATE 15,1:5F0R i=1 TO liv 
es:CALL PRINTCHAR,2:PRINT CHREL 
9)5:NEXT 

1AQRA z=FNzuf (2,19) eyefrhzufilA,2Z 
4}: LOENTE n,„ysbAll COPYCHAR: IF 

FEEK CCHARI«C >3Z THEN 18008 


{BJ} 
{B6} 
tAL} 
{ND> 
{EP} 


CH> 
Fk} 


‚icr} 


{IN 
{AK} 


{HE} 
{MF} 
{ke} 
tem} 
{GB} 
{md} 
{51} 


{FH3 
{FC} 


{MN} 
{MN} 


<orc} 


1 


AR} 
XEN} 


{EB} 
{cp} 
CH} 
{A} 


{AB} 
{103 


{10} 


{kD} 
{Fo} 
GP} 


tAEI 
{EM} 
{IL} 


{KM} 
THNF 
{HC} 
{665} 


DD} 


{DI3 
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1819 mer myayı mc=s LOCATE mr „m 
y:CALL PRINTCHAR,mc 

1828 x=eFNzuf 2,19) 2: y=FNzuf {13,1 
&) :LOCATE %,„yrCALL GOPYEHAR: IF 

PEEK CHART <>SZ2 THEN 1828 

18350 gr (WHexsgyt@teysLOcATE gut 
D ,‚gy{®=CALl PRINTCHAR,& 

1848 x=FNzufi2,129) 2 yeFNzuf 12,108 
):LOCATE »,y:CAl,L COPYCHAR:IF P 
EEK{CHARI<>IZ THEN 1848 

1852 ge {H=exzgytl)d=yrLOCATE gut 
2: ,gyt1}zCALL PRINTCHAR,G& 

1868 GOSUB 2878 

1878 g=i1 

188 RETURN 

18978 LOCATE x ,y:PRINT CHR$(ZU2) 
CHR& (2037 5: LOCATE »,y+l:FRINF C 
HRE 1204) CHRS (25) ; = RETURN 

1999 ' -——- Spieler-Steuerung 


1919 GOSUB 2278: IF jo=B THEN RE 
TURN 

1720 menenkımyrn=my 
1932 IF jo AND i THEN 
ma 

19458 IF. jo AND Z THEN myn=myrri 
zme=t .. 

1956 IF ja AND 4 THEN mxn=min—-i1 
mc 
1752 IF 
ıme=S 
1978 DI 
1998 PEN 1:LOCATE men,„myrıcAlLt 
TOPYCHAR 

179B IF PEEKtICHARI=32 ORTPEEKIE 
HAR> >205 AND PEEK SCHARI<SZITIOR 
PEEK CCHAR>=143 THEN CALL %RD1Pr 
LEICATE mın,myrns EALL PRINTEHAR „m 
erLOCATE mx ‚myı CALL PRINTCHAR,O 
enkemkınimyanyın ELSE LOCATE ax um 
yscALL PRINTCHAR, mc 

zu08 IF FEEKICHAR) >207 AND PEEK 
CHAR) <217 THEN GOSUB 2958 

zama IF PEEK(CHARI=287 OR PEEK( 
EHARI=2B& THEN EOSUB 27198 


myn=myn—E 


jo ANb 8 THEN mknem<nt+1 


2029 IF PEEKICHARI=143 THEN gef 
1 

2uSB EI 

zZ440 RETURN 

zu5B ° --—- Einsamaeln —— 

z0640 items=sitems+t1: IF items=-& 7 


HEN items=1:LBEATE 15,3:PRINT 5 
PACE$F (5) 5 

2072 SOUND 2,489,2 
2298 LOCATE items+14,3 
zur72 IF PEEKtCHARI=2BB 
7 

z1@B IF PEEKICHAR)=207 
CHAR? =ZIO THEN ag=& 
zı19 IF PEEKtCHARI=212 
7 

2128 IF PEEK (CHAR =213 
CHAR}=214 THEN gg=18 
zı30 iF PEEKICHARY=216 
11 

zZ142 CALL PRINTCHAR,„gg:itemlite 
ms’=gg 

2158 IF my>12 THEN xwefnzuf (2,12 
33 y=Fhzuf (2,113ELSE »=FNzuf (2,1 
Yley=FNzuft13,24) 

F15R LOCATE x ,y:CAlL DOPYCHAR: I 
F PEEKICHARY<>3Z THEN 2150 

217B gy=FWzuf (7 ,11>:CALL PRINTE 
HAR,»GQ 

2189 RETURN 

21970 " ——— Bonus/Gift 7 

2288 IF PEEKCCHARI=2A& THEN jeb 
asoft=REMAIN1}:gef=1l:ıRETURN 
zZ21B jebasoft=REMAIN:EI AFTER F 
Nzuf {1 v*420+108,1v-S0d+200),D 6 
USUB 3459: 50DUND 7,50,5 

Z7zB IF RND?Z.5 THEN score=sscor 
e+FNzuf (28,430) : GOSUB 2878: RETUR 
N 

22383 AFTER (7-1v)*58,5 GOSUB 224 
23: RETURM 


THEN gg= 
OR PEEK( 
THEN. gg= 
OR PEEKt 


THEN gg= 


1/88 


{NL} 


{KH} 


{BP} 


TEN} 
{IP} 
{oc} 
{DE} 
{BP} 
{573 


{HP} 


{PA} 
tAE} 


{NJ} 
{D6} 
{HI} 


<EcH 
tcM} 


{DE} 


CF} 
{car 
{PD} 
DE} 
cr} 


{CA} 
{203 


{DL} 
{BI} 
iKkD} 
{AJ} 
{93} 
<MN} 
{BB} 
{BA} 


{KG} 


ten} 
{PP} 
TKM} 
tcH} 
{FI} 


GM 
{DH} 


{lE} 


tEE} 


2248 ' ——- Tor-Interrupt - 
2258 ° —- nieder einschalten - 
2269 EVERY 35-1v%5,3 GOSUB 2529 
:REFURN 

2278 ° --- Control --- : 


2288 IF con$="J"THEN jo=Jo0Y Or A 
ND 15:RETURN 

2278 }0=t1 AND NOTtIINKEY (OF IH+E 
2 AND NOTIINKEY(ZI>) +4 AND NDT 
INKEYtEIII+IE AND NOTIINKEYTI) 
I? xRETURN 


2300 ° --— Gegner-Steuerung --- 
2318 r=FNzuf t1,2) 

23ZB DI 

2338 IF r=i THEN GOSUB 2348: IF 
fiag THEN GDSUB 2458 

2340 IF r=2 THEN GOSUB 2450: IF 
flag THEN GOSUB 23894 

2350 IF flag BOTO 237% 

2558 CALL &BO19:LOCATE gan,gyn: 
ERLL PRINTCHAR,G: LOCATE 98 ig},Q 


Yig’=CALL PRINTCHAR,Begxr (g>=gen 


:gy {g)=gyn 
2370 EI:RETURN 
239808 * --—- x-Richtung ? m 


2379 +lag=1:gxn=g% tg} sgyn=gy tig} 
za00 IF gu {g)>mx THEN gen=ge ig} 
-1:flag>=d 

z418 IF gx {g)<mx THEN gun=gx (g) 
+1:flag=3 

2428 PEN 1:LOCATE gen,gytgrsCäAl 
L COPYEHAR: IF PEERICHAR)<S>SZ AN 
D<PEEK EHARI<Z3B OR PEEKICHÄRI > 
ZA) THEN genzga fg): flag 

24304 IF FEEK (CHAR) >ZZF7 AND PERK 
SCHARI<242 THEN gef=l 

2440 RETURN 

2459 ° -——- y-Richtung 7 
2468 fFiag=l:gyn=gy (ig) sgun=gx {g} 
2470 IF gytig)i>my THEN gyn=gyig) 
-1:flag=8 

2490 IF gyig)<my THEN gyn=gytig) 
+l:flag=2 

2498 PEN I:LOCATE gs (g) „gyn:EAL 
L COPYCHAR: IF FEEK{CHARY<>32 AN 
DIPEEK (CHAR) <2IB GR PEEKTCHARY> 
241) THEN gyn=gy ig): flag=1 

25aR IF FEER CHAR) >227 AND PEEK 
SEHARI<2I2 THEN gef=i 

2518 RETURN 

252M ° --- Tar verschieben ——-- 
2530 PEN 13:1.0CATE torpos- (torr= 
-t3 ,12:CAliL COPYCHAR:IF PEEK{CH 
ARI=B THEN PEN IE:CALL COPYCHAR 
2548 IF PEEKEHAR)=221 THEN RET 
URN 

2550 IF PEEK CHAR} >227 AND PEEK 
{CHAR} «242 THEN gef=i 

2569 torpos=storposttorr 

2578 IF torr=-1 THEN LOCATE tor 
pos,123CALL FRINTCHAR,B:LOCATE 
torpos+2,12:6AlLL PRINTCHAR,14 
25098 IF torr=1 THEN LOCATE torp 
os-1,i2:CALL PRINTCHAR, 14: L0CAT 
E torpos+1 ,12:CALL. PRINTCHAR,D 
2598 IF torpos=2 THEN torr=i 
2580 IF torpos=18 THEN terr=-i 
2&1@9 RETURN 

2520 '° ——— Gatter oeffnen 
2658 DI 

2549 SOUND 2,199,5,04:50UND 2,18 
9,20: SOLND 2,983,270:S0UND 2,898,2 
4} 

24580 gatt=-B:LOCATE 14,5:CALL PR 
INTCHAR 0 

Z&6R AFTER FNzuf (SERO-1vH100, 750 
-1y32158} ,2 GOSUB 2680 

26570 EI:RETURN 

2608 u Gatter schliessen -- 


26590 DI 

Z27UR LOCATE 13,5:CALL EDPYCHAR= 
IF PEEK (CHAR) «>32 THEN AFTER 54 
„2 GÜSUB 2489:6G0T0 2759 








{AF} 
{ld} 


{IL} 
{53} 


{CJ} 


{In} 
{MD} 
<IFr 
cm} 
{Br} 


{LLC} 
<PI} 


{HF} 
{003 
{ER} 
{LA} 
ib} 


{DE} 


{603 
{HAF 
{BbM? 
{DJF 
{103 
tIM> 


{GB} 


{EK} 
{NG} 


{ACH 
{MP} 


<DGE} 


{Dr} 


{HD} 


Ar} 


{PO} 


{GM} 
{HI} 
<DL> 
{Ar} 
{KG} 
<cHm} 


{CI} 


{KE} 


{JH} 
{ar} 


{MG} 
{CC} 


{PM}. 


»71& SOUND 2,98,5,0:SOUND 2,00, 
28:SDUND 2,978,28:SDUND 2,109,28 
2728 gatt=1:L0LCATE 14,5:CAlL. PR 
INTCHAR, 12 

2738 AFTER FNzuf (200+1v+300,308 
*1v+G00} ,2 GOSUB 2420 


27aB IF ms=14 AND my=5 THEN gef 
=1 

?758 EI:RETURN 

2760 '° — Wertungsfeld -—- 
2770 GOSUB 32970 

2788 FÜR i=items TO i STEP-1 
2798 1OCATE i+14,3:CÄALL PRINTCH 
ARE 

ZB score=score+titemti)#tärite 


ms}: 50OSUB 2870 

zaıg SOUND 2,150,53,7 

?B2M FOR dei=1 Tb 308: NEXT del 

2BS0 NEXT i 

ZB48 items=-B: LOCATE 15,3:PRINT 

SPACES(DI 

2559 jebasoft=REMAIN (7) :GSOSUR 2 

620 

2940 RETURN 

2870 ° —— Scure-Änzeige -—- 

zsaa DI 

2870 SYMBOL 32,124,198,198,198, 
178,178, 123 

Zzea8 PEN FNzuf (4,9):L.DEATE 15,2 
«PRINT USING’#HHHR" ; scorez 

ZI12 SYMBOL 32,0 

2978 EI 

2930 RETURN 

2740 ° ———- Befangen on 

2958 FÜR del=1 TD Z2EB:NEXT del 
294BM PEN 1:E0NCATE me ,my:PRINF C 

HR& (226) 3 

2978 FÜR i=B TN 3: jebasaft=RENMA 
INSi3: NEXT j 

z3a0 GOSUB #158 

29770. lives=lives-i1 

3DRB ger-B . 

SBiA Rena yanyız 

spzRa IF x<3 THEN x=3 

309 IF >12 THEN x=12 

3048 IF y>23 THEN yany-2 

3050 FOR i=x-1 TO x+8 

3859 1DCATE i,y-1:CALL PRINTCHA 

R,1:LOCATE i,y+tl:CAltL PRINTCHAR 
1 

T 

S3SA7a NEXT i 

35088 LOICATE »-1,yrCäll PRINTCHA 

R,1:LOGATE x+9,y2CALL PRINTCHAR 
1 

’ 

3878 LOCATE x,„y:PAPER 12:PEN 7: 

PRINT" R.I.P. "=:PAPER G:PEN 1 
3198 MOVE ix-1)%372, (26-y}#1ö6ıDRA 

Wix-1)#324252, (2b=-y) 16,12 

zı1a IF lives=eA THEN 3140 

35128 FOR dei=ı TO 7BBB: NEXT del 

3130 GOTO 470 

3148 '" -—-- Game [ver -—— 

315 FOR deli=1 TO SAGOD: NEXT dei 

Zz140 FOR i=-i TO 28 

3170 LOCATE i1,10:CALL PRINTCHAR 
„I:LOCATE 1,194:CALL PRINTEHAR,1 
31B2 NEXT i 

3198 LOCATE 1,12:CALL PRINTCHAR 
„I:L0OCATE 28,12: CALL PRINTCHAR, 
1 

3208 WINDOW#I ,2,19,11,131PAPER# 
1,12: FEN#1 ,4:CL5#1 

3218 LOCATEHL,2,2a$="G AME 
OVWE R" 


Ss220 FOR i=1 TO LENtaAH 

32358 FRINT#1,MID#F(a#,1,1)5 

3248 FOR del=1 70 S5O@: NEXT dei 
SPSm NEXT i 

3258 FOR del=1 TO SOZB:NEXT del 
S2?’2 IF score<=hisce G0T0 35209 
2250 ELS#1:LDOCATEH „2,2=PEN#1,5 


sFRINT#1,"Nen Highscore !T" 
3770 GOSUR 4440 

S3zA0 FÜR dei=t TO 32AR:NEXT del 
3318 hisc=score 

3320 gef=D 


programme 


TKNI 
{063 
{EP} 


KM} 
<PE} 
{BI} 
{06} 
t{NPF 


<EN} 


{CB} 
{CF} 
{L03 
{Fb} 


tsP} 


{7} 
{BC} 
{FD} 
{DB} 


{MC} 


{AM} 
{ac} 
{Cc7} 


{ON} 
{AB} 


£DF} 
{IK} 
{PE} 
{EI} 
{DE} 
{AI} 
GH} 


{PN} 
1403 


{JE} 
{30} 


{EE} 
{IF} 
{DA} 
{Ar} 
{GR} 
{137} 
{FF} 


sER} 
AD} 
{DM} 
{FD} 
{Dr} 
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Programme 


3330 GOTO 438 

Z34 " —— Gift on -- 

335B DI 

FEIN GOSUB 3574 

3378 gix=rıgiy=y:sLDCATE *,y:PEN 
10: PRINT CHR# (206) 3; 

ZI80 AFTER FNzuf (290#1v+100,308 

*1v+200} ,1 GOSUB 3408 

"3370 EISRETURN 

San ' -—-- Bift off 

Sala DI 

F42B LOCATE gin,giy:sPRINT" "; 

3438 AFTER FNruf (1450-1v#2459,17 

au-1v*509) ,1 GOSUE 3340 

34429 EItRETURN 

5439 --- Bonus on --—- 

3440 DI 

3470 GOSUB 3578 

34598 box=x:boy=y:LOEATE x ,yıPEN 
12: PRINT CHR$LZR7I, 

3498 AFTER Fhzuf (358-1v#108, 7a 
-1lv#2090) ,2 GOSUB 3510 

358R EIERETURN 

s510 " —— Bonus off ——— 

SS520 DI 

3532 LOCATE box „boy:PRINT" "3 

3540 AFTER FNzuf (150x1v+158,424 

#lv+120} ,O GOSUB 3459 

3550 EI:RETURN 

3560 --- freie xy-Pos ermitte 
In 

3570 v=FNzuf (2,243: 1If y=12 TNEN 
3578 

35BB IF y>7 THEN zerNzuf (2,19) E 

LSE x=FNzuft2,12) 

35978 LOEATE K,y:CALlL EOPVYECHARI 

F PEEK CHAR) <>SZ THEN 3570 


Sal RETURN 

S6r --- Titelbild —- 

5420 MODE 8 

3658 FOR i=1 TU 25 

S6#0 IF 1>20 THEN 3698 

3458 LOCATE i,1:CALL PRINTCHAR, 
1 

Ss LOCATE i ,„GrCALL PRINTCHAR, 
1 . 

3570 LDCATE i,15:CALL PRINTCHAR 
1 

ER) ILOICATE i,25rCALL PRINTCHÄAR 
1 . 

u 

FEB LÜCATE 1,i1:CALL FRINTCHAR, 
1 

3708 LOCATE 28,35CALL PRINTCEHAR 
i 

s 

3710 NEXT i 

3728 LOCATE 3, ECALL PRINTCHAR, 


IE: LOGATE 198,55 CALL PRINTCHAR,I 
oO 

3738 LOICATE 5,3:PEN 17:PRINT"Je 
Rasoftware" R 

s7a8 LOCHTE 7,4: FRINT"presents” 
3758 FRINT EHRFIZFEICHRETZIG S TAG 
3750 PLOT 1220, 1020,4:MGVE 84,2 
BA:PRINT''W INDF ALL"; 

3778 PLOT 1208, 10B80,12:MDVE 098, 
ZB5:4PRINT"WINSDF ALL"; 
»788 TAGOFF:PRINT EHRFIZSICHREE 


B}z5 
3779 PEN 4: LOCATE 3,105FRINT"Le 
vel (E/M/HI:E" 


Zeug LOCATE 3,11: PRINF"Control 
tI/K)e* 

z319 ILDCATE 3,12: PRINT"Lives 
11-51:" 

3828 LOCATE 3,33: PRINT"Start Ga 
met" 

33350 FEN 13:LOCATE 12,12: PRINT" 
1": LOCATE 194,12:PRINT"S" 

3940 LOCATE 12,10: PRINF"E":LOCA 
TE 12,1: FRINT"M"SLOCATE 14,18: 
FRINT"H" 

ZB5A LOCAFE 12,11:PRINT"I":LOCA 
TE 14,11: PRINT"K" 

Bar LOCATE 9,13: PRINT"G" 

3870 PEN S:LOCATE 3, 18: PRINT"Hi 
gh Scorer "USING"’#HRR#",hise 


{DK} 
{LG} 
ICC3 
{CL} 


{GR} 


ik} 
{NN} 
{FB} 
{BN} 
{EU3 


t0D> 
ip} 
{CH} 
ICH} 
{AB} 


{J83 
{60} 
{PE} 
{MH} 
{cp} 
{EN} 


{00} 
{AP} 


cHN> 
{DI} 
AD 
{NT} 


{PL} 
{FF} 


‚{DE} 


TER} 
{063 


{KF} 
{kD} 
63 
{ME} 
tEB}> 


{H0} 


{FD} 


{BA} 
{AF} 
{AC} 
{Ey} 
{HC} 
{NH} 
{rc} 
{FH} 
£143 
{11} 
tn} 


JH} 


ER} 


{HC 
{AP} 


tiIc} 





3889 PEN S:LOCATE 3,19:FRINT"La 
st Score: "USING"#HHHH "score 
3978 FEN F:LÖCÄTE 3,22;PRINT CH 
RF(I164" 1987 by" 

SIEB LOCATE 8,2353 PRINT"Jens Bar 
th" 

3919 me=R:EVERY 7,5 GOSUB 4020 
3928 LOCATE 18,18:PRINT levelts: 
1LDGATE 18,11: PRINT con$:LOCATE 
18,12: PRINT USING'#"zmaxlives 
5750 a#=UPPERS$(INKEYF) 

3942 IF a#=""THEN 750 

2950 IF INSTRC"122945" ,a#) THEN m 
aHiives=VALtas) 

3748 IF INSTRIÜ"EMH",a$#} THEN lev 
el$=a+ 

3770 IF INSTRÜ"IK" as) THEN con® 
=a# 

3780 IF as="G"OR JOYtDAND 1& T 
HEN jebasoft=REMAIN{S) : RETURN 
39972 GOTO 3922 

ande ' -——— Titelbild-Interrupt 
A219 SDUND 158,FNzuf (8,157#29,3 
aan 

aa20 IF m<=B THEN GOSUB 4110 
40950 IF mx=17 THEN LOCATE 16,my 
sFRINT SPACEF LA) sms Si: 5SOTO A410 
2 

AB CALL %BD1? 

E58 LOCATE ms+1,my:CcALl PRINTE 
HAR,& 

#858 LOCATE ma+3,mysCcAlLL FRINTC 

HAR,S 

4978 LOCATE mx „my:CALL PRINTCHA 

R,a 

AQ0BR LOCATE mı+2,my:CALL PRINTC 
HAR ,® 

ABTE mens +1 

4108 RETURN 

4118 ' --- neue y-Position --- 
4128 RESTORE 4130: FOR i=1 10 FN 
zuf (2, 1M :READ my=:NEXT i:mu=2 
4138 DATA 2,5,7,9,13,16,17,28,2 
1,74 

4148 RETURN 

4158 ° -—-- Melodie 1 —— 

4158 d=3B 

4172 SOUND 161,9,5,B:5DUND 140, 
2,5,8 

418B SOUND 55,3119,3%4,5:50UND 1 
2,473, 380,4 

4170 SDUND 33,157,4,5:60UND 12, 
#02,.0,4 

4200 SQUND 33,213,2#4,5:250UND 
2,253,2#0,4 . 

4219 FOR i=1 103 

4228 SOUND 33,201,d#1.9,5:SOUND 
12,319,4#1.9,4 

4238 SOUND 33,201 ,d*B.1,9:50UND 
12,319,d#2.1,0 

4240 NEXT 3 

4259 SOUND 33,255,d#4,5:50UND 1 

2,506 ,d#2,4 

4268 SOUND 4,426,0#2,4 

427@ SOUND 33,237 ,d#*54,5:50UND 1 

2,470,086,# 

4280 RETURN 

4298 ' — Melodie 2 ———- 

4308 d=15 

431% SDUND 1,157,d4,5 

4328 SOUND 33,95,4#1.5,5:50UND 
12,478,0%22.5,3 . 

4328 SOUND 1,106,d208.5,5 

4348 SOUND 1,117,4,5 

4359 SOUND 1,1597,d,5 

4249 SOUND 35,18&,d#1.5,5:50UND 
12,319,4#2.5,4 

4578 SOUND 1,119 ,dr0.5,5 

4338 SGUND 1,127,0,5 

4370 SOUND 1,159,4,5 

4420 SOUND 53,1197,J#.5,5: SOUND 
12,379,d#3,4 

aa1B STUND 1,239,d=0.5,5 

4420 SOUND 1,199,d,5 

4458 SDUND 1,159,d,5 


Computs wii 


{LP} 
TNDF 


Hr 
{JC} 


iLBr 
{FK} 
{LDI 


{ON} 
{GB} 
t0R3 


{JM} 
{PX} 


{HI} 


HN} 
{DL} 


{NH 
{cG} 


{GM} 
{ET} 
{FB3 


{GE} 
{BB} 
{AJF 
TCN} 


{GL 


TECH 
CN} 
tbI} 
AK 


{103 
{HF} 
{EI} 


{60} 
{ME} 


00} 


{PI} 
{Fk} 


{A 
{LB} 


{FE} 
{AE} 
<HM} 
TAH> 
{FB} 


IKM} 
{HD} 
iKI> 
:IF> 


TA} 
{FI} 
{Hr 
{10} 


Lisint) 
{66} 
Dr? 
{mM} 


4442 SOUND 33,119,d#4,5:50UND 1 
2,978 ,d86,4 
4452 RETURN 
LE RT 
4479 
2498 
4378 
4500 
4510 
A528 
45SE 
4548 
550 


u 


Melodie 3 
5,289,28,5 
5,159,20,5 
5,200,28,5 
5,150,20,5 
5,200,70,5 
5,150,48,5 
5,190,40,5 


SOUND 
SPLND 
SUNG 
SOUND 
SOUND 
SDUND 
SDUND 
RETURN 
“ —-- Ende des Listings —- 


ENDE DES LISTINGS 





{DE} 
{EN} 
{503 
{AJF 
{PB} 
{LL3 
if} 
SCI} 
KOHF 
{Ag 
{AJ}F 


{DL-3 


LLILLLI 
zinjalnjaleis 


SECHNEIDER LISTINGS MIT CHECKSUMMEN 


v2.82 

120 HART EE 
WERE 

11B ' * Datalader zu WIND 
FALL + 

120 '# ic) 14987 by JeBaßerft 
ware # 

133 RBB 
FREE 

194 


159 anf=WYOgd: ender& 9067: anr=a23 
[" 

148 FOR i=anf 1D ende:READ byte 
#: IF LEFTFthyte#, 137 P"R"THEN 19 
h | 

178 IF check<>VALt{bytLe#) THEN PR 
INT"Fehler Zeile "zrr:END 

189 check=Bibytet="":IF isende 
THEN END:ELSE i=si-1:znr=znr+1:6 
OTTO 288 

178 FÜKE i,VALt"R"+byte$) ıcheck 
Scheck WAL U"&"+byter} 

zue& IF izende THEN NEXT i 

210 SAVE"windfall.bin",„b,597000, 
7a 

220 PRINT"Alles klar - WINDFALL 
BIN gespeichert !" 

250 DATA 265,809, 2E,BB,3E,0F,11,0 
B,&BHZ 
249 DATA 
8,8502 
250 DATA 
9,851D 
Z6B DATA 
3,&1A8 


AB ,ES,FS,ED,1A,BC,CD,1 
9Q,F1,E1,23,BC,20,F2,6 
DE,08,06,04,E5,7E,12,1 
ED,23,BC,18,FB,E1,C0D,2 
BC,BD,2B,EE,09,DF,31,7 
07,34,9B,FE,DD,4E,B@,2 


20,27,29,29,29,27,11,8 
B,&BDE i 

19 DATA 
0,8353 
329 DATA 
5,8241 
5353 DATA 
8,&37D 
349 DATA E1,CD,i3,BC,8D,22,EE,C 
9,%3B1 
359 DATA 
A,R3DA 


A2,17,EB,CD,BB,11,25,2 
©D,64,0B,0E,20,06,04,E 


14,77 ,12,CD,F9,9O8,18,F 


ENDE BES LISTINGS 


CD,60,BE,32,67,99,07,8 


{mA} 
{MJ} 
IFP} 


SAN 


{Dr} 


{AP} 


{ap} 


{aA} 


{MH} 


{BL} 
165} 


t0E} 
cıH 
{or} 
<MCH 
CEL} 
{JB} 
{DD} 
or} 
{KA} 
{LI} 
{MP} 
{KL} 
{LG} 
{FC} 
{EB} 
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kleinanzeigen 











Spitzensoftware für den VG-20 

u.a. Roulstte, Schachuhr, Algebra, Geo- 
metrie, Kurveandiskussion, Integralrech- 
nung... Liste gegen 1,60 DM in Briefmar- 
ken bei: 

Bernd Pischke, Rembrandtsstr. 96, 
4040 Neuss 1 

NEU! Uhr mit WECKER; Countdown, 


Stoppuhr ein Superprogramm 15 DM! 


Plus 4/C-16 TOP-PROGRAMME 

50 Programm-Spiele und Anwender z.B. 
Striptease, Las Vegas, Kopierpro- 
gramm, Paintmaster uva., alles alıf Disk 
zusammen 20 DM. 

Arne Heinemann, Dorfstr. 33, 

2323 Dersau 

P.S. Suche ACE, Terra Nova u.ä. 


HALT! Wahnsinnigl Superblilg! 

Wegen Großeinkauf, der Hammer: 2 
Kass. oder 1 Disk mit den neuesten, be- 
sten 30 Programmen aus den USA für 
C-16118/Pius MCPC/Spechrum/C-64. 
Dar Preis: 10 DM incl. Porto; nur Vor- 
kasse! Geld zurück Garantie wenn Arti- 
Ko nicht mehr vorhanden (+4 tür 50 


DM) 
BGA-CIub, PLK 043911 B, 
4000 Düssaldorf 4 


Für Plus 4, C-16 (64K): 

Mathi-Mago 30 DM, Portfolios 15 DM. In- 
fo bei: 

Peter Hakanjos, Woerderstr. 13, 

7500 Karisruhs 


©-16/116 (64K} und Plus 4 
Profi-Buchführungs-Pragramm {PC- 
Format) für Schule, Beruf und Betrieb. 
Auf Sol/Haben-Abstimmung und Sal- 
dierung. Komfortables Buchen. Ausga- 
be von Konten, Sum.- Bilanz, Bilanz, 
Beleg-Nr. uvm. über Monitor 
Drucker möglich. Preis 129 DM. 
A. Lämmerzahl, Saarstr. 85, 
4100 Duisburg 17, TEL:: 02136/13994 


und 


C-16/Plus 4 FREAKSI 

Digitalisierte Music! (64K) B Lieder auf 2 
Disks für 25 DM Vorkasse! 

Interpreten: Madonna, Falco, ZZ-Top, 
Paul Hardcastie uv.m, Echt starker 
Sourd!!itirre), 

Biöm Kindervater 

Köhlstr, 70, 6300 Bonn 1 

info: 0228/2540865 ab 15 Uhr! 


ACHTUNG Einsteiger C-16/Plus 4 
Verkaufe Software (Paket} Orig.! 
Winter-Olymp. Tiger, Quiwi, Sport- 
Show; Super Programm-Sarmmlung, 
Power-Ball, $.D. Snooker usw. 
Ingesamt 17 Cass. als Pack nur 130 
DM!! 550% gespart- Cass. auch ein- 
zeln. Liste anfordern bei: 

Reiner Schmied 

Kleine Rosenstr. 21 

4620 Gastrop-Rauxel 


NEU****"*C-16/116/Plus 4**** "NEU 
60 Programme (Basic) aus alları Berei- 
chen für 30 DM {nur Schein, evil. per 
Einschreiben) auf Disk oder oder 40 DM 
auf Kassette. Ferner 15 Mammuüt- 


Programme nur Plus 4 auf Diskette nur _ 


20 DM. Alles ohne Listschutz! 
Reiner Grotjiohann bei Hille 
Goethestr. 23 

4690 Herne 


C-16 SUPERSOFTWARE 

Große Auswahl an Spieları und USER- 
Programmen. 

COMMOTRONIC Ch. Stenner 
Pyrmonter Str. 61 

4800 Bielefeld 18 

Tel.: 05202/80638 


*** Plus d-Lernprogramme *** 
Vokabeltrainer 

Grammatiktrainer englisch 
Rachentrainer 

je 15 DM + Nachnahme 
Gratisinfo von Ingeborg Thurm 
Postfach 18 71, 7060 Schorndorf 


Yerkaufe folgende Originale: 

Super Huey 2 15 DM, Turbg-Pastal für 
128er + Handbuch 80 DM, Harcon H.D. 
Lichts 20 DM und andere. 

Anrufen ab 20 Uhr. bei: 07251/13477 


* Kleinanzeig 





C-.16/C-116 biete preiswerte Program- 
me auf Kassette - auch Tausch. 

Stefan Fritze 

Ar der Linde 26 

4044 Kaarst 2 

Tel.: 02101/518550 ab 18 Uhr 


VC-20 ADVENTURES und SPIELEI 
Liste gegen 50Pi-Briefmarke! 
C-54-5.F.-ADVENTURE auf Disk nur 10 
DM (Info für SOPf-Briefmarke)! 

Michae! Platt 

Carl-Orff-Str. 4 

8721 Dittelbrunn-Hambach 


EROTIKA-außergewöhnliches Adventu- 
re, aufregends Bilder, 3 Disks, dautsch, 
C-54, 29,95 DM + NN. EROTIKA II für 
19,95 DM, beide 39,95 DM. 

#. Schmidt 

Louise-Schroeder-Str. 7 

3000 Hannover 61 


DREAM-GIrls brandheiß, ein -pikantes 
Adventure mit Supergrafik, 4 Disketten- 
seiten, C-64, 29,95 DM + NN. 

M. Ahrens, Am Quälberg 6a, 

3170 Gifhorn 

Fordern Sie Infos an!!! 


Biete C-16/PLus 4 BASIC-PAKET 
Kassette mit ca. 100 Spielen und An- 
wenderprogrammen für 20 DM. Schein 
an: 

Ghost-Software 

Wiechertstr. 34 

4030 Ratingen 1 


Achtung C-16/116/Plus 4 USER! 
Verkaufs auf Diskette für sage und 
schreibe 30 DM 106 Spiele! Die Bestell- 
nummerlautet D 002. Schickt die 30 DM 
in Scheinen oder Scheck an: 

Michael Grahneis, Stefanstr. 1, 

6551 Monzelfald 

und Ihr erhaltet sofort Eura Software. 
Tel.: 06531/3949 


C-16/C-116/Plus 4: 

Verkaufe ersiklassiges Lotfo- 
Programm! Auf Disk und Kass. bei Vor- 
kasse/V-Schack 10 DM bei Nachnahme 
10 DM + 5 DM] Suche Tauschpartnert 
Dirk Freund, Rosenstr. 7, 

3563 Dautphetal-Eimshausen 


* Kleinanzeig 


* 





C-16116/C-16 + EAY/Plus 4 

Spiele, Anwendung, Utilitys billig zu ver- 
kaufen. Listen bei: 

4. Schramme, Postfach 16 31, 

3260 Rinteln 1 


G-16/Plus 4 Turbolader 64K 

mit und ohrıe Autostart auf Tape 10 DM. 
Vorkasse. Disk/Anwenderpregramm 
{bespielte Disk) 30 DM mit Anleitungen. 
Klaus-Peter Barıko 

Alte Postsir, 14 

4577 Nortrup 

Tel.: 05436/285 

Sys-Adrassen 10 DM Vorkasse! 


Ich verkaufe gekaufte Spiele für C-16! 
Intern. Karate, P.O.D. usw. a5 DM. Ver- 
kaufe Quick Shot 2 Turbo mit Adapter 
für 20 DM. 

Alsxander Lenfers, Butenwall 10, 

4425 Vreden, Tel.: 02564/30387 


C-16/Plus 4 Verkaufe und tausche Soft- 
ware, nur Disk! 664 Blocks für 15 DM + 
Porto. Liste gegen Rückporto boi 

H. Meyer, Overgünne 88, 

4600 Dortmund 30 


LE 2 2 20 203 C-16/Plus 4 warneee 
Verkaufe 15 Spiele auf Disk, alles Origi- 
nale für nur 20 DM, z.B. Berks 1-4, Bic 
Mac usw. 

Ralf Sturm 

Zum Schmiedabrink 4 

3352 Einbeck 1 


Verkaule für C-16/116/Plus 4: 

16 Originalspieie auf 1 Kassette für 25 
DM + 5 DM Porto/Verpackung. Sandits 
atzaro, Shark, Runner, Fury, Beach He- 
ad, Formula 1, Zylon, Mr. Puniverse, 
Booty, Defence, Tycoon Tex, Htustler 
usw.) Schickt 30 DM an: 

Gregor Lipinski 

Hülsdunkelstr. 10 a 

4670 Lünen 

NurTapel!l! 

P.S. Sucha &4K-Spiels für C-16! 


Schweiz: C-16/Plus 4 Software 
günstig abzugeben. Liste anfordern ga- 
gen 1 DM bei: 

Marcel Herzog, Fichtenstr. 11, 
CH-570 Weinfelden 





60 


Zwei Themen — ein Ereignis: 


Hobbu-tironie. 


11. Ausstellung für Funk- 
und Hobby-Elektronik 


Die umfassende Marktübersicht für Hobby-Elektroniker 
und Computeranwender, klar gegliedert: 
in der Westfalenhalle 5 das Angebot für CB- und Amateur- 
funker, Videospieler, DX-er, Radio-, Tonband-; Video- und 
TY- Amateure, für Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker. 
Mit dem Achons-Center und Laborversuchen, 
Experimenten, Demonstrationen und vielen Tips. 
in der Westfalenhalle 6 das Superangebot für Computer- 
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung. 
Dazu die Mikrocomputer-Beratung un 
die Stände der Computerclubs. 
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Stark verbilligte Sonderrückfahrkarte 

an allen Bahnhöfen der DB 
— Mindestenffernung 51 km außerhalb VRR — 
plus Eintrittsermäßigung. 


f = S 1m N er 


4. Ausstellung für Computer, 
Zubehör 


3.-7. Februar 1988 


täglich 9-18 Uhr 





U 


ww.c16chris.de 





KEIKRERERFE EEE 
£ ©16 - DFÜ-CI6-DFÜ-CI6- % 


DFÜ 
Datenferrübertragung wird zum 
Kinderspiel! 
Erweitserungsplatins USMOI für 
C16/116 mit R5-232 und zwel 
Userports für DM 138,— I 
Modem steckfertig mit passen- 
der Software (ohne FTZ-Nr.): 
* Wahl von der Computertastatur 
* Autoanswer 
* + Mailboxbetrieb DM 148,- 
Speichererweiterung 44 DM 
* Guss Data Connaction, 
* Tel.: 0272316679 


KERKERERERFF REF ER 
BENEBRBEESEEBEERE 


| SYS-CRACKER ERSETZT KO- I 
7 PIERPROGRAMM u 
Für Piusd u. C16/116 + 16K RAM u 
"= Erw. Mit dem SYS-Cracker V.1.0 u 
sind Sie erstmals in der Lage u 
u Original-Software- 
Kassstten (Spiele u. Anwender- B 
PRG etc.) zu dupfizieren. Die fauf- u 
u fähigen Progr. lassen sich auf u 
m Kassette od. Diskaits speichern. 
u Viele 2teiäge Progr. wandeln sich nm 
B zu einem Tai u. auch der Auto- u 
start wird absorbiert. u 
Achtung: Dieses PRAG darf nur 
u für Sicherheiskopien genutzt 
werden!!! SYS-CHACKER wird u 
auf Kass. od. Dis« mit deutscher mu 
2 Bedienungsanleitung geliefert. = 
u Datenträger angeben! 
5 


* 
* 


* 


KFEFTHFRERER ER 


IDER SPORTFISCHER 
nee Sportischer Lernprogramm 
inch, Prüfungsiragen aus 1987, 
Disk. nur 1750 DM + NN. 
„1 ER-TEC, Postisch 75, 
8968 Durach, Tai.: 0831/69174 


OD 
UDO ZI TZIZIOIZDOOODEGO 


.............,0.0.0.0 


2 GRATISINFO für CPCG und 9 
. CE4/5128 
. anfordern bei: 

Friedrich Neuper 

Postfach 72 
. 8473 Pfreimd . 
. Bitte unbegingt Cornputerlyp arı- 
. geben!!! 


ODDONTICHN 

















EZ u u zu) 


FEEFEREKEE FREE FF 


x COMMODORE und SCHNEI- 
H DERSCFTWARE 

zu Wannsinnspreisen! 
Lisie arordern (Computartyp an- 


*% 


*k 
* 
* oeber. Sei: * 
x BC v Eommpsr. 4 * 
 KE0 Fangen 1 + 
br 3 & 2 2 2 2 2 2 2 2 2-2 2 20203 
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" = Tel. 04323/3991 





FKFEFFFFERFFREENKEH 


x C-16/+4 GRATIS - SOFTWARE * 
- INFO 
x Kopiermadul, Kopier-Anwender * 


und Spielprogramme! Gratis Info‘ 
* bei: 


x Ch. Görtz, Postfach 11 05 18, 
* 6100 Darmstadt 

* Tel.: 061517719132 

* Postkarte ganügt! 


FEKFFFFRE EEE 


M SCHWEIZ VIDEOTEX (C64/128 J 
u SCHWEIZ = 
= Der Testbatrieb ist beendet * r 
u Handel und Banken sind ange- 
= schlossen an VIDEOTEX * = 
m C64/128 können ohne viel Geld u 
ri; bezahlen teilnshmen * Kom- r 
5 piettanlage bestehend aus Hard- u 
und Software nur FR. 380. u 
info auf Anruf Tel.: 027236679 


- GUSS DATA CONNECTION - 


© ennsssic-isitiälpius arte" ® 
Es gibt viele Neuerscheinungen, 
und Erweiterung des Zubehörs, 
z.B. : FastLoad Modul für 
O-167116/Plus 4, Expansionsport- 
erw. für C-18/116/Plus 4, Transi- 
stortester für G654 und Plus 4, 
FVC-Tester. 

Informatiorıen bei: 

Fa. Willi Koßler -alektronik- 
Ruprachtstr. 14° 

6736 Edesheim 


ss. .....u..0000%0906 
SOOSOOAaSaTOR OO BAOOT 


. Turbotape-Super 


ERERERE 


“woann....n...0.:,: 
.. 1. .....82,088 


— RAM-Bersich nur 19,50 DM bei: 
= Elektronik-Technik 

= -Ing. Uwe Peters- 

— Tannenweg 9 

= 2351 Trappenkamp 1 


ODOGDOSaa 900 


[. 





SOOODOESBOOGDODOHOGODOD 
BEBEBSBEBEBEBENNE 


plus 4-C-16- C64 Lernprogr. u 
Techn. Mathe + Grafik zu roelom 
Preis Zahnr., Festigk. Hydr., 














- Geometrie, Bruchrechn., Voka- u 
bein - Cass/Disk. Kat. 1 DM u 
n Briefm., Comp. Typ angab. - 
Anita Ristau, Pestzweg 9, - 
= 3320 Salzgitter 1 B 


ERSSRWNZEBEEBBRGAEN 
O09009000900000000 
© AD mit Plusd/C-16/1165 CAD 


Einfache Bedienung * über 60 
Editier- und Zeichenbefehle * 16 
Ebenen * Syrbol- und Objektoi- 
bifeihoken. Info gegen Rückporto 
ei: 

Dip}. Ing. M. Rätzel 
Ulvenbergsir. 6 

o 8100 Darmstadt 13 


SOOOOOO00OSCOOCOODO 


DOOODOOCOOO 


OOD000000000 


M PLUS a°°“PLUS ar"-pLus 
4**""PLUS4 - 
Datenfernübertragung jetzt nur u 

- ein Kinderspiel. 

= DFU Komplettanlage bestehend 
aus Adapter, Modem {ohne FTZ- 
Nr.) und Supersöftware. Wähler - 

Ra der Computertastatur: u 
* WAHLWIEDERHOLUNG = 
* AUTOANSWER 5 
* MAILBOXBETRIEB u 

*"229,-— DM"" u 

5 
| 
| 
| 


u ihr BFÜ-Spezialist 
GUSS DATA CONNEETION, 


. Tel.: 02723/6679 


kleinanzeigen 


























EOODDEDOODEROODODOON 
D Koto. Info für C-16/64 und cpc I 

bei Firma JUPITERFOFT A 
n] Höttinger Sir. 34b, D 
ar 8836 Ellingen n 
= !!E Computertyp angeben IH N 
IOGOOGOTITIDEMODOTE 




















OSO0O050000000000000 


5 GELD verdienen mit dem > 
° Computer o 
5 Wie? Info-Material 28,- DM. 5 

Scheck/Nachnahme: 5 

Hannawald, Postfach 12.05, 3 
° 7928 Giengen i 5 
SC0000000009000000 


Gewerbliche 
.. Kleinanzeigen 


Computerserviee 
Tino Bofstede 

An der Windmühle 8 
5010 Berghein 5 


Programmkatalog 


mit ernsthaften Programmen und Spielen für 


Amiga 
6128 
:664 


616/116 
«Plus/& 
«VG 20 


gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken 





Enmputer Serbitt 
Michael& Joachim Maier GbR 


Postfach 1304 - 7913 Sendeni/lller 
Telefon (0 7307) 6230 


SPIELPRGGRAMME 


ArESAK ENDET 
SCOTT ADAMS SCOORS (4 ADVENTURE) {Kt e7; 

SAY vs, SPY NET) 
MERCENARY COMPENDIIMAGH) iO S0SDIA8.- 
MERGENARY (BAK) ER EıERT) 
PLUS PAKET II ROTER] 
ZORK III SIK JE 3% 
SUSPENDED, STARCHOSS SI JE 

ACE2 

AFOWHIC MISSION ADVENTURE 

STRANGE ODYSSEE ADVENTURE 


$ PIRATE ADVENTURE 


VIDUZZEES 

TERRA NOVA 

FOQTBALLER OF THE YEAR {Gi6} 
SABOTEUR B4K 

SOMMER OLYMPIADE 
EUROPEAN GAMES 

PABERBOY 


NS 
cum KARO 
SABOTEUR (AUCH GR) K 3% 


C-16/C-116/ Plus 4 


ANWENDERPROGRAMME 


MICRO DATEIFKALKITEXT 20 JE 


2380 (D) 23% 
MUSIC MASTER Kamm) 


23 (023% 
PRINT BOX 179010] 1790 
TURBO TAPRE 1 1600 

TURBO PLUS MODUL MR; 
GRAPHIG DESIGNER (9 1690 (DI 16:9 
YOKABEL C-16 1980 

UMLITY CA6 1 


ZUBEHÖR 
$4K RAM ERWERERUNG 88; 
ABDECKHAUBE FÜR PLUS4 WEICHPLASTIK 9,90 
ABDECKHAUBE FÜR C-16 WEICHPLASTIK 6,90 
ABDECKHAUBE FÜR DATASETFE WEICHPLASTIK 6:50 
ABDECKHAUBE FÜR FLOPPY WEICHPLASTIK 5,90 
QUICKSHOT I: 15% 
JOYSTICKADAPTEA 3% 
JOYSTICKVERLÄNGERUNG 3 METER 14.99 
DAFAGETTENADAPTER 1530 AN CHEPBIPLUS 4 12, 
DAFASETTENADAPTER 1531 AN C-BaHt28 1er 


Katalog mit Programmbeschrelbungen und Preisen aller Spiele gegen DM 0,80 in Briefmarken. 
Versand: bis OM t50,- Vorauskasse DM 350 Nachnahme DM 6.- 


ab DM 150, Keine Versandkosten 
aEnglisch Deutsch 


Somputs air 


} infogom Textadventure englisch 


KKassette MDiskette M Steckmadul 
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kleinanzeigen 


Sven Fanlliakars 


Soft- und Hardware für den VC2O zu Minipreisen 









Game-Module von Cs, 





Br, 16k und ?4k-Speicherer weıterungen (bis 35k ausbauber) 
Super-Expander VC-BIA von Commodore 

Resst-Taster und Abdeckhauben 
James Bond 007 und Kong (I65k-Spiele} 

Super-Games für die Grundversior oder 8k-Erweiterung 
Adressen-, Dater-, Lager- und Fınanzverwaltungen 
Textverarbeitungen für jede Ausbaustufe des VC2O 
Basıc-Erweiterungen, Mai- und Musikprogramme 


Fordern Sie nech heute unverbindüch unseren neuen Katalog an 
(für BO Pf. Rückporto in Briefmarken wären wır dankbar) 


SF-Soft, Abt. VC2O, Mühlenweg 7, 34G1 Seulingen 


ab DM 57,40 
nur DM 49,50 
je nur DM 750 
ge nur DM 5,00 
ab DM 2,00 
ab DM 5,00 
ab DM 5,00 
ab DM 2,50 





Bitte beachten... 





CGA16/+4TOP-SOFTWARE 
Kopier-Arwender-Spiel-Programme nur 
Spitzensoftware! Gratis Info: 

Th. Görtz, Postfach 11 05 1B, 

6100 Darmstadt, Tel.: 06151/719132 
Posikarte genügl! 


Biete Software für C-16/Plus 4! 

ca. 300 Spiele und Anwenderprogram- 
me. Liste gegen 2 DM Rückporto bei: 
Rainer Berg, Bebeistr. 36, 

2948 Schorstens 1 


Verkaufe/tausche Schulsoftware 
für G-16/Plus 4: Liste ansordern bei: 
Gisela Däsler, Alter Hohlweg 7, 
5820 Gevelsberg 


"""CPC 664"""CPE Aß4*"" 
Verkaufe Originalspiele Info gegen 
Rückporto bei: Michael Steffens, 
Triererstr. 11, 5501 Thomm 


Weibnachtssonderangebot C64/128 

Eprommer I mit Gehäuse DM 197,90 
Steckplatzerw. 4fach DM 85,00 
Supereprommkarte 256K DM 90,00 





Farbbänder für GITIZEN 1200YMPS801-" 


DYEPSON FX, RX, MTSO/RX, FX 100/ 
STAR NL 10 ab 3 Stck. Abrı. Stck. 15,00 
DM einzein 158,50 DM. Alle Artikel 
+5,00 DM Verp. u. Porto. NN 6,50 bei 
PROFI-SOFTWARE K.-H. SCHÜLBE, 
Tel: 02191/291088 oder 790585 
Hägenerstr. 68, 5630 Remscheid 


VERSCHIEDENES 





Suchst Du Hilfe? 

Ich heife Dir (auch telefonisch) für 
C-1616/+ 41551 etc. Infos, Tips, 
Tricks, Angebote gegen Freiumschlag 
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 043233991 





Kaufe defekte Geräte zu Hächst- 
preiser 

C-16/116/+ 41551/15913 

* Geld kommt per Post * 


„einfach einsenden an: 


Uwe Peters, Tanrıenweg 9 
2351 Trappenkamp 1 A 
Tel.: 04323/3991 


Suche deutsche Ausgabe des Hand- 
buches der Floppy 15511 Angebote 
(auch gewerbl.) an: 

Sebastian Lange 

Über der Heun 1 

3554 Mornshausen 

P.S.: Suche Compute mit Prog. (C-16) 


Hey, C-16/Plus 4 FREAKS! 

Suche guie Programme. Kaufe auch 
selbstgeschriebene! Liste an: 

Michaet Floric 

Knooper Weg 88a 

2300 Kiel 1 


Suche defekten C-64 und defekte VC 
1541. Angebote an: 

Hans Toepfer, Otto-Brenner-Str. 66 
4322 Sprockhövel 1 


Suche defekte C-16/1 16/Plus4-Geräte 
Schriftliche Angebote mit Fehlerangabe 
und Preisvorstellung möglichst mit An- 
gabe der Telefon-Nr. (rufe zurück) an: 
Jürgen Braurroth 

Moordorfer Str. 30, 3057 Neustadt 1 



















Fett tr rt Hr Hr 


N 





Umbauset auf 64 KByte 

tür ©-16116 mit Superanleitung nur 50 
DM incl. allam. Die Funktionierande bei: 
Liwe Peters, Tannıanwag 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 0432373991 


TaseDe:Verkue $piele, habe ca. 
150. 

3 Spiele für 20 DM. Disk und Tape. Bit- 
te meiden unter 

Torben Rötz, Kirchstr. t, 

5788 Winterberg 1 


Tausche meine Supersoltware gegen 
Eure (D+T). Suche Hardcopy für Cii- 
zen IDP 560. Verkaufe. defokten C-16 
ohne Netzteil. 

Andreas Broich, Broichstr. 6, 

4048 Grevenbroich 5 

Tel.: 02182/6146 


©-16/116 Plus 4 - Anwender 

Der Verein speziell für uns! Mit Clubzeit- 
schrift und Software-Bibliothek. Info 
beim: 

hrc e.V., Bauerland 15, 

4800 Bielefeld 1 


C-16/G-116 Pius 4 

Suche Tauschpartner. nur Disk! Verkau- 
fe für 20 DM 23 64k-Games! Absolute 
Top-Ware! 2 Disks. Vorkasse oder Ver- 
rechnungsschack an: 

F. Pistsch, Königsbergerstr. 2, 

5009 Köln 60 


Tausche Software + Erfahrungen 
C-18 auch 64KB Tape und Disk. 100% 
Antwort. Schickt Eure Liste an: 
Manfrad Zimmermann 

Rothermelstr. 24, 6976 Königheim 





ni HARDWARE 





Netzteil für C-16/C-116 

- hoher Strom 1200 mA - 

« kleinere Spannung - 

- geringere \Wärrne - 

- kühler Rechner - 
Fitter-Power-Leistung 

nur 59,68 DM bei: 

Uwe Paters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp t, Tel. 04323/3991 


[DEU DEI DEUSBEHEDEUSBEN DE 





+ + Datenfernübertragung 
+ + 064 C128 PLUS4 C16 


Mailboxen, DAFEX-P, Telebox, ja sogar VIDEODAT, 
Bildschirmtext und VIDEOTEX 

"DFÜ-Anlagen für alle Commodore Computer auto- 
matischer Wahl von.dem Computer, Wahlwieder- 
holung, Kurzwahlziffern, 150-Tel. Nr. Speicher, 


bis 48KB Speicher 


Für 18 Extra Doppeluserport mit AS 232 
- DFÜ Anlagen ab DM 198,00, - 


USS DATA CONNECTION TEL. (02723) 6679 £ 





Verkaufe Plus 4 + Dataseite + 2 Joy- 
sticks + 2 Joystickadapter + 2 Bücher 
+ 18 Spiele und Hefte für 400 DM. 
Tel.: 06196/85244 von 14-17 Uhr oder 
Frank Bader, Frankenstr. 27, 

6231 Schwalbach 


Verkaufe wegen Systemwechsel 
Commodore Plus 4, Datasette 1631, 
Fioppy 1551, 3 Joysticks (alle erst 68 Mo- 
nate alt) Preis 450 DM. 

30 beidseitig bespielte Diskelten, 3 Ori- 
ginal Disk, 6 Original Kass., 2 Joysticka- 
dapter, Preis 150 DM VB. Allas zusam- 
men 500 DM. 

Dirk Frankwitz, Klein Heidornerstr. 9, 
3950 Wienstorf 1 


Umbau auf 64 KByte 

- für G-16/C-116 - mit Austausch der 
RAMs für 100 DM in 1. Tag! Reparatu- 
ran in +. Woche i 
Ersatzteile * billig * 

Zubehör * reichlich * 

Uwe Peters, Tanıweg $, : 
2351 Trappenkamp 1, Tel. 043243991 


Verkaufe C-64 KOMPLETTSYSTEM!I! 
C-#64 + Floppy 1541 + Dataseite + 
Grünmonitor + Drucker (Seikosha) + 
Maus + Simons Basic Modul + Star- 
texter + HI-EDDI + 8 Lernbücher + 
Disketten + Druckerpapier. Komplett- 
preis 990 DM. 

Bernd Hilger, Weinbergstr. 1, 

5483 Bad Neuenahr, Tel.: 02641/1876 


Wegen Systemwechsel sehr billlg!it 
Varkaufs Commodore Plus 4 + Floppy 
1551 + Joyslick + über 140 Diskseiten, 
neueste Software für unter 500 DM. 
Tet.: 07351/76503 


Verkaufe ©-16/64K + 128-RAM 

+ Floppy 1551 + Datasette + 2 Joy- 
sticks und viel Software, Anwender und 
Spiei-Originale + Literatur, nur komplett 
für 660 DM. 

F.P. Lorse, Kichtorplatz 2, 

3250 Darfen, Tei.: 08981/4824 


Verkaufe: Plus 4, Datasstte (justiert) 2 
Joysticks, 35 Spiele, Data-Backer- 
Bücher und Tronic-Sonderausgaben für 
40 DM. Außerdem Computer-Kurs 
{komplett} alle 7 Ordner für 250 DM, 
auch einzelne Ordner für je 35. DM. In- 
terassanten wenden sich an: 

Andreas Hoyer, Hauptstr. 7, 

8171 Jachenau 





C-16 komptett (neuwertig) mit Datasst- 
te und Joystick für 120 DM. Videokame- 
ra Blaupunkt TVYC 200 (mit Vidieonröhre) 
tür 250 DM. 

Tal.: 08092/9157 


+++ tt tt HH 


INFO bei 





ww.c16chris.de 


VERKAUFE: 
Plus 4 + Floppy 1551 + Datasette für 
440 DM 


Demo-Disk + 5D. + Box 10 DM 
Spiele Winter-Olymp., 3D-Grafik, Micro- 
Datei, Mr. Puniverse, Gnasher (Pac- 
man), Paint box Quickdraw, Monty on 
the run, Pharachs, Tomb je 10 DM. 
Drucker HR 10c mit 4 Farbbändern nur 
400 DM, absolut neuwertig. 

Citizen Matrix Drucker 60 DM. 

Manfred Schmitz, Parkstr. 3 a, 


8000 München 2, Tel.: 089/5026363 .... 





Verkaufe C-64 + 1541 + Reset + 50 
volle Disketten + Joystick + Bücher +. 
Geos + Zeitschrifien + Malprogramme 
für nur 750 DM (NP 1.300 DM, 6 Monate 


all). 
Melden bei: 07191/63594 ab 17 Uhr. 





Verkaufe C-16 (nach dem Ausschalten 
bleibt das Programm im Computer) mit 
Datasette + Joystick + Bücher + ca. 
20 Kassetten mit über 280 Programmen 
{auch einzeln), gesamt 295 DM. 

Tat: 05436/2856 .. 





Verkaufe Plus 4 und C-16 

Floppy 1551, Datasette, 2 Joystick- 
Adapier, Abdeckhaube für C-16, 15 
Original-Spieikassetten, div. Spiele und 
Anwenderprogramme auf Disketten, 
Handbücher “Tips & Tricks*, 2 Steckmo- 
duls, Zeitschriftensammlung “Compute 
mit“, alle Teile neuwertig, Komplettpreis 
670 DM. 

Marco Büchs, Fasanenweg 9, 

6072 Drsisich, Tel.: 06103/86815 





ACHTUNGE 

G-t6/116/Plus 4 USER endlich istes da: 
Das 2. Betriebssystam auf Platine - ab- 
sturzfrei schallbar; außerdem versch. 
Modulsoftware (z.B. Script plus, Logo 
u.a.} auf Umschaltplatine, INFO gegen 
Freiumschlag. Ferner verstärkte Netztei- 
{e für G-16/116 (1200mA) für 35 DM inch, 
Porto und Verpackung, nur Vorkasse, 
Jürgen Braunroth 

Moordorfer Str. 30 

3057 Neustadt 1 








Gewerbliche Kleinanzeigen 
Computerservice Maier 
Computerservice T. Hofstede 
Dipl.Ing. Malte Rätzel 

Sven Faulhaber’s Softwareversand 
Guss Data Connection 


Tronic-Verlag GmbH 


Westfalenhallen Dortmund 


ERERTNTCHNEIZLIS HIER 





Verkaufe Computersystem komplett 
Plus 4, Floppy 1551, Farbmonitor Gom- 
modore 1702, Joystick, Spiele, Bücher, 
Zeitschriften, VB 700 DM. 

Tel.: 02102/473767 





Centronles-Interface am Userport 
erschließt den meistbenutzten Drucker- 
Standard für Plus 4User! Komfortabel 
mit BASIC zu bedienen. Komplett mit 
Druckerkabel, Treiber-Software . und 
Hardeopy-Routinen für verschiedene 
Drucker auf Disk oder Kass. für nur ‚” 
DM bei: 

Hainer Schmeling 

Königsbergarsir, 7 

4517 Filter 1 





VERKAUFE: 

Commodore C-18 für 50 DM. 

2 Data-Backer-Bücher für 35 DM 
sowie Spieltag und Zeitschriften. 
‚Bitte melden bei: 

Jürgen Klumpp 
Richard-Müller-Str. 13 

7814 Breisach 





Verkaufe defekten C-16{64K} 

+ Floppy 1551 + Datasette 1591 + 
MPS 861 + 2 Joysticks + '5 Handbü- 
cher + 15 Superspiele sowie über 100 
Programme aus Compute mit auf Kas- 
sette (zum Teil auch auf Diskette) + Dis- 
kettenbox: Preis VB 800 DM (auch ein- 
zein). Angebote nur schriftlich an: 
Michael Risse 

Wilhelm-Leuschner-Sir. 59 

6054 Rodgau 5 





Für C-t6/Plus 4: 

Zweites Betriebssystem auf Platine ab- 
sturzfrei umschaltbar; verschiedene Mo- 
dulsoftware (z.B. Script + Logo oder an- 
dere) auf Limschaltptatine. Info gegen 
Freiumschlag. Verstärktes Netzteil für 
C-16 (1200mA} 35 DM inch. Porto und 
Verpackung. Nur Vorkasse! 

Heinz Schrimpf 

Eikeloher Str. 4 

4782 Erwitts 

Tel.: 02943340 





S. 61 
S. 61 
S. 61 
$. 60 
S. 62 
$. 62 
S. 63/64 

S. 60 


 Anzeigenschluß für Heft PALSTSH 


11. ‚Dezember 1987 





kleinanzeigen 


Erstmalig 
in 





Europa! 








Comics für Psychopathen! 


Auf Computern läßt es sich so herrlich 
„herumhacken“. Ob man nun einen be- 
sitzt oder nicht, der Computer ist ein 
dankbares Objekt für Lästermäuler, 


Bas COMPUTER-HASSBUCH liegt ah dem 
26.10.1987 bei allen Zeitschriften-Händlern bereit. 
Zu beziehen auch hei der TRONIG-Verlagsgesell- 
schaft, Stad 35, 3440 Eschwege. nn 
DMS, 80 gegen Vorkasse. ‚Bei Nachnahme {DM 5, -}. 
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse! 





Sompurs ir 


ww.c16chris.de 


- 


Das erste und einzige 
SOFTWARE-MAGAZIN 


Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt überall 






® 132 Seiten Programme im Test 

© der Software-Markt auf einen Blick 
® speziell gesuchte Software kann direkt 
beim Hersteller bestellt werden 

für alle Anwender von Heimcomputern 


